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TEACH ME AMIGA!

= l '- .- .ﬁ-‘\ui

ENGLISFH I & II plus Neu: Version 2.0!
el FRANZOSISCH 1 & 11 PLUS

GRAMMATIK *: Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | | bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel,z.B. Past
i Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) ¢ Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ V&llig
flexibler Trainer fiir unregelmiBige Verben (nur ll) ¢ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¢ Online Warterbuch und Fachwortverzeichnis.
¢ Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. v Updateservice
fiir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special 12/93: SEHR GUT - AMIGA GAMES
AWARD 12/93: "HERVORRAGEND" - Uberragender Vergleichstest in AMIGA Plus 1/93! »
AMIGA Magazin 10/93 ¢ Auf Festplatte installierbar ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.
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EUROPA PLUS

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevolkerung, Staatsform etc. dargestellt. ¥ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europdischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. ¢
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... ¥ Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erklirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¥ Umfangreicher Statistikteil:
Bevolkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). ¢ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ¢ Neu:
Exportfunktionenfiir Referate etc. ¢ Stindige Aktualitit durch Updateservice ¢ Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentest im AMIGA Magazin 12/93 - AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT" v Auf Festplatte installierbar. ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) ‘DM 69,-*
Englisch Il Plus Version 2.0! (TMA 102) DM 69,-*
Franzésisch | Plus Version .55 (TMA 201) DM 59,-*
Franzosisch Il Plus Version 1.55 (TMA 202) DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! (TMA 501) DM 69,-*
Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!) * Alle Preise sind Versandpreise bzw. unverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhindler.

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel B ESTIETLLTCGCIOUPUON

oder direkt von TEACH ME AMIGA! - Am Burggraben8 « 61381 Friedrichsdorf/TS » Tel: 06007-7218 » Fax: 06007-831 1

Her damit! Schickt mir by

3 Englisch | Plus 69, Name: -

O Englisch Il Plus 69,- &

O Franzssisch | Plus ~ 59,- StraBe: o)

TEACH ME AMIGA! O Franzésisch Il Plus  59,- <
Telefon: 06007 - 7218 DEuropaPlus 69 PLZIOM: o
Fax: 06007 - 8 3 11 Ich bezahle 3 mit beiliegendem Scheck (versandkostenfrei!) (J per Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand) <

Achtung: Ausland nur per Yorkasse (Scheck, bar) + DM é,- Porto!



Daf3 die (grundsdtzlich durchaus berechtigte) Jagd auf Raubkopierer von seiten der ge-
schéidigten Hersteller gelegentlich etwas seltsame und oft auch iibelriechende Bliiten
treibt, ist seit der Affdire um den Anwaltslockspitzel ,, Tanja” keine Neuigkeit mehr; da
iiberrascht es auch nicht, wenn Microsoft mittlerweile sogar dffentliche Seminare zum
Thema abhdilt. Doch unliingst ist mir ein hochst offizielles Schreiben der Staatsanwalt-
schaft Bielefeld auf den Schreibtisch geflattert, bei dessen Lektiire selbst mir die Kinnlade
bis zum Knie geklappt ist! Wir sollten ndmlich im Heft

einen Text mit folgendem Inhalt verdffentlichen: E?
. Herr (...) wurde gemdf3 Paragraph (...) des Urheber- it Mt
rechtsgesetzes verurteilt, da er Raubkopien von Com- | " v e
puterprogrammen, fiir die die Firma (...) die ausschlief3- | =i

lichen Verwertungsrechte besitzt, vervielfiltigt und ver- | ===="""
breitet hat.” Selbstredend stehen im Originalwortlaut
Name und Adresse anstatt der Punkte, was faktisch einer
offentlichen Anprangerung des verurteilten Crackers
gleichkommt. Also bei aller Liebe zur Rechtspflege, aber
das scheint mir doch etwas zu starker Tobak zu sein!
Erste Recherchen ergaben, daf3 ein derartiges Vorgehen
auf Antrag des Geschiidigten zwar rechtlich abgedeckt

ist, jedoch bislang vollig uniiblich war. In diesem Fall

wurde es aber im Strafbefehl ausdriicklich an-
geordnet, wohl weil der Verurteilte auf-
grund einer Kleinanzeige im Amiga Jo-
ker (trotz aller Bemiihungen rutschen
halt immer wieder ein paar nicht ganz
hasenreine Annoncen durch das Ra-

ster) ertappt wurde. Da wir hier aber
eine solche Blofistellung des Tidters genauso verwerflich finden wie die
Tat an sich, haben wir uns mit der Bitte an die Staatsanwaltschaft ge-
wandt, doch von der Mafsnahme abzusehen. Was dabei herauskommt,
wird sich zeigen, sobald die bekanntlich nicht allzu flinken Miihlen der
Justiz gemahlen haben — wire also gut moglich, daf das letzte Wort in
dieser Angelegenheit noch nicht gesprochen ist.
In der Hoffnung, daf3 der Joker und andere Zeitschriften
Zukiinftig  nicht  als
__=a"  Pranger fiir Missetdter
LSS herhalten miissen, wiin-
~'. . sche ich Euch wie im-
mer viel Spaf3 mit der
——_ neuen und vorldufig
. noch vollig unbeschol-
— cnen Ausgabe,
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RICSE OF THE BOROTS
| RISE OF THE ROBOTS

P*Bs. ¥ scone ooesoo w Loc ou-oe2

SHIELD
DYGEN
DUERLBAD

Editorial

Preview:
Benefactor

Rise of the Robots
Newsflash:

Pinkie

Mailbox
Preisausschreiben:

Die Jurassic Competition 41

Up & Down 42
Crack

PD-Box

Ruhmeshalle

Brork-Comic

Demo-Galerie

Joker-Comic

Know How

Know How Index

Special:

Neue Games fir das CD*
Aktion Lesertest:

" Ishar 2

Joker-Galerie

Impressum

Krieger-Comic

Joker-Index

Interview:

Was macht eigentlich
Commodore?

Klassiker:

Winter Games

Die Budget-Bihne 94
User-Club:

Deluxe Music 2.0
Megalosound

Brilliance

Neue Lernsoft von Heureka
Seitenhiebe

Kicker-Cup 100
Radio-und TV-Tips fur Freaks 102
Kleinanzeigen 104
Computer-ABC 110

Stromausfall:

Block Breaker 112
Angeli 113
Coin Op Special:

Messebericht IMA 94 114
Joker-Shop 116
Vorschau 118
Inserenten 118

Bezugsquellen 118




Games im Test

Abenteuer

Beneath a Steel Sky 14
Der Schatz im Silbersee 32

Innocent until Caught 86
Perihelion 36
Action

Dithell in Space 92

Eggminator 92
Fireforce fur CD* 70

Microcosm 16
Missiles over Xerion

‘Seek & Destroy fur CD*

7 Gates of Jambala flir CD*
Dennis fur CD*

Fatman fir A1200

Naughty Ones 88
Puggs 30
Simulation

Arcade Pool 90
Reunion 20
S.U.B. 18
Sport

Chambers of Shaolin fir CD* 70
Lamborghini 90
The Ryder Cup 38
Winter Olympics 38
Strategie

The Blue & The Grey 76
The Complete U.M.S. 76
Verschiedenes
Arcade-Spiele 114
Brettspiele 112
Budget-Spiele 94
PD-Games 46
Prey — An Alien Encounter 72




; 'Elhn naéh Kilometern zu
bezahlen. Am ehemaligen
‘Arbe:tsplatz ‘des frischge-

jetzt Steffen Schamberger
als Redakteur auf Probe:

?: Auf welchen Irrwegen
hat’s dich eigentlich aus dem

schonen Oberfranken ins
schone Grasbrunn verschla-
gen?

ST: Wenn man stark auf die

. backenen Privatiers sitzt

langsam nach dem

wf ersehnten Traumjob umse-
- hen. "Deshalb sagte ich dem

Studium der Diplompddago-

- gik ade und beschlofi, von

nun an tdaglich 24 Stunden
lang meinem Hobby zu fro-
nen — gegen Bezahlung, ver-
steht sich.

?: Na, da stehen dir ja noch
einige Uberraschungen be-
vor! Aber erzihl doch mal,
wie du zu diesem originellen
Hobby gekommen bist.

ST: Angefangen hat alles
1983 mit einem 64er. Endlos
durchkdmmte ich die Gala-
xis, um endlich ,, Elite-Pilot”
zu werden, holte mir unzdhli-
ge Krimpfe bei ,, Decathlon”
oder befuhr mit , Pirates!”
die Karibik. Inzwischen lei-
sten ein Amiga 500 und ein
1200er dem guten, alten
., Brotkasten” Gesellschaft.

?: Womit fiitterst du deine
neuen Lieblinge?

ST: Fiir ein gutes Rollenspiel
wie ,,Ambermoon” oder ,,Das

ag L
mir gern die Ndckte um die

Ohren, aber auch fiir den

. Bundesliga Manager Prof.”
oder ,,Die Siedler” lasse ich

alles stehen und liegen.
?: Und was ist es. das dann

“herumsteht bzw. -liegt?

ST: Also, wenn die Compis
mal Pause haben, spiele ich
Tischtennis —oder Fufball.
Fiir meine literarische Wei-
terbildung sorgen William
Gibson und Stephen King, in
der Flimmerkiste gehoren
neben Al BundVS Iunreg(?en—

Absolute Katastrophe

Katastrophe

Total zum Vergessen

Zum Vergessen
Muf3 nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

es sich fiir einen Wahlmiinch

Rﬂtchtprogramm Aufera
koche ich sehr gern, u

dle

ner gehdrt, ist der “
Gerstensaft mein Letbge- <
trank. '

Wihrend Steffen jetzt wwder“.::z
seinem Hobby nachgeht und
davon triumt, daB er hier
dafiir bezahlt wird, tun wir,
was wir an dieser Stelle
immer tun — wir empfehlen
Euch einen Blick auf die
aktue]le Test Statlstlk'

(00‘%-10‘%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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DER LIVECLUB VERLOST 30.000

ACTION-ADVENTURE-GAMES. WENN

IHR GEWINNEN WOLLT, MUSST IHR

NUR DEN NEBENSTEHENDEN COUPON

AUSFULLEN, AUF EINE POSTKARTE
KLEBEN UND EINSENDEN AN:

BACKSTAGE

PosTFACH 10 19 O5

44719 BoCcHUM

EINSENDESCHLUSS IST DER 01.05.1994
DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN.
MIT DEM GEWINN DES SPIELES SIND KEINE
WEITEREN VERPFLICHTUNGEN VERBUNDEN.

LIVECLUR



MEISTER-STIFT )

- Jetzt ist die Computertech-
t nik so weit fortgeschritten,
' daB sie wieder zu den hand-
 schriftlichen Wurzeln der
 Datenspeicherung  zuriick-
‘kehrt: Moderne Digi-
f Knechte bedient man mit
" dem Stift!

: Der jiingste Vertreter dieser
: Pen-Computer kommt von
‘ Casio und hort auf den

Namen ,Personal Digital’
Assistant XL-70007. _Er bie-
tet die iiblichen Feature
elektronischer Notizbiicher,:
also Taschenrechner, Uber-
setzer, Weltzeituhr, AdreB-
buch, Terminkalender etc.
dariiber hinaus kann man_
dem  druckempfindlichen
Display aber auch hand-
schriftliche Notizen und?
Zeichnungen  anvertrauen,
die dann als originalgetreue}
und sogar zoombare Digi-=
Kopien gespeichert werden.:
Nachdem der Winzling dazu
sogar einen PCMCIA-Steck-"
platz, eine RS-232C-Schnitt-§
stelle und einen Infrarotport’
fiir die Kommunikation mit
seinesgleichen aufweist,
diirfte schon klar sein, da
man es nicht gerade mit
einem Sonderangebot zu tun:
hat: Runde 1.700,— DM will®
der Fachhandel dafiir sehen.

VIDEO-REISE

>

‘Die Kunst der Videonachbe-
‘arbeitung mit dem Amiga ist
fiir viele eine Kassette mit sie-
ben Siegeln — deshalb veran-
‘stalten Commodore und der
Zubehorhersteller PBC-Biet
jetzt eine Reihe von Work-
shops zu diesem Thema.

I ie Tournee startet am 25.
Februar in Wiesbaden, dann

werden im Zwei-Wochen-
Rhythmus 15 weitere deut-
sche Grof}stiddte besucht. Die
eintiigigen Kurse finden in |
Hotels statt und dauern
jeweils von 9 bis 18 Uhr. Fiir ¢
Fachhiindler kostet die Teil- |
nahme 500,— DM, Privatleute
zahlen die Hilfte. Genauere
Infos und Anmeldungen iiber ¢
Tel.: 0661/601130. ;

CUBERSCHALL-SPEICHER )

. Aus dem Hangar von Harms nimmt der Fachhandel ent- :
¢ Computertechnik kommt die gegen. :
. frisch iiberarbeitete Speicher-
. erweiterung ,,RAM Jet-1204”

. fiir den A1200. Zum Preis von |
*  rund 450,- DM werden 4 MB
. an 32-Bit-Fast-RAM und eine
*  Echtzeituhr geboten. Gliick-
¢ wiinsche und Bestellungen

'@ ensteeERVIDEO D)

. Wer sich einen 1200er zuge-
. legt hat, aber keine dicken
. Handbiicher wiilzen mag,
| kann sich jetzt auch per
. Video zeigen lassen, wo er
. den Einschaltknopf findet!

. Die VHS Einfiihrungskasset-

. te A1200 ist vornehmlich
f fiir Computerfrischlinge ge-
B dacht, die weder mit den
I Anschliissen ihres neuen
;‘ Lieblings noch mit den bei-
F gelegten Disketten viel anzu-
[ fangen wissen. Schritt fiir

SHOP-NEUZUGANGE )

itiiten-Sammler

yage’-Buch
rten Auflagen erhiltlich!

aufge-
t: Ab sofort sind exklusiv .
uns die neue Hiilsbeck-
und das neue ,,Whale’s
in handsig-

i dem Druckwerk der NEO-
en handelt es sich nicht um
s der iiblichen Hintbooks,
dern um eine neuartige

Mischung aus Spiellosung
und Solo-Rollenspiel in der
Art der ,Einsamer Wolf’-
Biicher — das revolutionire
Teil 1iBt sich auch zusammen
mit der signierten ,,Whale’s
Voyage”-CD im giinstigen
Doppelpack ordern. Dariiber
hinaus gibt’s im Shop jetzt
auch ,,Turrican”, die neue CD
von Soundmagier Chris Hiils-

beck, als signierte Sonder-
edition! Na, denn mal ab zum
Shopping...

Schritt werden alle Bedies
nungselemente haarklein er=
klirt — die beliebig oft wi
derholbare Unterrichtsstundé
kostet knapp 40,— DM und ist
im Fachhandel erhiiltlich oder
direkt iiber: -
Fischer Hard & Software
Schierholzstr. 33 4
30655 Hannover

Tel.: 0511/575087

Fax: 0511/572373

Erfolg ist M

DER AMIGA® 1200




die Neu-
Stelle ist

(" MARKETING-

Als Privatmann auf der Spiel-

warenmesse: Uwe Fiirstenberg §!

MARTINA STRACK (Sel-
ling Points) wurden zwi-
schen all den Stinden mit
neuen Teddybiren, Modell-
autos und Eisenbahnen ge-
sichtet. Warum er sich nur als
Besucher in Niimberg auf-
hielt, erklirte uns UWE
FURSTENBERG so: ,Im
Gegensatz zu den Modulen
von Nintendo, Sega, Ac-
claim, Konami etc. gelten
Computergames in der Spiel-
warenbranche  nicht  als
Spielzeug, sondern als Soft-
ware und haben daher auf
dieser Fachmesse nichts ver-
loren.” Ach so.

—LEITER SPRINGT

Pal man: dls Marketinglei-
far vor keiner. Herausforde-
tung: zuttickschrecken darf,

bewies . kurzlich

MARTINSPIESS. ..

Virgins

...indem der 28jdhrige vor

Jump ohne Run: Martin Spief

den Augen deutscher Fach-
journalisten von einem 63
Meter hohen Bungee-Turm
in Las Vegas sprang! ,,An-
fangs war ich noch recht
locker, aber kurz vorm Ab-
sprung gab es leichte Anfli-
ge von Panik. Doch ich hatte
es mir nun mal vorgenom-
men, und so habe ich es
durchgezogen!” kommen-
tierte der mutige Martin sei-
ne tollkiihne Aktion.

A€
DR
HLL

E
=]
|

agge

Sagt Raubkopierern den
Kampf an: Bill Gates

Anfang Februar veranstaltete
Microsoft deshalb eine Pres-
sekonferenz in Miinchen, wo
das Phinomen der Soft-

warepiraterie gar mit Al Ca-
pone und seinen Alkohol-
schmugglern verglichen wur-
de. Nichts gegen schwarzge-
brannten Fusel, aber wenn
man schon die Kriminalge-

schichte bemiiht, hitte Sir
Francis Drake doch viel
niher gelegen, oder?

)
'u-f-ER STAAT WIRBT

Optisch erinnert ,.Helicopter
Mission” leicht an ,,Desert
Strike”, von der Sache her
geht es bei den sieben Mis-
sionen darum, dem Spieler
die diversen Aufgaben der
Bundeswehr niherzubringen.
Und so diirfen wir dann bald
lernen, mit drei unterschied-
lichen  Hubschraubertypen
Hilfspakete in der dritten
Welt abzuwerfen, bei Uber-
schwemmungskatastrophen
einzugreifen oder nach
GroBunfillen Verletzte abzu-
transportieren. Mehr von die-
sen friedensstiftenden MaB-
nahmen demnichst in der
PD-Box.

Teut Weidemann von RCA bei
einer Live-Helimission




017 Seeschlacht
| Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.
3023 Spiel des Wissens
. Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.

¢ 3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc
. Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles moglich.
3032 Ball of Pharao
Sie miBen durch Labyrinthe zur
| Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabriubern zu retten.
3034 SubAuack
© Gutes Arcade Spiel. Sie
U-Boot aus Torpedos
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles
Spieler konnen ge;
und das Gliicksrad
3040 Evil-Tower$
Ein wahnsinniges
vollstéindig in Deutsch.
© Sound & viele dumme Sprii

| 3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf

| Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine

| Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
(| Adtlantis aufgezeichnet ist.
B 3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300

Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand,  Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schones  Grafikabenteuer aus dem

© England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.

3084 BattleShip Schiffe versenken

auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen

Features.

= 3085 Skat

- Das wohl beliebteste Kartenspiel in

| Deutschland. Mit sehr schoner Grafik,

! kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.

8 3091 FuBballmanager V2.0

i Die wohl beste ~ FuBballmanager-

{ Simulation fiir den Amiga.Viele neue

| Features wie z.B. Aufstockung der Liga,

Werbepartner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund “des Kuwait-

' Konfliktes wird der amerikanische

Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen

angegriffen.

© 3108 Star Treck (9,00 DM)

£ Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-

~ die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre

erfolgreich die Klingonen bekimpfen,

| Planeten erforschen und auch die
| regelmiiBig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.

" Schaffen Sie es das Abitur zu machen?

" 3133 Chopper 11 ( 9.00 DM)
. Zehn waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

b490 Dz

werm n|chl and

U g
Autore:mspl ! Thre Aufgabe ist es, nm:h
10 harten Rennen an der Spitze der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen

Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe IThre Fahrgiste
sanft nach Hause zu beférdern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

i mweltsplellse:cbenfuus fir Kinder gut

f-Raupe die Biume.
Cannibal
tzen-Adventure mit dem recht
ndem Namen I was a Cannibal for
Sehr empfehlenswert!
Wonderland

es Jump&Run im Wunderland
it fliegenden Bananen, Orangen und
beeren (einsammeln / beriihren) und
nicht zu freundlichen Kriten, Frbschen
und Schlangen. So nebenbei miiBen auch
noch Platten bunt eingefiirbt werden.
3203 I—)L‘I'h_\"
Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fir 1 oder 2 Spicler, Wettspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.

" 3210 FarWest (12,00 DM)

Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation kénnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Birenjiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen. Ein
unbedingtes MuB; nicht nur fiir den
Lemmingsfan.
3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein packendes und umfangreiches
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassnkcr Hubert nur um einige Lingen
besser.
3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutlcnen Ungeheuern beherrschr_ Du als
der letzten "normalen"”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...
3228 Das Erbe TEIL II
Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe”. Ab sofort erhaltlich!

1
ars angegeber

51465 Be
Telefon 02202 / 22385

Telefax 02202 / 53363
Kein Ladenlokal, nur Versand!

Inbaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117
rgisch Gladbach

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion, ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
geles vieles mehr...

025 Haushaltsbuch

as /wohl bekannteste und beste
m fiir Thre Finanzen, viele

unktionen.
nroman V4.1
Kontoverwaltung fir den
arf, komplett in deutsch.
027 Einkommensteuer 93
Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck
Wie der Name schon sagt, druckt Ihre

eisungen.

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.
1046 Erdkunde
Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundesliandern.
1110 Warterbuch
Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.
1122 C64-Emulator
Die Sensation fiir den Amiga!
1126 Dope-Intromaker
Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu wn, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker. Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.
1130 AmigaAstro
Lemprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.
1138Architekté
Raumgestaliung Jetzt haben Sie die
Mbglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fir Kiichen

geeignet, g :

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene arten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet
Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes
Buchungssysnem doppelte Buchﬁl.hru.ng
Wichtige Informationen oder

werden iiber Bildschirm oder dzrekt auf
Threm Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthiilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschiift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummem, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
uru}lr Module anhéren ist nun kein Problem
mehr.

Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthiilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-

programm, Diskettenraparaturprogramm,
F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ..

1200 Lesson ()n:

Englisch- Grammatik- Tminer mit
folgenden Unterprogrammen

Lesson_One der  Grammatiklehrer

schlechthin Voki-Pauk zum Vokabeln
lemen Verbi-Pauk fiir umregelmiBige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln zu studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!
1201 Terminkalender
Mit dem Terminkalender ist es méglich
sich an vorher -eingestellte Termine
automatisch erinnern zu lassen, welche
sich auch regelmiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tiigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem kénnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01
Das TOP-Musik-Erstellungprogramm fiir
Ami

den ga. Erkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein #uBerst komplexes Spitzentool mit
extemen Player-Routinen und extermnen
Programmen. Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalvZ ist ein astreiner und sehr

effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices".

DiskTest checkt Disketten in zwei
Schritten.

1209 Animpaint

Tolles Malpmgramm mit Ammanons—

moglichkeit. Zeich jeden

Schritt IThrer Mausbewegungen auf und

spielt sie danach wieder ab. Deutsches

Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-

Manager in der Art von SID! Unterstiitzt

alle BildschirmgréBen, optionales Fenster

auf der Workbecnh moglich, mit Sizer,

Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-

ILBM, IFF-8SVX, IconCs, PowerPacker-

Data, Fonts.

1211 AdressMaster

Adressenverwaltung mit Serienbrief- |,
eisungsformular-, Umschlag-, und

ckfunktionen sowie eine

Modemwiihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes zum iibersetzen
von englischen Texten! Natiirlich
integriertem Wérterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Wiorterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lemnen!

1215 AmigaBase

AmigaBase ist eine programmierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).
1216 LottoPro :
LottoPro- ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. eine S an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Glick!)




Im Reich der Flipper sind die Jungs von Digital‘ Illusions seit ,,Pinball Dreams” bzw.
s»sPinball Fantasies” die Konige — jetzt haben sie sich bei Psygnosis verdingt, um auch
das Land der Plattformen zu erobern.

Da in dieser Gegend des digitalen
Universums derzeit hart um die
Amiga-Krone gekdmpft wird, darf
der Erstling natiirlich kein Jump &
Run der 08/15-Klasse werden, man
hofft das Heil vielmehr bei der
Weisheit der Ahnen zu finden:
Hier entsteht eine Art Zwischending
aus ., Impossible Mission”, , Flash-
back”, ,,Lemmings” und ,, The Hu-
mans”, das es faustdick hinter den
Bytes hat!
Nicht bloB, daB die phantastische
Animation des Protagonisten selbst
den Vergleich mit einem ,,Prince
of Persia” nicht zu scheuen
braucht, bis zur finalen Veroffent-
lichung soll auch so lange am Game-
play gefeilt werden, bis eine neue
Reverenz in Sachen Action-Puzzles
vorliegt (kein Wunder bei den
hochkaritigen Vorbildern). So will
man endlich weg vom Baller-
image, weshalb die feindliche Sipp-

schaft hier ohne Waffen besiegt werden
soll. Anders formuliert: Siamtliche Pro-
blemstellungen werden allein mit etwas
Geschick und viel Képfchen zu bewiilti-
gen sein. Lediglich die Rahmengeschichte
fiir die 60 Levels strotzt nicht gerade vor
Originalitit, denn es gilt, die ebenso win-
zigen wie braven Merry Men aus Kata-
komben und Minen zu befreien, in die sie
von den fiesen Minniatians verfrachtet
wurden...

Naheliegenderweise findet sich der Retter
namens Benefactor daher unter Tage wie-
der, um dort seine Gegner mit artistischen
Saltos zu iiberwinden, Schalter zu akti-
vieren und allerlei niitzliche und mani-
pulierbare Gegenstinde wie Farbeimer,
Gewichte oder Schliissel aufzuklauben.
Man kann sich aber auch einen der be-
sagten Winzlinge schnappen und ihn z.B.
auf eine hoher gelegene Plattform hieven,
wo er dann selbstindig verschiedenste
Aufgaben verrichtet — cleveres Teamwork
zwischen dem Spieler und den compu-

tergesteuerten Merry Men ist also oft die
Voraussetzung, um Erfolge zu verbuchen.
Dariiber hinaus haben uns die Program-
mierer hinterhiltigste Fallen, immer neue
Ritsel und iiberhaupt viel, viel Ab-
wechslung versprochen, wihrend wir uns
von der gelungenen Priisentation bereits
selbst iiberzeugen konnten. Wie schon an-
gedeutet, warten rundum gegliickte Ani-
mationen samtlicher Charaktere, dazu soft
scrollende Hintergrundgrafiken in 128
Farben und mit wechselnder Thematik
(Agypten, Hohlenwelt, Zukunft etc.), sat-
te Begleitmusik, witzige Sound-FX und
vor allem eine geniale Sticksteuerung, die
jedes der zahlreichen moglichen Kom-
mandos flott und sauber umsetzt.

Gut moglich also, dal Psygnosis hier mal
wieder geniale Puzzle-Plattformen an die
Hand bekommt, die den Erfolg von ,.Lem-
mings” nochmals wiederholen kénnen —
mit dem Test in der nachsten Ausgabe
werden wir alle schlauer sein. (rl)




Durch den Erfolg von ,,Street Fighter
IT”’ und ,,Mortal Kombat” haben die
Hersteller Blut gerochen, jetzt klet-
tert ein Digi-Raufbold nach dem an-
deren in den Ring — fiir Mirage sind
es gar riesige Stahlkolosse!

Die ersten Bilder des Roboteraufstands gei-
stern bereits seit Monaten durch die Presse
und sehen schlicht phantastisch aus, doch
handelt es sich dabei zumeist blo3 um Aus-
schnitte aus dem Intro. Wir dagegen haben
fiir Euch mit einer spielbaren Vorabversi-
on probegekiampft:

Im Gegensatz zu Renegades Fantasy-Figh-
tern aus ,,Elfmania” bringen die voraus-
sichtlich 12 bis 14 handfesten Blechkum-
pane dieser Klopperei ein vollig neues Ani-
mationsverfahren auf das Schlachtfeld. Sie
wurden namlich allesamt zunéchst als Draht-
gitter-Modelle entworfen und anschlieBend
per Raytracing-Programm belebt. Das Er-
gebnis ist eine superrealistische Optik, wie
sie der Amiga noch nicht gesehen hat! Den-
noch kommt das Spieltempo nicht zu kurz,
und an der ausgefeilten Steuerung fiir die
zahlreichen Tritt- und Hiebvarianten war bei
den ersten Proberunden ebenfalls nicht viel
auszusetzen. Vermutlich u.a. auch deshalb,
weil eine perfektionierte Kollissionsabfrage
pixelgenau jeden Schlag abfragt und nach
gewihlter Stirke und Effektivitit bewertet

—ein Tritt gegen die vorgehaltene Elle wird
also bei weitem weniger Schaden anrichten
als etwa der Vollkontakt mit dem Kopf...
Auf den Kopf gefallen sind die Computer-
gegner aber nicht, sondern im Gegenteil mit
reichlich kiinstlicher Intelligenz ausgestat-
tet. Gut so, schlieBlich ist es das erklirte Ziel
des Herstellers, selbst den in puncto Spiel-
barkeit bislang uniibertroffenen Amiga-
Klassiker ,,JK+ locker auf die Matte zu le-
gen. Dazu wurde alles ins Programm ge-
packt, was im digitalen Kampfsport gut und
teuer ist, z.B. eine Zwei-Spieler-Option so-
wie diverse Practice- und Wettbewerbs-
Modi. Und weil dieses Genre nicht zuletzt
von der Optik lebt, soll es neben den sa-
genhaften Charakter-Animationen auch
umherfliegende Metallsplitter nach einem
Treffer geben, dazu viele bewegte Zwi-
schensequenzen. AuBerdem wird die Gra-
fik fiir jedes Amiga-Modell extra gezeich-
net; an 1200er und CD?? werden die Bilder
also noch bunter sein, als sie es am A500
ohnehin schon sind. Fiir knackige Sound-
FX sorgt das bekannte Akustik-Genie Ri-

chard Joseph, wihrend fiir die Musik
ein namhafter Hardrocker engagiert
wurde; wer es genau ist, diirfen wir hier
leider noch nicht ausplaudern.
Angesichts dieser Flut an Features wun-
dert man sich nicht dariiber, dafl das
Game wohl auf sieben Disks daher-
kommen wird, dank intelligenter Rou-
tinen soll es aber auch mit nur einer Flop-
py noch ausreichend fliissig spielbar sein.
Mag also gut sein, daf3 das Duell zwi-
schen Rise of the Robots und , Elfmania”
zur Mutter aller digitalen Schlachten
wird, in vier bis acht Wochen werden
Wwir es ganz genau wissen. (r1)




Auf dem Plattformsektor ist Millennium ja alles zuzutrauen, wer sonst kiime auf die
; Idee, einen Fisch als Geheimagenten von de
nichsten Hiipfer ist selbst ,,James Pond™

Der entziickende Held sieht zwar aus
wie ein populérer, rosaroter Cartoon-

Panther, doch er gehort zur Rasse der

Pinkies, die auf dem Planeten Purple
lebt. Diese Wesen sind hochintelli-
| gent, konnen aber nicht sonderlich
ll schnell rennen, besitzen keine Waf-
fen, verabscheuen generell Gewalt,
leiden unter Hohenangst und zéhlen
nicht gerade zu den sprungstirksten
Aliens des Universums — wahrhaft

| ideale Voraussetzungen fiir einen

Jump & Run-Star...

h Daf Pinkie sich dennoch mutig ins
i Abenteuer stiirzt, liegt an seinem
vorbildlichen okologischen Be-
wultsein. Nachdem er niimlich er-
fahren hat, daB die armen Dinosau-
rier fast iiberall ausgestorben sind,
entschlieBt er sich, das gesamte be-
kannte Weltall zu bereisen, um
schnell noch die letzten Eier der Ur-
d viecher in Sicherheit zu bringen
 (willkommen im , Jurassic Park™?).
8 Weil dem cleveren Kerlchen klar ist,

daB ihn bei der Aktion nicht nur viele
Puzzles, sondern auch Monster aller Art
erwarten, denen er personlich wenig bis
gar nichts entgegenzusetzen hat, nimmt er
auf die Reise sein Pinkie-Mobil mit — ein
aufriistbares High-Tech-Einrad, das zu-
mindest einen ausfahrbaren Boxhand-
schuh bietet.

DaB wir von dem Spiel bisher nur eine
sehr frithe Vorabversion in die Finger be-
kommen haben, kann man gleichzeitig als
Vor- und als Nachteil ansehen: Einerseits
beschrinkt sich unser Wissen iiber das
konkrete Gameplay dadurch im wesent-
lichen auf die Tatsache, daB es bei diesem
Jump & Run vor allem auf iiberlegtes
Vorgehen und rechtzeitiges Ausweichen
ankommt und weniger auf aggressiven
Leistungssport. Andererseits kriegt Ihr auf
diese Weise mal einen guten Eindruck da-
von, wie ein Spiel tatsichlich aussieht,
wenn die Programmierer noch mitten in
der Entwicklung stecken — z.B. sind auf
einem der Screenshots deutlich die ,,Platz-
halter” fiir die spiter eingebauten Platt-

r Angel zu lassen? Aber verglichen mit dem
cin langweiliger Normalo!

formen zu erkennen. Auch bei den erst
andeutungsweise vorhandenen Hinter-
grundgrafiken wird sich noch einiges tun;
vornehmlich im Comicstil und unter Ver-
wendung von zarten Pastellfarben, wur-
de uns versichert.

Die problemlose Joysticksteuerung lieB
sich dagegen bereits ausprobieren, und das
eine oder andere nette Feature haben wir
ebenfalls schon entdeckt. So kann man
etwa herumliegende Schleimklumpen als
Trampolin miBbrauchen, sich von einem
fliegenden Saugnapf an schwer zugéngli-
che Stellen transportieren lassen, und wenn
man die eingesammelten Dino-Eier ver-
sehentlich fallenldBt, ergreift der er-
schrockene Inhalt gern die Flucht. Mehr
dariiber, wenn Pinkie Anfang Juni unsere
Ecke des Universums heimsucht — solan-
ge miissen die Saurier und wir noch ohne
auBerirdischen Beistand durchhalten. (st)
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Vor zwei Jahren legte das Revolution-Team sein Erstlings-
abenteuer ,,Lure of the Temptress’ vor — mit dem Nachfol-
ger beweisen die Englinder, daB ihr hochgelobtes Virtual
Theatre-System durchaus noch steigerungsfihig ist!

Abgesehen von der Weiterentwicklung
des Spielsystems hat sich beim zweiten
Revolution-Adventure auch sonst noch
ciniges getan. So mufite das alte Fanta-
syszenario ciner diisteren Endzeitwelt
weichen, fiir deren Cyberpunk-Design mit
Dave Gibbons (.Watchmen™, .Give me

Liberty™) ein bekannter Comic-Kiinstler

verpflichtet wurde. Dave hat nicht nur die
stimmungsvollen Hintergrundgrafiken ge-
zeichnet, sondern auch den der Packung
beilicgenden Comic mit der Vorge-
schichte:

Dank der Mega-Konzerne hat sich die

Erde in eine Betonwiiste verwandelt, aul

der krebsartig gigantische Stadigebilde
wuchern. Dicjenigen, welehe das Leben
im Schatten der allméchtigen Companies
ablehnen, finden Zuflucht im trostlosen
Nicmandsland, das . Gap™ (= Loch) ge-
nannt wird. Robert Foster, der Held des

Spicls. wurde von den Bewohnern dieser

R Lt T T S L]
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FEindde als Baby aus dem Wrack eines
Kopters geborgen und aufgezogen: sein
bester Freund ist ein chemaliger Scout-
droide, den er entfahrt und umprogram-
miert hat. Eines Tages erscheint nun ¢in
Kamplverband der konzerneigenen Si-
cherheitstruppen, schnappt sich unseren

Waisen und putzt dann sein Heimatdor!

samt Einwohnern von der LandKkarte. Le-
dighch die Persona-Hauptplatine seines
Robbies kann Foster noch an sich nehimen,
bevor ihn die Kidnapper zuriick in die
Stadt bringen. Doch der als Transport-
mittel dienende Kopter stiirzt unter my-
steriosen Umstiinden ab, und der Held lan-
det als cinziger Uberlebender in der ober-
sten Ebene der City. Hier. wo sich die
umweltbelastenden Fabriken belinden, le-
ben nur die sogenannten D-LINC'S, sta-
tuslose Unterprivilegierte, die keinen Zu-
tritt zu den tieteren Ebenen mit hiherer
Lebensqualitiit besitzen. Ab jetzt liegt es

NG
I

Wer viel redet, kriegt viele Informationen

in der Hand des Spielers, die wahre Iden
Litiit Robert Fosters herauszulinden
natirlich den Grand sciner gehemmnis
vollen Entfiihrung.

Frste Nachtorschungen in dem tiber 100

und

Locations groben Spielarcal ergeben, dals
dic Metropole von cinem miichtigen Rat

beherrseht wird. den ein niesiges Compu-

Wo gehobelt wird, fallen Spiiuc.:




‘um spricht Reich Foster z.B. nur mit
JOvermann” an, und weshalb verhindert

der erstaunlich selbstiindige LINC-Com-
puter mit Hilfe seines allumfassenden
Uberwachungssystems die vorzeitige Eli-
minierung unseres Helden, indem er den
bisen Reich kurzerhand in zwer Hiilften
zerlasert? Viele Antworten wollen ge-
funden und unziihlige logische Puzzles
gelost werden. bevor die Herkunft des
Hauptdarstellers gekliirt und die Stadt von
ihren Unterdriickern befreit ist...

Zu den auffilligsten Verbesserungen des
Virtual Theatre-Systems gehort die tiber-
arbeitete Benutzerfiithrung per Maus und
Meniis. Ein einfaches Beispiel dafiir ist die
gewachsene .Intelligenz™ der Tiiren:
Wiihrend man sich beim Vorgiinger je-
desmal zwischen den Moglichkeiten Off-
nen, Schliellen. Abschlieen und Auf-
schlielien entscheiden mulite, erkennt das
neue Interface von alleine. welche Aktion
zur Situation pafit. es geniigt also ein
Mausklick. Damit das nicht zu Lasten der
Komplexitit geht. wurde die Anzahl der
Riitsel erhdht, fiir deren Lisung man noch
weitere Objekte bendtigt. So Lildt sich etwa
die Feuertiir am Anfang des Spiels nur mit
cinem Eisenrohr offnen. welches man zu-
vor aus cinem Geliinder gebrochen und im
Inventory zwischengelagert hat. Aber be-
kanntlich kann man nicht alle Probleme
mit der Brechstange losen. vor allem fiir
die Informationsheschaffung mufy man
auch mit vielen Leuten reden. was hier per
Multiple Choice geschicht. Aulierdem
sollte Foster seinen alten Roboterfreund
baldmoglichst reaktivieren. wozu er in er-
ster Linie das passende Gehiiuse braucht.

um die mitgeschleifte Platine einzubauen.
Kleiner Tip: Zur Not tut’s auch ein aus-
gedientes Haushaltsgerit. Sobald das Hel-
ferlein wieder betriebsbereit ist. fungiert es
als Schnittstelle zu anderen Maschinen,
knackt scheinbar uniiberwindliche Tiiren
oder unterzieht die Fundstiicke einer ge-
nauen Analyse.

Die teilweise animierten Hintergrundgra-
fiken strahlen eine diistere Stimmung mit
geradezu sogartiger Wirkung aus. Fiir das
richtige ,.Blade Runner”-Feeling sorgen
zusiitzlich die streckenweise recht blut-
riinstigen Zwischensequenzen — elwa.
wenn der Sicherheitschef seine ..Persén-
lichkeitsspaltung™ erleidet. Auch die Ani-
mationen der Sprites sind gut gelungen
und kénnen mit einem dhnlichen Zoom-
effekt aufwarten, wie man ithn von .Indy
IV Kennt. Dagegen fillt die Musikunter-
malung zwar etwas ab, palit aber immer
cut zum Geschehen und wird von stim-
migen Sound-FX erginzt. Die Handha-
bung ist eh iiber alle Zweifel erhaben, dazu
kommen komplett deutsche Texte — die oft
recht deftig ausfallen.

jetzt schon fest: Beneath a Steel

Das war ein friithes Game Over

Da uns fiir den termingerechten Test eine
Vorabversion zur Verfiigung stand. kén-
nen wir iiber die endgiiltige Zahl der
Disks leider noch keine genaueren An-
gaben machen. sie diirfie sich allerdings
im zweistelligen Bereich bewegen. Folg-
lich ist die Installation auf Harddisk prak-
tisch ein Mub. wobei auch gleich verraten
dall die AGA-Ausfiihrung
mit 256 Farben (gegeniiber 32
bei der Normalversion) schon
kurz nach der Standardfassung
verdftentlicht werden soll. Un-
abhiingig davon steht aber eines

sel,

Sky kann Abenteurern den mo-
mentanen Riickzug von Lucas
Arts aus der Amiga-Szene ver-
gessen machen! (st)
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; 5 ~mehrminiitige
~ zwangsldufig an den entspre-

In ferner Zukunft ist es gelun-
gen, Menschen, Tiere oder
auch ganze U-Boote so weit zu
verkleinern, daB sie bequem in
eine handelsiibliche Ader pas-
sen, wodurch sich z.B. Krank-
heitsherde recht gezielt be-
kdmpfen lassen. Diese Story
~ist nicht neu, weshalb das
Movie-Intro

chenden Filmklassiker ,.Die
- phantastische Reise” bzw. des-

- sen Quasi-Remake ,,Die Reise

_ins Ich” erinnert. Nach dem
Betrachten dieser optisch un-
gemein eindrucksvollen Sze-
~ nen schliipft man dann in die
_ winzige Haut des nicht ganz
- freiwillig miniaturisierten Hel-
~ den und begibt sich auf eine

==

Wing Commander™

aberwitzige 3D-Tauchfahrt
durch den menschlichen Kor-
per mit all seinen Organen.

Aus anatomischen Griinden ist
man hier nicht nur mit einem
U-Boot unterwegs, sondern
wechselt das Vehikel nach
dem Andocken an Lunge, Le-
ber, Herz oder Darm jeweils
aus. Neben dem serienmifBig
vorhandenen (wenig lei-
stungsfihigen) Standardlaser
gibt es auch diverse Extrawaf-
fen zum Zerbroseln der nicht
gerade seltenen Hindernisse.
Das Aufsammeln gestaltet sich
jedoch relativ schwierig, denn
ehe man sich versieht, hat man
dabei schon wieder Bekannt-
schaft mit der GefiBwand oder
den unzihligen Viren, Bazillen
etc. geschlossen. Jede Kollisi-
on hat aber einen happigen
Energieabzug zur Folge, wes-
halb die drei Mini-Leben kei-
neswegs ewig vorhalten. Fiir
etwas Erleichterung sorgt der
eingebaute Scanner, der aller-
dings bloB die Gegner in der
unmittelbaren Nachbarschaft
erfaBt. Zum Gliick ist das

Game dazu in einzelne Levels
unterteilt, die iiber bereits er-
gatterte PaBworter direkt an-
wihlbar sind.

Trotz der Beschrinkung des
Spielareals auf die menschli-
chen Innereien sind die opti-
schen und akustischen Reize
von Microcosm wahrhaft kos-
misch — nicht umsonst wirbt
dieses Game im Fernsehen fiir
das CD32: Die Flug- bzw.
Schwimmabschnitte werden
immer wieder von phantastisch
gemachten Filmsequenzen un-
terbrochen, und der Sound-
track sucht seinesgleichen. Lei-
der ist die Steuerung ein
biBchen schwammig, was bei
der oft verlangten Millimeter-
arbeit unweigerlich des 6fteren
zu unerwiinschten Feind- bzw.
GefdBwandkontakten fiihrt.
Und letztlich macht halt auch
das Spielprinzip auf Dauer
nicht besonders viel her, denn
verlangt wird hier im Prinzip
nur stdndiges Draufhalten mit
der Wumme und gelegentlich
mal eine blitzschnelle Ent-
scheidung fiir die richtige Ab-

Das muf} der Magen-Darm-Trakt sein!

Schon vor Monaten
sollten sich die Be-

sitzer von Commos
CD-Schleuder den

| Weg durch die Blut

bahnen freischieffen
diirfen — jetzt hat
Psygnosis die Herz-
kammern endlich
geoffnet!

zweigung bei den (Venen-)
Knotenpunkten.

Wie zu erwarten, lebt Micro-
cosm vorwiegend von seiner
morderischen Priisentation —
wie in einem solchen Fall eben-
so zu erwarten, sinkt die Moti-
vation daher nach einigen blu-
tigen Tauchgingen spiirbar ab.
Wer gemne ballert und mal einen
»Actionflugi” der ganz anderen
Art kennenlernen mochte, wird
also noch am ehesten Freude an
dieser CD haben, der Rest der
Menschheit wartet wohl besser
ab, bis der spielerische Fort-
schritt mit dem medizinischen
gleichgezogen hat. (mic)

MICROCOSM
(PSYGNOSIS)

+SIMPEL""

GRAFIK 86%
8

ANIMATION 83%
MUSIK 6%
SOUND-FX %o

8
HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS 57 %
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~ Tolle Maschinchen!

Das behauptet jedenfalls die Story dieses
Unterwasser-Strategicals, wobei die Au-
toren bei Kompart der Menschheit aber
- auch zwischen den Algen noch gute Uber-
lebenschancen einrdumen. Immerhin hat
der Meeresgrund ein beachtliches Kontin-
gent an Rohstoffen zu bieten. mit deren
Hilfe unsere Nachfahren am Aufbau einer
neuen Zivilisation stricken kénnen...

Leider sprielen die Ressourcen sooo reich-
lich nun auch wieder nicht, weshalb den
Echtzeit-Chef einer nagelneuen Ozean-Ko-
lonie gleich drei komplizierte Aufgaben er-
warten. Erstens muf} er mit Delphinen spre-
chen... halt, das war der falsche Film. Also
noch mal: Erstens muf} er dem schlickigen
Boden wertvolle Ole und Erze entreifien,
zweitens diverse Handelsgiiter daraus
backen und drittens weitere Claims ab-
stecken, Das hort sich zwar friedlich an, aber
dank ruchloser Piraten ist auch die militéiri-
sche Abwehr gefragt. deren Mittel dann tiber
kurz oder lang noch gegen die computer-
gesteuerte Konkurrenz ecingesetzt werden

18

Im nichsten Urlaub solltet Thr un-
bedingt einen Tauch-Kursus bu-
chen, denn die Erde wird dem-
nichst von einem riesigen Meteor
getroffen — und dann hilft nur noch
der beherzte Sprung ins kiihle Naf!

die bei S.U.B.

i

~ xe Befehlsfolgen mit
~ ten samt den d i
~ermoglichen.

 SchlieBlich wird mar
kanntschatt mit dem auf Schachbrettfeldern

basierenden Kampfbildschirm machen, wel-
cher zwar etwas hiibscher aussieht als der

von ,Whale’s Voyage™, aber sonst ganz

dhnlich funktioniert und tibrigens auf Au-
tomatik geschaltet werden kann. Vielleicht
keine schlechte Idee. denn aufgrund der
iibertricben komplizierten Icon-Steuerung
hat man trotz des an sich simpel gestalteten
Seekarten-Hauptscreens auch ohne Knal-
lerei genug zu tun. Aber wer erst mal durch-

 irgendwann Be-

ST

) WERKZEUGFABRIK |

- HIN. EMERGIE: 1000 i

 LAGERRALM: 56

| HAH, PRODUNTIVITAT: 2309 |
OHRE

S.U.B.
(KOMPART/THALAMUS)

Die Hauptstation

A500 A1200

74% GRAFIK 74%
70% ANIMATION 70%
61% MUSIK 76%
43% SOUND-FX 62%
65% HANDHABUNG 65%
80% DAUERSPASS 83%
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CHT NUR TRAUMEN.

..LLBER FLIEGEN!

200 Fup} Hohe, 600 Knoten Geschwindigkeit. Sie fithren eine Formation von sechs Tornados in
ein Abenteuer jenseits Ihrer Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, um einen
synchronisierten Angriff mit chirurgischer

Préizision einzuleiten.
Erhaltlich fur

Erleben Sie, was es heifit, einen Tornado zu

fliegen. Stehen Sie die Abenteuer allein durch, - — CD ROM
oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den B¢ _‘:_: L.l >4 IBM PC
i ; Entschei ; 2 s

Finsatz, es ist Ihre Entscheidung 5o L oo &lm AMIGA

+ Umfangreiche Aufgabenstellung, vom Ileoten Cock

Simulatortraining bis zur Multi-Missions
Kampagne

+ Extrem detaillierte Landschaftsgrafik

+ Unglaublich Realismus

+ Missionen sind zu jeder Tages- und
Nachtzeit unter allen Wetterbedingungen
miglich

« 2 Spieler Head-to-Head Kampfoption

kpit " Atemberaubende Details

Digital Integration

Nlt_t.ui_;;nto.r Cockplt Anspmclle H'msionsvorberei;ﬁng ‘ Aufregende Missionen

Digital Integration Limited,Watchmoor Trade Centre,Watchmoor Road, Camberley, Surrey GUI5 3AJ. England.



Ganz weit draulen im Weltall des Jahres 2621 gibt es
einen Wegpunkt, wo sich die Spielprinzipien von ,,Eli-
te 2" und ,,Dune 2”’ kreuzen: Den hat Grandslam ent-
deckt und ein hochkomplexes Game daraus gemacht!

itdrisch und
_,fomchungstcchmsch auf
- Hochglanz zu polieren,
darm kann er darangehen.
b das aus acht Sonnen-
systemen bestehen-
‘ de Digi-Universum
o nach bewohnba-

‘@ ren Planeten ab-
' zusuchen, um dort
weitere Bastionen
~ der Menschheit zu er-

4 Pl

]E 1ul h:

= ,l 2HEH -

SchluB geht's zuriick zur Erde, wo noch
die Ursachen des Weltuntergangs her-
auszufinden wiiren.

Nach dem eindrucksvollen Intro landet
man auch schon an seinem hiibsch ge-
stalteten (Haupt-)Arbeitsplatz. wo man
per Maus und Iconleiste einen vierkopfi-
gen Beraterstamm fiir die Ressorts For-
schung, Bauwesen, Raumtlug und Militir
zusammentrommelt. Aufgrund des recht
schmalen Anfangsbudgets ist man dabei
zunichst auf die zweite Wahl angewiesen,
aber wenn der Rubel erst mal rollt, kann
man die Billigheimer ja zur Weiterbil-
dung an die Universitit schicken oder
gleich gegen richtige Genies umtauschen.
Und da sich auch Informanten oder Kopf-
geldjiger oft als niitzlich erweisen, soll-
te man einem Bcsuch der Astrobar trotz

Der Wohnungsmarkt boomt

des zwielichtigen Publikums nicht abge-
neigt sein.

Steht die komplette (Regierungs-) Mann-
schaft, so geht man daran, seine i la
-Dune 27 von oben gezeigte Kolonic zu
bewirtschaften. Sie ist vorerst noch recht
klein, doch wenn den Siedlern durch das
Errichten von detailreich gezeichneten
Wohnblicken, Forschungszentren, Fa-
briken etc. eine lebenswerte Umwelt ge-
boten wird, vermehren sie sich vollig
selbstiindig. Um derlei autwendige Pro-
jekte auch bezahlen zu kénnen, benétigt
man reichlich vom guten ,,Ore”, einem
Erz, das als interstellare Wiihrung gilt. Es
wird einerseits in Minen gefordert, ande-
rerseits kommt es auch durch einen klei-
nen Dreh an der Steuerschraube ins Haus.
Allerdings sollte man die Bevilkerung

keinesfalls zu sehr schropfen,
denn wenn ihre Moral ins Bo-

I3 9

IS

denlose absackt, droht der Re-
gierungssturz.

Verfiigt der zustéindige Minister
iiber die erforderliche Fachkom-
petenz, konnen nun im For-
schungszentrum allerlei niitzliche
Sachen wie Satelliten, Raum-
schiffe oder Panzer erfunden wer-
den, fiir die dann eine Serienpro-

Vor dem Start



duktion anzukurbeln ist. Die Satelliten -

werden mittels’einer zoombaren Karte ins
All geschossen, um dort nach bewohnba-
ren Gestiren Ausschau zu halten. Und da-
mit sind sie auch beschiiftigt, denn jedes
der acht Sonnensysteme besteht aus meh-
reren Planeten. die wiederum etliche Mon-
de besitzen konnen. Zeigt sich ein loh-
nenswertes Objekt am Himmel. so ist es
gut, cin Transportschiff an der Hand zu ha-
ben, das zundchst mit Kolonisten und Ma-
terialien besttickt und dann per Lichtsprung
ans Ziel beférdert wird. Um dort eine neue
Basis zu etablieren, sollte umgehend damit
begonnen werden, die Planetenoberfliche
mit neuen Erzminen, Wohnsilos und Fa-
briken zu bepflastern, aber auch Energie-
generatoren, Raumhiifen oder Kranken-
hiuser sind niitzlich. Eventuell anfallende
Wartezeiten werden dabei durch einen
Klick auf die Astrouhr verkiirzt, und ein

Eine von vielen Raumschlachten

Nachrichtencomputer archiviert automa-
tisch simtliche Ercignisse und Gespriiche.
Das Herrscherleben kénnte trotz der in-
terstellaren Stiirme, Piraten, Meutereien
und tédlichen Seuchen recht reinfach sein,
giibe es da nicht noch das Dutzend un-
terschiedlich aggressiver Alienrassen, die
ebenfalls der Siedlungspolitik fronen und
deshalb oft und gerne die Raumbasen des
Spielers tiberfallen. Also sollten noch eine
michtige Raumflotte zur Planetenvertei-

digung sowie eine Panzerarmee fiir die
Bodenkimpfe aufgebaut werden. Der
Landkrieg wird mit vier verschiedenen
Fahrzeugtypen. die in insgesamt 12
Kampftruppen auflgeteilt werden, ausge-
fochten; fiir die Raumschlachten steht
vom einfachen Beobachter bis zum
schweren galaktischen Zerstirer eine
ganze Space-Armada parat. Die militiri-
sche Hardware kann individuell mit Ra-
keten und Lasergeschiitzen aller Art aus-
geriistet werden, doch ist das kein ganz
billiges Vergniigen: Weil die Angriffe
meist recht iiberraschend erfolgen. sollte
ndmlich tunlichst jeder besiedelte Planet
iiber seine eigene Armee verfiigen.

Kommt es zu einer Konfrontation, liuft sie
unter Einbeziehung siimtlicher vor Ort an-
wesender Einheiten automatisch ab. Droht
dabei ein Debakel, so verhindert nur der
sofortige Riickzug ein vorzeitiges Spiel-
ende, und nach absolvierter Schlacht in-
formiert eine umfangreiche Statistik tiber
Erfolg oder Fiasko der Rangelei. Dazu
kénnen noch Spionageschitfe zwecks
Kontaktaufnahme ins All geschickt wer-
den, denn einige friedlichere Alien-Rassen
suchen Handel statt Hiindel. Und sollte
eine Sorte von AubBerirdischen mal allzu
lastig werden, greift man eben auf das Ge-
socks in der eingangs erwiithnten Astrobar
zuriick — ein (bezahlter) Pirateniiberfall zur
rechten Zeit schafft zumindest voriiber-
gehend Ruhe und Behaglichkeit. ..

)|
a5

Kurzum, an Komplexitit mangelt es
Reunion nun wahrlich nicht. Dennoch
bleibt das Echtzeit-Spektakel stets durch-
schaubar und ist zudem gespickt mit scho-
nen Grafiken; deren gelungene Anima-
tionen fiir zusitzliche Freude sorgen. Die
mit Digi-Stimmen unterlegte Soundkulis-

se Konnte sogar noch besser gefallen, und

an der logisch aufgebauten Maussteuerung
aibt es auch nichts auszusetzen. Allerdings
ist eine Harddisk dem fliissigen Gameplay
sehr dienlich. notfalls geniigen auch 2 MB
RAM und ein Zweitlaufwerk. Ubrigens
ist eine spezielle 1200er-Ver- :
sion mit noch opulenterer
Farbenpracht im Rohentwurf
bereits vorhanden, aber unge-
duldige Kolonialherren brau-
chen nicht unbedingt auf sie
zu warten — auch diese Schei-
ben sind ein Hit! (md)

UNIVERSAL-KOLONIALISMUS
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Der Leserbrief heifit ja nun Leserbrief, weil es ein Brief

ist, den Leute wie wir einfach lesen miissen, ob wir es lie-

ben oder nicht — andernfalls wiir’s ein Liebesbrief, oder?

Na ja, jedenfalls haben wir wieder fleiBig gelesen und auch
-geantwortet. Jetzt seid Ihr an der Reihe...

g

SEA-MIST
O AT S

Commodore muf ja wohl bei
»SeaQuest” ordentlich drauf-
gezahlt haben, wenn ein
Amiga dafiir verwendet wur-
de, obwohl ‘ne Silicon Gra-
phics-Maschine nun mal bes-
ser ist —und bei den Produk-
tionskosten sicher auch kei-
nen Kohl mehr fett gemacht
hiitte. Oder war’s am Ende
nur offiziell ein Amiga?
Ubrigens hittet Ihr in Eurem
»3eaQuest”-Special vom
Februar ruhig mal ein paar
Worte zu den inhaltlichen
Schwichen dieser Serie ver-
lieren kénnen!

findet Michael Borgwardt
aus Miinchen.

Aufgrund der Produktionszeit
[iir einen Joker kannten wir die
Serie nur ausschnittweise von
Pressevorfithrungen, als der
Artikel geschrieben wurde —
tatscichlich sind wir vom Er-
gebnis auch ziemlich ent-
tduscht. Obwohl die Amiga-FX
Ja noch das Beste am Ganzen
sind, stimmt's?

HAMBURGER
ALLERLEI
= N AT Sl

1) Zum Leserbrief ,,.Kein
Umzug unter dieser Nummer™
aus dem Februar-Joker moch-
te ich sagen, daf} die Postleit-
zahl 22339 keineswegs nach
Tiefenbach, sondern mitten

)

ins schone Hamburg fiihrt, in
dem ich (ganz nebenbei
gesagt) zu wohnen pflege.

2) Kélner Messe: Ich hoffe,
dafl die Veranstalter dieses
Jahr mindestens zwei Hallen
mieten, denn in dem Gedringe
kam ich mir vor wie ,,King’s
Quest IV” ohne Turbokarte.

3) Kénnt Thr mir sagen, wann
es das CD-ROM-Laufwerk
fiir den A1200 geben wird,
wie teuer es wird und wie es
derweil mit dem MPEG-Teil
ausschaut?

4) Steht uns moglicherweise
eine Versoftung von ,Sea
Quest” ins Haus? Ich meine,
da die Tricks mit ‘nem Amiga
gemacht werden, wire ein
Amiga-Game doch nur sinn-
voll.

kommentiert Karsten Engelke
aus Hamburg.

1) Gratulation zu Deiner Wohn-
ortwahl,  herzlichen  Gliick-
wunsch zur hiibschen Postleit-
zahi.

2) Na, vielleicht klappt’s ja. Ob-
wohl man so eine Messe nicht im
Turbogang absolvieren sollte...
3) Das CD-ROM fiir den
1200er wird auf der CeBit in
Hannover vom 16. bis zum 23.

Mcdirz vorgestellt, bis dahin steht

auch der Preis fest. Das MPEG-
Modul ist bereits fiir knapp un-
ter 500 Mark zu haben; ob die
beiden Teile klaglos zusammen-
arbeiten, bleibt allerdings abzu-
warten,

4) Ist wohl anzunehmen. Aber
ist es auch wiinschenswert?

APRILSCH(M)ERZ
R T

Macht doch als Aprilscherz
mal wieder ein Heft im Heft,
so wie anno 1990. Nie werde
ich den packenden Bericht
von Dr. Freak live aus dem
Knast vergessen — oder den
einzigartigen Test zu Gum-
bo! Ganz zu schweigen vom
Stromausfall oder der neuen,
augenschonenden Black Box.
Aber wie wire es diesmal
mit 14 Seiten statt mit lumpi-
gen vieren?

hofft Torsten Weill aus
Neunkirchen.

Die gute Nachricht: Ja, dieses
Jahr wird es wieder einen
SApril-loker™ geben! Die bes-
sere Nachricht: Nein, auf satte
14 Seiten werden wir den Kla-
mauk wohl nicht ausweilzen.

BERICHT AUS BONN
e et N e

1) Es ist ja loblich, daB Thr
iiber alle Spiele berichtet, die
im Laufe eines Monats
erscheinen. Trotzdem tut es
mir immer wieder weh, wenn
ein Game mit 40 Prozent
(oder noch schlimmere Pein-
lichkeiten) eine halbe Seite
verschlingt — dieser Platz
kénnte doch wirklich den
Meilensteinen der Zunft vor-
behalten bleiben. Warum
macht Thr nicht eine Art
»Ferner liefen”-Rubrik und
listet die Gurken dort auf;
Name, Hersteller, Genre und

Wertung sollten geniigen.

2) Ich triume von einer all-
gemeinverstindlichen Dar-
stellung der verschiedenen
Methoden zur Grafikerstel-
lung (Raytracing, Bitmap,
3D-Rendering, Frames und
dhnliche Mystizismen). Wire
das nicht mal ein Job fiir
Euch?

3) Konntet Thr bei den Busi-
ness-Charts dazuschreiben,
wie viele Exemplare eines
bestimmten Titels absolut
verkauft wurden?

4) Zu den Klagen der Leute,
die Computergames fiir iiber-
teuert halten, hier mal fol-
gende Rechnung: ,,Ultima
Underworld” z.B. hat mich in
der Stunde nur 70 Pfennig
gekostet — das vergleiche
man mal mit Kino oder ande-
ren Vergniigungen! Wie
wir’s mit einer Umfrage
dazu, wie lange sich Eure
Leser mit ihren Games befas-
sen? Wird es (iibrigens
irgendwann mal .,intelligen-
te” Programme geben, die es
merken, wenn der Spieler
sich im Kreise dreht?

5) Konntet Ihr versuchen, die
Eigenheiten der Spiele glei-
chen Genres besser herauszu-
arbeiten? Ich finde es ndm-
lich manchmal schon schwie-
rig, sich fundiert zwischen
zwei Rollenspielen oder
Adventures zu entscheiden...
gesteht Andreas Verlaine
GlaB aus Bonn.

1) Das Problem bei der Sache:



So ein Meilenstein steht nicht
jeden Tag an der Software-
Straffe — ,, Peinlichkeiten” reg-
nen oft als ganzer Steinschlag
auf die (ohne Test womdoglich
ungeniigend vorbereiteten)
Zocker herab!

2) Fiir den kleinen Tagtraum
zwischendurch empfehlen wir
die Lektiire des Computer-
ABCs, fiir feuchte Grafiker-
Triiume wird demndichst ein
Special im User Club sorgen.
Zufrieden?

3) Aus Konkurrenz- und Futter-
neid will leider kaum ein Ver-
trieb seine absoluten Verkaufs-
zahlen dffentlich preisgeben.

4) Wiire wirklich ganz interes-
sant, zu erfahren, wieviel Zeit
Ihr tatséichlich mit  welchen
Games verbringt — schreibt uns
das doch mal! Was die ,,intel-
ligenten” Progis betriffi, so gab
es schon hdufiger Experimente

mit  Storyfiihrungs-Systemen;
etwa bei , Fate — Gates of
Dawn”. Ein vollauf befriedi-

gendes Ergebnis steht aller-
dings noch aus.

5) Wir geben uns ja alle Miihe,
aber oft genug sind echte Ei-
genheiten bzw. Innovationen
halt nicht mal unter dem Elek-

tronenmikroskop zu entdecken.

TELEFONSEX
MIT THNJA
OSSN ey

Ich kann Euch von einer iiber-
raschenden Wende im Fall
Tanja berichten: Ich befand
mich auf einer ganz harmlo-
sen Studienreise durch Lon-
don, als ich diese sensationel-
le Visitenkarte in einer Ken-
singtoner Telefonzelle fand.
Ich fiitterte natiirlich sogleich
den Miinzschlucker und hack-
te die angegebene Nummer
ein, um Tanja zur Rede zu
stellen (wozu denn sonst??77?).
Nach minutenlangem Schel-
len meldete sich aber blof
eine heisere Minnerstimme,
welche ,,not available™ in den
Horer grunzte. Tja, Tanja, es

mubBte ja mal ein boses Ende

mit Dir nehmen...

anya

International Playgirl

Tel:
e ——————1

1.00 PM to 11.00 PM - 7 Days

seufzt Alexander Probst aus
Marburg.

Ob der heisere Grunzer woh!
vom Anwalt kam, in dessen Auf-
trag der Lockspitzel operierte?
Vielleicht war die Gute aber
auch nur zu beschiftigt, weil
auf der anderen Leitung gerade
wieder ein Ahnungsloser Raub-
kopien tauschen wollte ?!

DER INSTANT-LESER-

BRIEF
AT
1) o Hi o Hallo o Na? o
(Guten) Tag o Yoo-Hoo o
Moin o Ich bin’s
2) o Joker-Redaktion o Joker
o Brork o Brigitta o Mi-
chael o Max o Moritz o
Oskar o Ihr Bekloppten o
dem besten Journalisten-
team der ganzen, groflen,
weiten Welt o liebe Men-
schen o kleine Teufel
3) o Ich habe ein Abo o Ich
bin Euer gréBter Fan o Thr
seid die beste und aktuellste
Zeitschrift fiir den Amiga o
Die Konkurrenz ist Mist o
Euer Schreibstil ist nur
genial o Ihr seid ein far-
bengeiles, kindisches Pack
o Euer Magazin ist echt gut!
4) o Wann kommt endlich
.....? 0 Bringt mehr ..... ins
Heft! o Schafft ab! o
Wo liegt der Unterschied
zwischen und .....7 o
Auf dem gibt es
schon lange. Wird es fiir
den Amiga umgesetzt? o
Wieviel kostet ..... ?7 o
Macht einen .....-Joker! o
Schafft den .....-Joker ab! o
Raubkopien sind o zu teuer
o zu billig o Originale sind
o zu teuer o zu billig o Ich
bin
Euch kein(en) .....?7 o Wann
verkauft Thr endlich Kau-
gummi im Joker-Shop? o
Mein Vater haBt den Ami-
ga. o Thr Kekse habt mei-
nen Namen falsch gedruckt
— ich heiBle ..... mit .. und
nicht mit ..! o Dieser Brief
beinhaltet rein gar nichts,
vergeudet Eure Zeit nicht,
es kommt wirklich nichts
mehr!

5) o TschiiB o Tschau o

Auf Wiederlesen o Bye
Bye o Bis ..... !
6) o Ihr o Euer o Dein

| b5
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=T I1BAA ABIMNIGA AMIGA
11869 DV79,90DM Lotus 3 DA 64,90 DM 1869 DV 69,90 DM TrapsnTreas. DV 64,90 DM
|Aces + Dafa DA 84,90 DM Master of Or. DA 89.90 DM Alien 3 DA49,90 DM Turrican 3 EA 49,90 DM
|Aces of Deep DAinVorb. MadNews DV 79,90 DM*Alienbr.SpE  EA 29,90 DM Uridium 2 DA 49,90 DM
Aces over Eur. V79,90 DM Mad TV DV 79,90 DM Alienbreed 2 DA 49,90 DM Walker DA 64,90 DM
Alienbreed DA 59,90 DM Man. Mans. 2 DV 84,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM War in Gulf DV 69,90 DM
AloneinD.2 DV 89,90 DM Mig 29 f.F. 3.0DA 59,90 DM Ancient At DA 69,90 DM Whales Vioy. DV 69.90 DM
Ancient At DA79,90 DM Might & M.4 DV 79,90 DM Anstoss DV 69,90 DM Wing Comm. DV79,50 DM
Anstoss DV 69,90 DM Might & M.5 DV 84,90 DM Apocalypse DA 49,90 DM*Wiz Kid DA49,90 DM
Arch.Ulira DV 79,90 DM*Monkey Isl.1 DV 79,90 DM ArchersP.B. DA 49,90 DM WWF Wresfl. DA 64,90 DM
A-Train Dv 89 90 DM Monkey Isl. 2 DV 79,90 DM Assassin SpE DA 34,90 DM WWF Eur.R.  EA 64,90 DM
-Constr.Kit DV 49,90 DM Morial Komb. DA 59 90 DM*ATAC DA 69,90 DM*Yo ! Joe ! DA 59,90 DM
Aufschw. Ost DV 69,90 DM NFL Coaches DA 79,90 DM A-Train DV 79,90 DM Zeppelin DV 69,90 DM*
B-17 Fly.F. DA 89 90 DM NHLHockey DA79,90 DM -Constr.Kit DV 49,90 DM Zero DA 64,90 DM*
B-Win DV 44:90 DM Pinball Fantas.DA 59,90 DM*Aufschw. Ost - DV 64,90 DM Zool DA 49,90 DM
ttle Isle 2 DV 79,90 DM* Pacific Strike DA 84 90 DM*B-17 H?t DA 69,90 DM Zool 2 DA 49,90 DM
Bate Team DA 74,90 DM -Speech 44,90 DM*Battle [sle 2 DV79,90 DM* JOYSTICKS QJ AMIGA
-Data Disk2 DA 49,90 DM Patriot D 79,90 DM -Data 2 DA49,90 DM SV 119 Junior 14,90 DM
Bazooka Sue DV 79,90 DM*Penth. Del. DV 59,90 DM Balfle Team  DA74,90 DM 5V 120 Juniorst. 14.90 DM
Befr, at Krond. DV 79,90 DM Pinball Dr. DA 59,90 DM Bazooka Sue DV?Q 90 DM SVI1211 Tul‘bn 14,90 DM
Big Sea DV 89,90 DM*Pirates DA39.90 DM BestofBest 72 inVorb. SV 1221l 14,90 DM
Body Blows DA 59,90 DM Pirates Gold DV 89,90 DM Big Sea DA64,90 DM 5V 123 1115, Ch. 19,90 DM
Bun. Man. Pr. DV 64.90 DM Pizza Conn, DV 79,90 DM Blastar DA49,90 DM SV 1241 Turbo 19,90 DM
Burning Steel DV79,90DM Police Q. 4 7?7 inVorb. BodyBl.Gal. DA49,900M SV125VS.B.  34,90DM
-Superschiffe DV 39,90 DM Popolus 2 DA74 90 DM Bund. Man. Pr. DV 64,90 DM 5V 126 Vi Jeff. 24,90 DM
|-Amerikai. A. DV 39,90 DM Prince P. 2 DA 69,90 DM Burnfime DV 69,90 DM SV 127 Vil Topsiar 34,90 DW
|-Scenario Ed. DV 39,90 DM Privateer ~ DA84,90 DM Cannonfodder DA59,90 DM SV 128 Megab. 34,90 DM
Burntime DV 79,90 DM -Spec. Op. 1DA44,90 DM*Chaos Engine DA49,90 DM 5V 129 IX Foolp. 49.90 DM
Cannon Fodd. DA 64,90 DM*-Speech DA44,90 DM Chr. Kolumbus DV74,90 DM*SV 131S.-sfar 24,90 DM
Chr. KolumbusDV 79,90 DM*Quest Gl. 4 EA 69,90 DM Civilization DV74,900M SV 132 H-star 29,90 DM
Civilization 84,90 DM Railr. T. Del. DA79.90 DM Combatd. 2 DA64,90 DM SV 133 M.-star 39,90 DM
Comp. 0.Xant EA 69,90 DM Red Baron+D. DV 89,90 DM Cool DA59.90 DM SV 134 J. M.-slar 29,90 DM
Comanche DV 84,90DM Retum of Ph. DV 89,90 DM*Das schw. A.  DV49,90 DM JOYSTICKS GRAVIS AMIGA
-Data lu,2£e DV 54,90 DM Ringworld EA 69,90 DM Der Patrizier  DV69,90 DM Switch 64,90 DM
Comb. Cl. DA69.90 DM Som & Max  EA 74,90 DM Der Sch.i.Ss. DV79,90 DM* Gamepad 44,90 DM
Cyberrace  DV79,90DM Som & Max DV 84,90 DM DesertStrike  DA64,90 DM AMIGA 1200/4000
Dark 5un EA 69,900M SealTeam  DA79,90 DM DieSiedler  DV79,90 DM 1869 DV 69,90 DM
Das sch. AugeDV 74,90 DM SWOTL EA 69,90 DM Dogfight DA69,90 DM Alienbreed 2 DA 59,90 DM
-Sternenschw. DV 79,90 DM* -Miss. je EA 39,90 DM Dreamlands DV59,90 DM Anstof DV 69,90 DM
DayofTent. DV 84 90 DM Sensible Socc. DA 59,90 DM Dune 2 DV59,90 DM Body Bl. Gal. DA&9,90 DM
Der Palrizier DV79,90DM Serp. Isle DA74,90 DM Eish, Munoger DV69,90 DM Bumtime DV 69,90 DM
Der Planer DV 79,90 DM ShadowcasterDA 79,90 DM Elite 2 DV59,90 DM Civilization DV 69,90 DM
Die Siedler ~ DV79,90 DM* Shad. o. Com. DV 89,90 DM Epic DA59,90 DM Der Sch.i. Ss. DV'79,90 DM"
Dogfight DAB9,90 DM Sherl. Holmes DV 74,90 DM EyeofBeh.2 DV79,90 DM Elysium DV 69,90 D"
Doom 72 inVorb.  Sil.Serv.ll DA74,90 DM F-T17 Nighth. DA69,90 DM Hattrick DV 69,90 DM
Dreamlands DV 59,90 DM Siverball DA 59,90 DM Hashback DV64,90 DM Jurassic Park DA64,90 DM |
Dune 2 V 65,90 DM Sim Ant EA79,900M Form.IGP  DA74:90 DM Kings Guest 6DV 64,90 DM1
Eish. Man. DV?D 90 DM Sim DMD@F EA 59,90 DM Goal ! DVS‘? 90 DM Penth. Del. 5990DM|
Eisabeth|  DVin Vorb. = Sim City EA 69.90DM Coblins3  DV69,90 DM Pinball Fant. DV 5,90 DiVY
Elite 2 DV 69,90 DM Sim City 2000 DV 79,90 DM* Gunship 2000 DA69 90 DM Robocod DA49 90 DM*
EyecfBeh.2 DV79,900M SimFarm  DV79,90 DM Hannibal DV 69,90 DM Sim Life DV79,90 DM |
Eyeof Beh.3 DV79,90 DM Sim Life EA 89,90 DM Hatrick DV69,90 DM*Soccer Kid  DA64,90 DM |
F155.E.3 DAB9.90 DM Space Hulk  DA79,90 DM Hired Guns DA64 90 DM TEX. DA69,90 DMY
Folcon30  DAB4,90DM SpaceQ.5 DV 69,90DM Historyline  DV74,90 DM Transarclica DV59.90 DM |
-Op‘ Fight. T. DA 59,90 DM Spec. Forces DA79,90 DM Hoft Numbers DA39,90 DM Whales Voy. DV 64,90 DM'.E
29 DA 59,90 DM Speed Racer DA 69,90 DM Indy 4 DV79,90 DM Wing Comm. DV 64,90 DM
Fun!asy Emp. EA 69,’5‘0 DM*Spelunx EA 69,90 DM*Innocentu.c. DA49,90 DM Z DA49,90 DM
Fieldsof GI. DA 89,90 DM S5N 21 Seaw. DA79,90 DM* Ishar 2 DV59,90 DM Zool 2 DA49.90 DM |
Fire & lce DA 59,90 DM Starlord DA 89,90 DM* Jurassic Park DVGA 90 DM JOYSTICKS QU IBM I
Flashback DV 69,90 DM Starterk DV 84,90 DM Kings Quest 6 DV 64,90 DM*SV 201 M 5 34,90 DM |
Augsim.5.0 DV129,90 DM-Judgem. R. DA?D 90 DM Kingmaker DV $4,90 DM SV 202 M 6 24,90 DM |
Flugsim. 5.0 EA 89,90 DM -Nexi Gener. 77 in Vorb. Krusty Funh. DA49 90 DM 5V 203 M6/Gc. ,?D DM
-Scenariosje EA 49,90 DM StfreetF. 2 DA64 90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM SV 2065, eedr 29,90 DM
Forg. Castles DA79,90 DM*St. Comm. DA 89.90 DM Lernmings DP DA 59,90 DM SV 207 -| 34,90 DM
Form. | GP DAB9,90 DM -Speech DA 49,90 DM Lemmings 2 DA64,90 DM SV 209 Gc cG 24,90:DM
Freddy Phar. DV 69,90 DM -Tact. Op. DA 39,90 DM Lionheart DA 59,90 DM SV210Gc.mG 29,90 DM
Gabriel Knight EA 69,90 DM Stronghold A 69,90 DM Lords of Power DA 74,90 DM SV 227 To 39,50 DI
Goal ! DA64,90 DM Stuntlsland DV 89,20 DM Lost Vikings DV 64,90 DM JOYST THRUSTMASTER
Gobliins 2 DV 74,90 DM Subwar 2050 DA 89,90 DM Lothar Matth. DV 64,90 DM Flightcontrol 149,90 DM
Goblins 3 DV79,90 DM Syndicate DV 79,90 DM Lotus Comp. DA 59,90 DM Weaponcontrol 219,90 DM

Gunship 2000 DA 84,90 DM -Data Disk

-Scenario DA 59,90 DM Task F. 1942
Hand of Fale EA 69.90 DM Term. 2029
Hand of Fole DV 69,90 DM*-Op. Scoure
Honnibal ~ DV74,90 DM -Rampage
Harrier Jumpj. DAB%,90 DM T.F. X.
Haifrick DV79,90 DM*The em In. M.
Hired Guns  DV79,90 DM The Greatest
History Line  DV79,90 DM The Lega:
HotN.Del.  DV59,90 DM The lost Vil
Inca Dv89,90 DM The Manager
Inca 2 DV 84,90 DM Tornado

Inc. Mach. (EMIDV 69,90 DM -Op. Deser! St.

Incr.Toons  DVinVorb.  Turrican 2
Indy 4 DV 84,90 DM Ultima 7
Indy Cor Rac. DV79,90 DM -Forge of V.
Innocent u. c. DAB4,90 DM*Ultima 7/l
Ishar 2 DV 64,90 DM -Silver Seed
Jurassic Park DV 69,90 DM Ultima 8
Kingmaker DV 69,90 DM -Speech

Kings Quest 6 DV79,90 DM Ultima Trio. 2
Londs of lore DV64,90 DM Ultima Uw. 1
DV89,90 DM Ultima Uw. 2
Legend of Kyr. DV74,90 DM Veil of Darkn.
leg.of Kyr.2 EA 69,90 DM Victory at Sea
Leg.of Kyr. 2 DV69,90 DM*Wallstr. Man.
Leis. S. Larry 6 DV79,90 DM*Warlords 2
Lels. 5. Larry 6 EA 69,90 DM Whales Voy.
| Lemmings DP DA74,90 DM Wing C. 2/5p.
Llemmings 2 DA79,90DM -5p.0.1+2
| Links .’!E!ﬁ Pro DAB9,90 DM -Academy
-SVGA Kurse [eEA 44,90 DM Wizardry 7
Lollypop DA74,90 DM* Xenobo's
Lords of PowerDA79,90 DM X-Wing
lostinTime  DV84,90 DM -Upgrade
Lost Vikings W?9,90 DM -B-Wing
Lothar Matth: DV 69,90 DM*Zeppefin

DV=DT.

DV 44,90 DM M1 Tank
DAB9,90 DM Mad News
EA 84,90 DM Mod TV

EA 49,90 DM Might & M. 3
EA 69,90 DM Monkey isl. 1
DA 84,90 DM Monkey lsl. 2

DV 69,90 DM Mortal KombulDﬁ 59,90 DM SOUNDBLASTER

DV79,90 DM Peih. Deluxe
0V 49,90 DM Pinball Edit.
DA79,90 DM Pirates

DA 44,90 DM Pizza Conn.
DA 69,90 DM* Premier Man.
DV 89,90 DM -Teil 2

EA 44,90 DM Project Terra
DA 74,90 DM Project X

EA 4490 DM Push over

DV 84,90 DM* Gwak

DV 44,90 DM* Rﬂllr T Don
DA69.90 DM Sen

DA 69,90 DM Sil. Service 2

DV 79.90 DM Sim City/Pop.
EA 79,90 DM* Sim Earth
DV 79,90 DM Sim Life

EA 79,90 DM Soccer Kid
DV 74.90 DM Space Hulk
DV 79,90 DM . Forces
EA 44,90 DM StreetF.2
DA 64,90 DM Superfrog
DV 89,90 DM Super Tefris
DA 74,90 DM Syndicate
DA 84,90 DM The ChaosE.
DV 44,90 DM The Greatest

V 59,90 DM The lost VikingsDV 64,90 DM Ull Uw.1+2  DAB4,90 Dm

DV 79,90 DM Tornado

DA 39,90 DM Rudder Pedals 239,90 DM
DV 69,90 DM*JOYSTICKS GRAVIS IBM

DV 69,90 DM Analog 69,90 DM
DV 69.90 DM -Clear 74,90 DM
DV 69,90 DM Analog Pro 79,90 DM
DV 79,90 DM Gamepad 44,90 DM
DAinVorb. 2.0 Deluxe 134,90 DM

DA 49,90 DM Pro DE Pan./Mit.219,90 DM

DV 59,90 DM 16 MUlliCD 359,90 DM
DA 64,90 DM 16 Mulit CD ASP 439,90 DM
DA 39,90 DM CD-ROM

DV79,90 DM*7 th Guest  DA129,90 DM
EA 49,90 DM Alone in Dark DV 89,90 DM

EA 49,90 DM Baftlelsle 2 DV79,90 DM

DA 64,90 DM*Burning Steel DV 84,90 DM

DA 49,90 DM Burnfime  DV79,90 DM

DA 49,90 DM Day of Tent. DV 84,90 DM
DA 34,90 DM Der Palrizier DV84,90 DM

DA74,90 DM Freddy Phark.DA79,90 DM*
DA 49,90 DM History Line DV 64,90 DM

DA 74,90 DM Indy 4 DV 69,90 DM
DA 69,90 DM Iron Helix ~~ DA79,90 DM
DA 54,90 DM Jurassic Park DA 69,90 DM
DV 79,90 DM Kings Quest 6EA 84,90 DM
DV 79,90 DM Lands of Lore DV 79,90 DM*|
A 64,90 DM Lemnmings DPDA 69,90 DM"|
DA 64,50 DM Lol DA 69,90 DM
DA 74,90 DM Maniac M. 2 DV 84,90 DM
DA 59,90 DM Microcosm  DAB4,90 DM
DA 49,90 DM MonkeyIsl.1 DAB9,90 DM
DA'M 90 DM Rebel Assault EA B4,90 DM
DV 64,90 DM Spellcastin PPDA 69,90 DM
DA 49,90 DM Sirike Comm. DAB4,90 DM
DV 59,90 DM Turrican2  DA64,90 DM

DA 69,90 DM Zeppelin

RS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. K.
TITEL MIT "= AM PREIS WAREN ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG
DIESER ZEITSCHRIFT NOCH NICHT LIEFERBAR, VORBESTELLUNGEN
MOGLICH. IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHAILTEN. LADEN-
|PREISE KONNEN VARIIEREN. VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM,
|NACHNAHME 9,90 DM ZZGL. NN-GEBUHR (3,- DM). AB 250,- DM
VERSANDKOSTENFREI. ES GELTEN UNSERE AGB.




Eish.Manager DV 69,95 Skidmarks

DV=Spiel /DA A
\ X= Bei Anzeigenschlufi noch nicht vorritig

DA

Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM
Nachnahme 9,- DM zzgl 3,- DM Nachnahmegebiihr
/LV.=in Yorbereitung

CSaLL Sy A
0281-31641
64
AND
ﬂ MY - Versandtelefon :
S. Geratz Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr
Papenweg 15 "
46487 Wesel Faxbestellungen:
0281 - 23493
Ladenlokale- Softwnrehouse. Ladenprelse variieren !!!
46483 Wesel Aufdem Dudel 8 0281 - 25922
47533 Kleve Gasthausstr. 12 02821 - 14483
47608 Geldern Glockengasse 13 Erdffnung 02.04.94
- -
hm:.ga Ami Amiga
A-Train ® Superfrog DV 49,95
s B0 s;::Eh.te SurfNinja DA 5495
Alr Forces- Elfmania DA x49,95 Syndicate 5995
Comander DA 54,95 Euro Soccer DA 49,
AlfredChick. DA 49,95 Fallen Empire DV 59 95 I oer
Allen 3 DA 46,95 Fatal Strokes DA
Alienbreed2 DA _ 46,95 F117 Nighthawk DA 57 95 umumz 4995
Ambermoon DV 79,95 Flashback DV 59,95 When Worlds War DA X69,95
Anstoss DV 62,95 Formula One- Worlds of Legends DA 54,95
Aufsechwunaa 7 Grand Prix DA 74,95 WWF 2 DA x29,95
O £ %} ury of the - Winter Olymplcs DA 59,95
Furries DA
o e :IZeppeh
the World DA 46,95 Globdule DA 54,95 Zero ,95
Batmannret. DA x59,95 Gobliins 2 DV
BattleTeam DV 67,95 Goblins 3 DV
Battle Isle- Goal DV
Data2 DV 49,95 Gunship 2000 DA
BattleIsle2 DV  x79,95 Hannibal DV
Battletoads DA x54,95 Hattrick DV  x64,95 Alienbreed 2 DA 5495
BazookaSue DV x79,95 Hired Guns DA 59,95 Anstoss DV 62,95
Beneath Steel - HistLine14-18 DV 69,95 Body Blow. Galac. DA 54,95
Sky DA  x74,95 Humans 2 DV 49,95 Burntime DV 6995
Big Sea DA 5995 Indy 4 DV 77,95 Schatz Silbersee DV x79,95
Biob DA 54,95 Innoc.unt.Caugh DA 67,95 Ishar2 DV 5995
Body Blows- Jurassic Park DV 49,95 Jurassic Park DV 49,95
Galctic DA 49,95 K 240 DA  x54,95 Morph DA 59,95
Bobs Bad Day. DA x49,95 Kingmaker 65 64,95 Star Trek EV 5995
Bubba'nStix DA 54,95 KingsQuest6 DV x59,95 T.FX DA LV.
Bundesliga- Kit Vicious DA x49,95 Zool 2 DA 49,95
Manger2.0 DV 64,95 Krustys Fun-
Burntime DV 6595 House
Campaign 2 DV 6595 Lemmings 2
Cannon
P'od.der
Catch EM 49,95 Lemminge 1 und Great Courts 2 DA 2995
Champ.Manag l)v 59,95 Sim City DA 64,95 Indy 3 Adv. DV 3995
Chaos Engine DA 49,95 Legacy of - Invest DV 29,95
Chr. Columbus DV 74,95 Sorasil DA  x49,95 Legend Fairghail DV 3995
Chartbreaker DV LV. Locomotion DV 54,95 Loom DV 39,95
Civilisation DV 77,95 Lollypep DA 59,95 Mad TV DA 3995
Combat Alr - Lothar Mathius DA 59,95 Man.Mansion DV 3995
Patrol DA 59,95 Lotus Comp.1-3 DA 54,95 Minigolf DA 1995
Cool Spot DA 54,95 MAD News DV  x67,95 Monkey IsL 1 DV 39,95
Cosmic Space- Maelstorm DV  x69,95 Prince Persia 1 DA 29,95
head DV 47,95 Magic Boy DA 49,95 Popull Plus DA 39,95
Crazy Sports - Magic of - Silent ServiceZ DA 39,95
Football DA 52,95 Endoria DV 69,95 Streetfighter 2 DA 39,95
Curse of . Micro Machine DA 47,95 Triv. Pursuit DV 29,95
Enchantta DV 79,95 MisslesoXer. DA 49,95 Zak McKracken DV 39,95
Cyberpunk DA 54,95 MonkeylIsLlz DV 7495
Cyber Race DA x79,95 Morph DA _ 4795
Daemonsgate DA x79,95
ey ws NioTtal
DeepCore DA 54,95 om at
Der Schatz Im- Mr. Nutz
X79,95 One StepBeyoun DA 3935 Aimiga CD32
D.rrurulu- DV 64,95 Onrdrtu DA x49,95 %e Boy
Dennls pa ssanaf Anfrage
DV  x59,95 -
Dar Patri:ler 64,95 le Cmeﬂ.on DV  x7495 zubehor =
Die Siedler Dv 79,95 Quack DA 29,95
DesertStrike DA 54,95 Quarter Pole DV x59,95 Amiga Laufwerk metall, 3,5 Zoll
Disposible - Ryder Cup DA 54,95 abschaltbar/Buss 119,95
Hero DA 54,95 Second Samurai DA  x59,95 Amiga/Atari Mouse 29,95
Doc Malone x59,95 Sens. Soccer 92/ DV 49,95 512Ram-Card 49,95
Dog Fight DA 6495 ¢
Deriee DA 25 Simon the
Dune 2 DV 4995 sorcerer DV

49,95 Dies ist nur ein Auszug unserer
kostenlosen Versandliste

Ruf doch mal an !!!

Irrtiimer vorbehalten

dieses Formblatt empfiehlt
uns Ralf Peterek aus Rheine
zur Arbeitserleichterung.

So, jetzt habt Ihr aber wirklich
keine Ausrede mehr, um Euch

vor einem  Leserbrief zu
driicken: ankreuzen, ausfiillen,
abschicken!

SEITEN-LIERE
NS A B O

Wiihrend andere Computer-
zeitschriften zu ,,Spafl-Maga-
zinen” mit nichtssagenden
Laber-Testberichten mutie-
ren und wieder andere ein
Programm hauptsichlich des-
halb gut bewerten, weil es
am PC liuft, liefert der Ami-
ga Joker Monat fiir Monat
solide Information in erst-
klassiger Prisentation ab. Ein
besonderes Kompliment fiir
die Januar-Seitenhiebe, denn
ich habe besagte Sendungen
ebenfalls verfolgt und moch-
te sie mit einem leicht
abgeinderten Zitat des Kaba-
rettisten Hanns Dieter Hiisch
kommentieren: ,,.Der Repor-
ter weill nichts, kann aber
alles erkldren!”

Ein Anliegen habe ich noch.
Bringt doch mal einen Test
aller Schachprogramme, viel-
leicht in Form eines kleinen
Turniers?

schldgt Olaf Gaide aus Hes-
sisch Oldendorf vor.

Man bedankt sich fiir das Lob,
am besten in Form eines eben-

Jalls abgewandelten, aber nicht

minder klassischen Zitats: ,, Fiir
die einen ist es Olaf Gaide, fiir
die anderen der netteste Leser-
briefawtor der Welt!” Einen
Test aller Schachprogramme
machen wir aber trotzdem
nicht, weil wir so was Ahnliches
bereits gemacht haben - im
Sonderheft ,, Strategie”.

DER WALDSCHRAT
o S e

1) Beim Test von ,,Chaos
Engine 1200 (1/94) fiel mir
auf, daB der Screenshot von
26 bzw. 30 Spielerleben kiin-
det — beherbergt Ihr etwa den
absoluten Stick-Champion?

2) Fiir Ende 92 war das Spiel

».Black Sect” aus dem Hause
Lankhor angekiindigt. Bis
zum heutigen Tage ist es
jedoch nicht erschienen —
habt Thr es etwa wiihrend des
Winters an Euren redaktio-
nellen Ofen verfiittert? Wie
tief konnen Redakteure doch
sinken!

3) Kann es sein, daB die
Freezer-Adressen von Com-
puter zu Computer verschie-
den sind? Viele der bei Euch
abgedruckten Adressen funk-
tionieren bei mir nimlich
nicht!

4) Wilit Ihr, ob es in nichster
Zeit erschwingliche Freezer
fiir den A1200 geben wird?
5) Was sagt Thr eigentlich
dazu, daB Michael die Adres-
sen aller Mailbox-Writer an
Freiherrn von Gravenreuth
verkauft, um damit Brigittas
nichsten Friseur-Besuch zu
finanzieren?

6) Was ist ein Genlock?

So, die Zeit wird langsam
knapp, der letzte Joker wurde
von den leise knisternden
Flammen des Lagerfeuers
bereits zernagt — tut mir leid,
aber hier drauBen im Wald
kann es nachts echt ungemiit-
lich werden. Die Wolfe wer-
den sich auf die Dauer auch
nicht mit Jochens Bein
zufriedengeben, und die
Autobatterie reicht kaum
noch aus, den Drucker zu
speisen. Na, ich schicke Euch
mal gleich zwei Exemplare;
eins zum Lesen, eins zum
Anziinden, damit Thr nicht
frieren miiBt.

meldet sich Uwe Kurmutz
aus Jena nach dem geschei-
terten Aufschwung Ost.

1) Logo beherbergen wir den
Meister aller Klassen am Stick:
wRichy der Riihrige” gilt land-
auf, landab als Schrecken aller
Joystick-Hersteller!

2) Wie tief Redakteure sinken
konnen? Na, ungefiihr so tef,
daf} sie in Tiefenbach anfangen
und in China wieder auftau-
chen! Mit ,, Black Sect” hat das
Sfreilich wenig zu tun, denn eine
Nachfrage bei Lankhor brachte
auch nur die Information, daf
in allernéichster Zeit mit dem
Nachfolger von ,Maupiti Is-



land” zu rechnen sei — dummer-
weise ist das auch schon wieder
ein Vierteljahr her...

3) Je nach Speicherausbau kin-
nen sich die Adressen in der Tat
dndern, doch ist das die Aus-
nahme von der Regel.

4) Freezer fiir den 1200er soll
es zwar demnéichst geben, wann
genau, steht aber ebensowenig
fest wie der Preis.

5) Was sollen wir schon sagen?
Besser so, als wenn er uns das
Gehalt kiirzen wiirde!

6) Ein Genlock ist ein Stick
Hardware, um z.B. Computer-
grafiken, -texte etc. in Videoauf-
nahmen einzubinden,

Noch ein kieiner Tip fiir Wald-
ldufer wie Dich: Schauw Dich
mal um, ganz in der Néhe miif3-
te eine freundliche Seniorin in
einem Haus aus Lebkuchen
wohnen...

BILDER AUS DER

NEUEN WELT

Da ich nun fiir ein Jahr in
den Staaten bin, werde ich
Euch mal einen brandaktuel-
len Lagebericht zukommen
lassen. Zuerst drei Worte
zum Amiga-Spieleangebot:
Es gibt keins! Und wie man
daraus schon erahnen kann,
gibt es auch keine Amigas —
ich war schon in allen denk-
baren Liden, habe aber kaum
etwas aufgetrieben. Das wird
wohl teilweise an den sehr
niedrigen PC-Preisen liegen,
aber selbst die DOSen miis-
sen sich hier den Konsolen
beugen. Wenn man ein
wenig herumhorcht, stellt
man fest, dafl beim Stichwort
»elektronische Spiele” nahe-
zu jeder sofort an Sega oder
Nintendo denkt. In den Zeit-
schriften fiir Videogames
waren neulich allerdings
Berichte iiber das CD?? zu
finden — das einzige Pro-

gramm jedoch, das in diesem -

Zusammenhang vorgestellt
wurde, war ,,James Pond 27,
ein optisch und soundmiBig
zwar gutes, wegen zu langsa-
men Scrollings aber nur
schlecht spielbares Teil. Ent-
sprechend sahen die Testbe-
richte aus...

Ganz anders offenbar die
Lage in England; ich habe
hier einige Import-Magazi-
ne, in denen die ,,Freundin”
in hochsten Ténen gelobt
wird. Kein Wort dagegen
zum PC, der daheim in
Deutschland ja eine gewich-
tige Rolle spielt. Tja, auf der
Insel muB wohl das Amiga-
Paradies sein...

seufzt Jan Grunow aus Ber-
lin, derzeit Amiland.

Daf} in England das Amiga-Do-
rado liegt, wagen wir zu be-
zwelfeln, denn das liegt ganz
klar in Deutschland, wo es den
passenden Joker gibt! Daf} die
USA dagegen auf dem Konso-
len-Trip sind, zeigt sich bei je-
der CES aufs neue — aber dort
hélt man ja auch einen Ham-
burger fiir den Gipfel der Koch-
kunst...

MARCEL WILL'S

WISSEN
T

1) Eure Januar-Seitenhiebe
gehen vollkommen in Ord-
nung: Noch schlimmer als
.Das flackernde Inferno”
war der ,,Krieg im Kinder-
zimmer”!

2) Wagt es nicht noch ein-
mal, die Demo-Galerie weg-
zulassen! Wann bringt Ihr
endlich das Demo-Sonder-
heft?

3) Ist ,,Empire Deluxe” fiir
den Amiga geplant? Und wie
steht es mit ,,Master of Ori-
on”, ,,Castles II” und ,,Indy
Car Racing™?

4) Weshalb entstehen fiir
unsere ,,Freundin” immer
mehr Plattform-Games bzw.
primitive Ballereien, wih-
rend Simulationen und Ad-
ventures bestidndig seltener
werden? Lohnt es sich fiir
einen Strategen und Si-
mulanten wie mich eigentlich
noch, auf den 1200er oder
das CD?32 zu hoffen? Oder
wiire die dumme DOSe ange-
sagt?

5) Gibt es auBer ,,Gunship
2000” und ,,Thunderhawk”
noch andere brauchbare
Heli-Simulationen?

6) Bringt bitte bei der Aktion

Wir suchen
den/die junge/n, dynamische/n 4

Video-Game-Spezialist/in commodore
zur Verstarkung unserer Marketing-Abteilung.

Mit AMIGA CD* haben wir im Video-Musik-@piele-Markt ein Pro-
dukt eingefiihrt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Un-
terstiitzung unserer Marketing- und Vertriebs-Aktivitaten suchen
wir eine/n Mitarbeiter/in, die uns in Frankfurt tatkraftig unterstitzt.

Die Aufgaben:

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontakt-
pflege zu den entsprechenden Software-Hausem, Publishem, Soft-
ware-Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach in-
nen und auBen Gber Trends und aktuelle Software-Entwicklungen.
Konzeption und Durchfiihrung von Verkaufsforderungs-Aktionen.
Unterstiitzung bei der Ausarbeitung von Werbekonzeptionen fiur
den Bereich Video-Games.

Di ifikation:

Die Bewerberin/der Bewerber sollte Gber fundierte Kenntnisse im
Video-Game-Markt verfigen und ein sicheres Gespur fur Trends
mitbringen. Kommunikationsféahigkeit nach innen und auBen so-
wie Marketing-Basis-Wissen setzen wir voraus.

Wenn Sie zwischen 20 und 30 Jahre alt sind und einen in-
teressanten Arbeitsplatz mit Reisetétigkeit und viel Action suchen,
reichen Sie Ihre Bewerbung mit den Ublichen Unterlagen bei un-
serer Personalabteilung ein.

Telefonische Vorab-Informationen erhalten Sie unter 069/66 38-157.

Commodore Biiromaschinen GmbH - Personalabteilung
Lyoner StraBe 38 - 60528 Frankfurt

14" Color, intern. Stereo Versidrker

14" Color 0,28 mm Dolpilch, inlern Stereo Versiarker
optimal far A 1200 / A 4000.

Tinlenstrahidrucker B/W , 300 x 300 DPI .
Hayes kompalibles,externes Faxmodem 300-14400 Baud , MNP2-5
Fir alle AMIGAS mit Kickstar! 2.04 .

Activity Pak

Dpaint4 AGA , Amiwrile 1.0 AGA , Nigel Mansell AGA .

Aijle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung
freibleibend - Irmimer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA , Commaodore
und Super Nintendo sind eingetr. Warenzeichen.

AMIGA CD%* - DIE POWERCONSOLE = 659,-

CD Game - Console, Double Speed CD-Drive, 16 Mio.Farben, 14Mhz,
68020 CPU, 16MbitRAM, Conilol Pad ind. 2 Spielen.

cD32 GAMES

Pinball Fantasies CD /D Generation /ZOOL /James POND Il /Alfred Chicken
/Sensible Soccer /Liberation /Morph /Arabian Nights /Sleepwalker /Now that s
what | call Games 1+2 /Deep Core /OverKill + Lunar C/John Barnes Football
{Lotus Turbo Trilogie /Labyrinth o. Time /Pirates Gold /Trolls /T F X /Photoworks
Mean Arenas /Castles 2 /. . . . .. laufend Neusrscheinungen Ii/fl

AMIGA 1200

Der Auisteiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz, 2MB CHIP-RAM

AMIGA 1200 HDD 120

Wie oben , mit 120 Mbyte 2,5 Zoll Fesiplatie intern,

AMIGA 4000

Amiga 4000 /20/4/120
Weitere Modelle aul Anirage

585,-
1098,-
2250,-

385,-
- 695,-

578,-
398,-

85,-
130,-

180,-

ab

Monitor Commodore 1084 S
Monitor Commodore 1942

HP Deskjet 510
Modem TKR Speedstar 144
AMIGA Workbench 2.1

SUPER NINTENDO =2  Grundgerat ab

Weitere Hardware und Games zu Superpreisen !

Elektronik-Versandhandels GmbH , Magdeburg
r NN- Angebot



Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Games

A-Train 89.95
A-Train Construction Set 39,95
Aces Of The Pacific * 79.95
Airbus A320 ab 79,95
Ambermoon 79,95
Anstoss 69,95
Autschwung Ost 69,95
Battle Isle 2 * 89,95
Bob's Bad Day * 69,95
Body Blows Galactic 59,95
¥ 69,95
Bubba 'n’Stix 69,95
Buming Rubber * 59,95
Bumtime 79,95
Campaign 2 79,95
Cannon Fodder 59,95
Cool Spot 69,95
Dune 2 59,95
Dennis 58,95
69,95
Der Patrizier 69,95
Der Schatz im Silbersee ~ 79.95
Die Hohlenwelt * 79,95
Die Siedler 89,95
Disposable Hero 59,95
Dogfight 69,95
Dungeon Master 2 * 79,95
69,95
59,95
Elysium 79,95
Empire Deluxe * 79,95
Goblins 3 79,95
Grand Prix 75,95
Gunship 2000 69,95
2 79,95
65,85
79,95
59,95
59,95
68,85
79,95
58,05
Lost Vikings 69,95
Lothar Matthaus 69,95
79,95
79,95
aelstrom 88,95
Mortal Kombat 59,95
Mr. Nutz * 68,85
Nascar * 68,95
Pirates Goid * 89,95
; s 79,95
Robinsons Reguiem * 68,95
Second Samurai * 68,95
Seek & Destroy 48,05
Shadow Of The Comet * 85,95
Simon The Sorcerer 79,85
Skidmarks * 59,85
Saoftware Manager * 79,85
Star Trek * 88,95
Stardust 38,85
79,95
te 69,85
Syndicate Data Disk * 38,85
T.F.X.* 89,95
Tomado 68,05
Turrican 3 69,85
Uridium 2 49,95
Wing Commander (dt.) 49,95
Winter Olympics 69,85
= 79,85
Zool 2 59,95

Games speziell fur A1200
1869 79,95
Body Blows Galactic 59,95
Bumtime 79,95
79,95

Preishits (solange Vorrat reicht!)
1943 29,95
5th Gear 9,95
Arcanoid 2 19,95
Archipelagos I
Bard's Tale 3 20,95
Battie Chess 20,95
Battliehawks 1942 39,95
Budokan 20,95
California Games 2 29,95
Chuck Rock 2 20,95
Death Knights Of i
Emlyn Hughes Intemamnal Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49,95
F-17 Challenge 29,95
F-19 Stealth Fighter 39,85
Falcon 29,95
Falcon Mission Disk 1 20,95
Falcon Mission Disk 2 29,85
Flames Of Freedom 49,85
Go For Gold 29,95
Great Courts 2 29,85
Hard Drivin' 2 20,85
Hunt For Red October 1, 2 je 19,95
Icehockey 9,85
Immeortal 39,95
Indiana Jones 3 Adventure [ I38ie6u|
Indianapolis 500 39,95
Jack Nicklaus Golf 39,85
KGB 39,95
Kings Quest 4 49,95
Legend Of Ferghail 39,95
Loom 39,95
M1 Tank Platoon 38,95
Mad TV s
Manchester United 39,95
Maniac Mansion 38,95
Mig 29 39,95
Monkey Island 1 ESs
North & South 29,95
Operation Harrier 29,85
Operation Stealth 39,95
Pacland 19,95
Pacmania 19,95
Pirates 29,85
Populous & Promised Lands 39,95
Prince Of Persia 39,85
Railroad Tycoon TR
Reach For The Skies 39,85
Rick Dangerous 2 29,95
R-Type 2 29,95
Sensible Soccer 92 / 93 49,95
Shadowlands 29,95
Silent Service 2 39,85
Sim Ant *

Sim Earth *

Starglider 2 29,95
Streetfighter 2 39,95
Stunt Car Racer 29,95
Super Space Invaders

Team Yankee
Terminator 2
Trivial Pursuit
Turrican 1, 2
Utima 5

WWF

Zak Mac Kracken

Amiga 1200
Aufpreis fir interne 130 MB Festplatte 699,—
Aufpreis fir interne 210 MB Festplatte 899,

512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr for AS00 58,95

externe 3,5°-Diskettenstation 129~
CD-ROM fdr AS00, AS

Kickstart-Umschaltplatine ab 39,85
Maus fir alle Amigas 39,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweilerung auf 2 MB fur AS00+ 89,95
Staubschutzhaube fiir A500, A500+
Smubschuﬂhaube fir M-anilor

19,95
39,95

3,5 MF 20D

* bei D
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamitkalalog fir AMIGA an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl, 15% MwSt,
Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,- versandkostenfreil

g noch nicht

Lesertest mehr Kontra-Mei-
nungen!

7) Ist ,Elite 2”7 am 500er
wirklich unspielbar?

hagelt Marcel Lembke aus
Deibow seine Fragen herun-
ter.

1) Stimmur auffallend!

2) Die Demo-Galerie ist ja nun
wieder regelmdif3ig mit von der
Partie, aber gleich ein Demo-
Sonderheft?! Kennst Du den
Spruch vom kleinen Finger und
der ganzen Hand?

3) ..Castles II” wurde erst un-
léiingst fiir das CD32 verdffent-
licht, die iibrigen Spiele sollen
demnéichst zur Umsetzung frei-
gegeben werden.

4) Daf3 Plattform-Action derzeit
am Amiga angesagt ist, stimmt
zwar, doch solltest Du dariiber
nicht ganz vergessen, daf3 High-
lights wie ,,Die Siedler”, ,,Can-
nonfodder” oder , Beneath a
Steel Sky” sogar zuerst fiir die-
sen Rechner verdffentlicht wur-
den!

5) Héchstens das alte ,,Gun-
ship”, das momentan iiber dem
Budget-Mark: (Kixx, 39,-DM)
kreist.

6) Gerne, bloB erhalten wir
kaum welche. Kein Wunder: Un-
sere Tests sind halt goldrichtig...
7) Unspielbar ist , Elite 2" am
500er keineswegs, man muf3
blof die Details der Grafik or-
dentlich runterregeln. Schéner
wird das Game dadurch freilich
nicht gerade.

KURZSICHTIGES
FERNS'EHHI

Sind wir denn WlI‘k]lCh alle
so brutale Brutalinskis, wie
das Fernsehen behauptet?
BloB weil wir gerne mal
»Lemmings”, ,Elite 27, ,.Die
Siedler”, ,,Aufschwung Ost”

oder ,, AnstoB” spielen?
N&, sind wir nicht — jedenfalls
bis auf ein paar Ausnahmen
wie z.B. Brork oder Michael.
Wenn diese TV-Fritzen natiir-
lich bloB auf ,,Mortal Kom-
bat” starren, ist es schon klar,
daB dieser Eindruck entsteht.
Gerade die obengenannten
Games verkaufen sich freilich
in der Regel viel besser als

irgendwelche Priigeleien oder
Ballerorgien. Doch selbst
wenn ich mal ,,Street Fighter
2” zocke, brauchen die Omas
auf der StraBle noch lange
nicht um ihr Leben zu ban-
gen...

verspricht Sascha Renn aus
Ahrweiler.

Ja, Du bleibst vielleicht trotz
dieses Teufelszeugs friedfertig,
aber was ist mit den vielen Kon-
solen-Kids, die  demndiichst
schwer bewaffnet die Sendezen-
tralen stiirmen werden? Man
mdochte diesen auf einem
Auge Dblinden Meinungsma-
chern beim Fernsehen fast gon-
nen, daf3 sie mit ihren an den
Haaren herbeigezogenen Weis-
heiten mal recht behalten, was?

MUT ZUM BLUT _

L;ebe Mehlbox. 1ch f:nde,
daB der AJ das Thema
»Gewalt in Computerspielen™
nicht ernst genug nimmt! Ich
zum Blei-Spiel finde diese
fiirchterlichen Kriegs-,
Action- und Ballerspiele
wirklich schrecklich, denn
oftmals brechen Gegner bei
solchen Programmen nicht
etwa blutiiberstromt zusam-
men (wie man eigentlich
glauben sollte), sondern sie
explodieren einfach. Ja, wie
soll man sich denn da ein
realistisches Bild von einem
qualvoll verendenden Bdse-
wicht machen, wenn man
nicht live dabei ist? Wie soll
sich unsere Jugend da je in
der Wirklichkeit zurechtfin-
den? Deshalb fordere ich
hiermit die BPS auf, nur
noch bluttriefende Action-
Games zuzulassen, Spiele
mit possierlichen Tierchen,
die man durch einen Hopser
mit dem Knuddel-Helden in
eine Bonusbanane verwan-
delt (was fiir ein grauenhaftes
Schicksal!) hingegen gnaden-

los zu indizieren. Hoch-
schlachtungsvoll, Jan Wéb-
beking.

So formvollendet verabschie-
det sich besagter Jan aus Nie-
dernwohren.

Hochinteressante Theorie! Aber



die ist ja bekanntlich grau,
wiéihrend die Praxis schéon blut-
rot ist. Daher unser Vorschlag:
Du schnappst Dir Brorks Keule
und unternimmst mit Gleichge-
sinnten einen Bildungsausflug
nach Bonn zur BPS. Dort hiipft
Ihr zuerst allen Leuten auf den
Kopf, und wer sich nicht in
eine Bonusbanane verwandelt,
kriegt den Kniippel iiber den
Scheitel gezogen. Sollten die
Studienobjekte dann  bluten,
hast Du recht gehabt — falls sie
dagegen explodieren, muf3it Du
Deine Ansicht halt nochmals
iiberdenken...

STIFTUNG WERRETEST
S S R

Klare Sache, Werbung mufi
sein, aber es ist eben alles eine
Frage der Art und Weise. Ich

weil}, daf} Thr redaktionell gar

nix damit zu tun habt, aber ich
schreibe Euch trotzdem mal —
vielleicht veroffentlicht Thr
den Brief, und dem einen oder
anderen Werbe-Macher

kommt er so unter die Augen.
Als Anschauungsbeispiel neh-

me ich mal das Januar-Heft,
wobei aber alle iibrigen
genausogut geeignet wiren.

— Seite 2/3 von Sunflowers:
recht gut, prigt sich ein (auch,
weil die das schon seit Mona-
ten so durchziehen).

— Seite 8 von Mallander:
schlecht, totales Chaos, kein
Blickfang.

— Seite 11 von Digital Integra-
tion: Durchschnitt, fiir eine
ganze Seite zu langweilig.

— Seite 15 von Max Design:
nicht iibel, klarer Aufmacher,
Top-Bild.

— Seite 17 von Gremlin: trotz
aggressiven Stils eher lang-
weilig.

— Seite 19 von TMA: zuviel
Text, uninteressant.

— Seite 25 von Magic Bytes:
interessantes Thema (wenn
richtig vermarktet), hier aber
viel zu dunkel, fallt nicht auf.
— Seite 33 von Art Depart-
ment: klar, witzig, originell,
super!

— Seite 37 von Euch: nicht
schlecht, aber irgendwie fehlt
der ,,ReiBer”.

— Seite 39 von Bomico: oben
gut, unten dde.

Tja, und so geht’s immer
weiter — alles in allem doch
sehr "durchwachsen. Viel-
leicht glaubt Ihr, daB es Euch
wurscht sein kann, aber ein
gutes Magazin kann durch
gute Werbung nur gewinnen!
meint Jan vom Hofe (mein
Gott, schon der dritte Jan
heute) aus Werdohl.

Daf3 Heft und Herausgeber (je-
der auf seine Art) von Werbung
profitieren, ist unbestritten, ob-
gleich sowohl Deine Aufziih-
lung als auch der Begriff ,,gut”
hier doch weitgehend vom per-
sonlichen Geschmack abhdéin-
gen. Dennoch fanden wir Deine
Ausfiihrungen sehr interessant
und sind schon gespannt, ob sie
bei den Inserenten eine Reakti-
on hervorrufen.

UMTHUSCH-LARRY
P S e S

Noch bin ich Amiga-User,
mochte aber gern auf einen
PC umsteigen. Als alter Sier-
ra-Fan habe ich natiirlich
jede Menge Originale, die
mir an der DOSe nichts mehr
niitzen wiirden. Andererseits
sind gerade die dlteren Sier-
ra-Games wohl kaum noch
zu kriegen, doch nun habe
ich mal gehort, daBB manche
Firmen Amiga-Originale in
PC-Originale umtauschen.
Macht Sierra das auch?

hofft Jan, dh, Jér6me Huwe
aus Berlin.

Tatscichlich bieten manche Fir-
men einen solchen Service fiir
Svystem-Umsteiger,  allerdings
meist gegen einen kleinen Obo-
lus — fiir Sierra solltest Du Dich
diesbeziiglich mit dem deut-
schen Vertrieb Bomico in Ver-
bindung setzen. Als Alternative
kdnntest Du Dich bei Kixx XL
umsehen, wo die alten Games
der Company derzeit als preis-
werte Budgetsoft neu aufgelegt
werden.

SCHADEN MACHT
KLUG
D S NS

Wann lernen die Raubkopie-
rer endlich, daB ihr Treiben
den Tod des jeweils betroffe-

CHIARI & PARTNER

Skat Deluxe 2 ist ein Skatspiel der neuen Generation aus Stefin
Ossowski’s Schatztrube. Zwei computergesteuerte  Skatbriider,
deren Spielstiirke Sie verbliiffen wird, stehen lhmen zur Verfligung.
Ob Regelskat, Bierlachs oder Ramsch — dieses Programm beberrscht
alle verschiedenen Spielarten.

Besonders hervorzubeben: Skat Deluxe spielt nach den newesten
Regeln der Deutschen Skatordnung. Es stehen Ihnen alle nur
erdenklichen Spielméglichkeiten zur Verfiigung, vom ,Grand
ouvert” diber ,Ramsch" bis zu ,Bockrunden® Dabei kinnen Sie
selbst bestimmen, wann eine .Bockrunde" gespielt wird. Durch
viele Optionen ist es hien moglich, die Regeln zu verindern, um
s0 z.B. mit ,Kontra®, ,Re" oder mit . Ramsch* zu spielen. Spielen
Sie Skat, wie Sie es an Ihrem Stammitisch gewohnt sind,

Der integrierte Spieleditor macht es thuen miglich, die Karten
nach Ihren eigenen Wiinschen zu verteilen und das Spiel zu
wiihlen. Sie kinnen so alle Spieltypen trainieren, und dabei jedes
Spiel wmebrmals durchspielen, um verschiedene taktische /\'m.afg:fp
auszuprobieren. Machen Sie sich fit fiir Ihren nichsten Skatabend
und verbliiffen Sie Ihre Skatbriider durch Thre neue Spielpraxis.
Bestell-Nr. 225

Drachensteine

11

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das Sie strategische Fiihig-
keiten, ein gutes Gedichtnis und auch ein wenig Gliick benitigen.
144 Spielsteine bauen sich vor lhnen auf in einer Figur, die als
wDirachen™ bezeichnet wird. In jedem Zug des Spiels miissen Sie
ein gleichartiges Paar von Spielsteinen entfernen, bis der Drache
komplett entfernt ist bzw. bis kein weiterer Zug mebr miglich ist.
Dyachensteine ist ein Spiel mit hohem Suchtfaktor, das Sie lange

vor Ihren Amiga fesseln wird. Bestell-Ny. 231 39 -
M 277

f s st e v

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8.-
Austand: DM 8,- V-Scheck, DM 25,-

L e
Nachnahme

Nachnaline

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH

s |
Veronikastral3e 33
; .""' 45131 Essen
. Telefon (0201)7887 78
= = Telefax (0201)798447



nen Rechners bedeuten
kann? Wie ich gestehen
mul}, habe ich damals am
64er auch raubkopiert, und
dieser Compi ist nun wirk-
lich mindestens scheintot —
hauptsichlich natiirlich, weil
die Entwicklung ihn iiberholt
hat, aber er hitte zumindest
ein wenig linger leben kén-
nen, wenn nicht noch jedes
popelige Billiggame x-mal
kopiert worden wire! Soweit
es mich betrifft, habe ich
ebenfalls teuer dafiir bezahlt,
da ich zu den ersten gehorte,
die hopsgenommen wurden.
Und die Moral von der
Geschicht’: Raubkopieren
lohnt sich nicht!
Davon abgesehen weil3 ich
noch aus meinen damaligen
Programmiererzeiten (Demos
und so), wieviel Arbeit in
,einem Programm stecken
kann. Und so ein Program-
mierer will ja ohne Zweifel
auch leben; wenn er seine
Brotchen damit nicht mehr
verdienen kann, wird er eben
Schipper oder Bauer — grau-
sige Vorstellung!
plaudert ein Unbekannter aus
Beckum aus dem Nahkist-
chen.

Lauschet den Worten der Weis-
heit, Thr Unwissenden — der
Mann aus Beckum hat ndmlich
villig recht! Aber vielleicht wird
jetzt ja alles besser, weil mit
dem ,,Software Manager” von
Kaiko jeder selbst nachvollzie-

ESSER;

hen kann, wie der Hase in einer
Spieleschmiede wirklich léuf...

DER FALSCHSPIELER
b AL PN S
Das CD?32 ist kein Amiga und
nicht wiirdig, dessen Namen
zu tragen! Statt dessen ist es
eine Konsole, die von Com-
modore blofl unter dem Ami-
ga-Namen verscherbelt wird,
weil das einen gréBeren Ver-
kaufserfolg verspricht. Ich
bin von Euch sehr enttiuscht,
weil Ihr diesen Unterschied
offenbar nicht bemerkt habt —
sonst wiirdet Thr die Tests
fiir diese Konsole doch im
Megablast abdrucken. Falls
Ihr jetzt denkt, ich hitte
etwas gegen den Fortschritt,
so seid Ihr schief gewickelt,
denn ich freue mich z.B. sehr
tiber den 1200er und 4000er.
Das sind moderne Amigas,
aber eben immer noch Ami-
gas. Deshalb der Aufruf an
alle alten Amiga-Fans: Boy-
kottiert diese Konsole unter
falschem Namen!

Noch ein anderes Problem:
LAnstoB3” stiirzt bei mir
regelmiéfBig ab, bei meinem
Bruder dagegen lduft es ein-
wandfrei. Wit Thr Rat?
griibelt Konsolenhasser Jens
Klawon aus Wardenburg.

Erstens drucken wir Tests fiir
das CD?2 ja ratsichlich auch in
»Megablast” ab, zweitens ist
die Enttéiiuschung ganz auf unse-
rer Seite: Du bist es doch, der

sich von Auferlichkeiten téiuschen
lapt, denn unter den Konsolen-
Kleidern steckt beim CD32 ganz
Klar ein (leicht aufgemébelter)
Amiga 1200! Was glaubst Du
wohl, warum die Spiele fiir das
CD32 auch am 1200er laufen, so-
bald das entsprechende CD-
ROM erhdiltlich ist?!

Von Problemen, die ,,Anstof3”
offenbar mit ganz bestimmten
Amiga-Modellen hat, haben wir
inzwischen schon dfter gehort —
wir empfehlen, mal direkt bei
Ascon nachzuhaken.

MIKES LOVER
S

Michael, ich liebe Dich, denn
Dein Statement beziiglich des
CD3? im Februar-Editorial
sprach mir aus der Seele! Ich
bin ndmlich stolzer Besitzer
eines ganzen Amiga-Fuhr-
parks und fand es damals
schon toll, daB Ihr CDTV-
Games getestet habt. Genauso
bin ich jetzt iiber die Testbe-
richte zu 32er-Spielen ent-
ziickt, sonst miite ich mir
ndmlich extra noch das Mega-
blast zulegen. Nett finde ich’s
aber noch, wenn Ihr genau
angeben wiirdet, ob es sich um
deutsche Versionen handelt
und wie es mit dem Speichern
von Spielstinden ausschaut.
bittet Sebastian Greiner aus
Wiesbaden.

Wie Du auch in dieser Ausga-
be wieder sehen kannst, liebt
Michael Dich auch — aller-

dings wiirde er Dich bestimmt
noch mehr lieben, wenn Du
Dir trotzdem ,,Megablast™ zu-
legst. Und so nett, dafl wir
Dinge wie die Sprache des
Spiels und seine Speichermig-
lichkeiten im Text erwiihnen,
waren wir doch eigentlich
schon immer, oder?

FREUNDE, ROMER,

VOLKSGENOSSEN!
O S A R e e

Dies ist der Moment, Euch
einmal mehr aufzufordern, zu
Federkiel und Sklavenblut
(fiir Pazifisten tut’s auch ein
Kugelschreiber) zu greifen
und uns Euer Herz auszu-
schiitten! Anregungen, Vor-
schlige, Fragen, Lob und
Kritik werden gerne entge-
gengenommen und fast so
gerne personlich beantwortet.
Es sei denn, es ldge kein
RUCKPORTO (Auslinder
verwenden Internationale
Antwortscheine) bei, der
Absender wire nicht zu ent-
ziffern, oder der Schrieb
wiirde sowieso demniichst
hier abgedruckt. Also wendet
Euch bitte bald, reichlich und
vetrauensvoll an nachstehen-
de Adresse — auch du, mein
Sohn Brutus!

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

@‘L‘N W"p '&be’rtwgﬁ:rc'k gw,,io@f ! Inh. Christa Esser

Alien 3 DA 46.00
Alien Breed 2
Ambermoon
ﬂnstasls

pocalypse
Aufschwung Ost
Cannon Fodder
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Fire Force DA 55.90
Jurassic Park Dv 6190
MicroCosm DA 67.90*
Nigel Mansell DA 56.00
Pinball Fantasies DA 66.00
Pirates Gold DA 61.90
Seven Gates of Jambala DA 55.00
T.FX. DA 67.90*

im Sicherheitskarton
ohne Mehrkosten.

[ Wir versenden ausschlieBlich ]
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software, sowie Software fur

Ebenfalls im Angebot: Anwender-
andere Computersysteme

+ + + ZUBEHOR + + +

Leerdisketten 10er 7.30
Leerdisketten ab 100 Stck. 7.00
Externes Laufwerk 5.00
512 KB fiir A500 55.00
1 MB fiir A6OQ intern 99.00
2 MB fiir AGOO intern 229.00
400 dpi Maus 35.00
260 dpi Maus 28.00
OPTO Maus incl. Pad 79.00
Directory Opus V4.11 DV 119.00
Final Copy Il DV 169.00
Final Writer DV 288.00

TurboPrint Prof. 2.0
X-Copy & Tools

Telefon

Telefax
BTX




So sieht Eure Zukunft als Abonnent aus: Ihr
bekommt den Joker dann schneller und
preisgiinstiger sowie ein voll spielbares
Mega-Demo von Virgins Zukunfts-
Adventure ,,Beneath A Steel Sky” oben-
drein!

Rosige Zukunftsaussichten garantiert allein
schon die Preisersparnis. denn im Abo kosten
die 10 Ausgaben eines Jahres nur soviel wie 9,

niimlich futuristisch giinstige 63.- DM (Aus-
land: 75,- DM). Die Hefte werden dann zu-
kunfts- und wettersicher in umweltfreundlicher
Verpackung direkt vom Brieftriiger an die
Haustiir gebeamt, noch ehe sie am Kiosk
materialisieren. Damit nicht genug, denn unser
Geschenk an alle Neuabonnenten entfithrt Euch

personlich in die Zukunft:

Es wartet eine voll spielbare (deutsche) De-
moversion vyon BENEATH A STEEL SKY,
dem brandneuen Adventure-Hit von Virgin.
Und wer braucht noch Lucas Arts, wenn
wie hier eine mitreibende Science-fiction-
Story iiber den Screen flimmert, deren Spit-
zengrafik und Megasounds jedem ,,Blade
Runner’” zur Ehre gereichen wiirden? Lalfjt
Euch also die kernigen Riitsel und die in-
novative Benutzerfiihrung unserer aktuel-
len Abo-Priimie nicht entgehen, es konnte

: ‘Name & Vorname

| “SiraBe / Havsnemmer

"PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjiahrigen
- bitte Unterschrift des Erziehungsbherechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn, widerrvien. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestiitige die Kenninisnahme des Wi-
derrufsrechis durch meine zweite Unterschrifi:

Datum / 2. Unterschrift

Euch leid tun!

Ubrigens: Abonnieren kann man auch in Zu-
kunft noch. das Mega-Demo von .,Bencath A
Steel Sky™ gibt’s allerdings nur diesen Monat.
Datfiir diirfen Abonnenten zukiinftig bei jeder
Abo-Verliingerung mit einer weiteren Priimie
rechnen!

ZURUCK IN DIE ZUKUNFT — MIT EINEM VOLL SPIELBAREN MEGA-DEMO DES IRREN
SF-ADVENTURES ,BENEATH A STEEL SKY” FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: ______ /_

fo

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG
KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEIl)

M

ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080
gll’ﬁE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- |
U M H | 'l Y H atll S

(WY i L

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn




und Co. nichts moglich ist, was nicht auch am Amiga machbar wiire! J
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... dann wieder abwirts!
Obwohl die Liverpooler Softwarekiiche
dieses Plattform-Siippchen nach bewihr-
tem Rezept (man denke nur an Genre-
klassiker wie die ,,Beast™-Trilogie, ,,Ork”
oder ,,Barbarian’’) zusammengeriihrt hat,

schmeckt es doch einen Tick ritsellastiger
als die gewohnte Kost des Hauses. Prin-

zipiell handelt es sich aber erneut um

der auf einen Kartoffel-Sack in der
Ahnengalerie schlieBen 1idBt. Dieses
Prachtstiick von einem Alien hat nun den
Fehler begangen, mit seinem Raumschiff
auf einer irdischen Siidseeinsel einen Zwi-
schenstop einzulegen, um die Eingebore-
nen nach dem Weg zu fragen. Da8 es ein
Fehler war, merkt man unschwer daran,
daB die technikbegeisterten Insulaner vom
Raumer unseres Hauptdarstellers so an-
getan sind, daB sie ihn kurzerhand in ihre
Hauptstadt verfrachten. Der Spieler soll
nun behilflich sein, Puggsy wieder in Be-
sitz seines High-Tech-Mobils zu bringen.
Dazu durchlduft und durchhiipft man 17
abschnittweise unterteilte Levels, wobei
der Held den angreifenden Krebsen, V-
geln etc. zunichst ziemlich wehrlos ge-
geniibersteht — nach Aufsammeln von
Gummipistolen oder anderen Ballertools
ist die Selbstverteidigung aber gewiihr-
leistet. Zumeist dient das herumliegende
Sammelgut jedoch friedlicheren Zwecken;
beispielsweise lassen sich Fisser zu Trep-
pen aufstapeln, mit Steinkugeln aktiviert
man Schalter, und mit Wasserkiibeln wer-
den Feuersbriinste geléscht. Umsicht und
Bedacht fiihren hier also viel eher zum
Ziel als ein nervoser Ballerfinger, denn die
Ritselniisse haben oft eine ganz schon
harte Knobel-Schale. Damit Einstei-
ger trotzdem nicht gleich wieder aus-

steigen, hilt das Game einige
simple ,.Junior”-Levels bereit,

ein ungemein spielbares §¥
Jump & Run: L
Held des Tages ist Pugg-
sy, ein liecbens- | #
- werter Aufler-
~ irdischer mit

groBer Nase
" und einem
%\ Korperbau,

Und manchmal scheint’s auch gar nicht weiterzugehen.
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anschlieBend kann man anhand einer
Weltkarte jeweils vor Levelbeginn seine
Fortschritte begutachten oder per PaBwort
jederzeit an der zuletzt besuchten Stelle
wieder anfangen.

Fiir Abwechslung sorgen originelle End-
gegner, haufenweise versteckte Subgames
(z.B. eine ,,Space Invaders”-Variante) und
kleine Speedpassagen auf einer Kohlen-
lore, fiir optischen bzw. akustischen Hoch-
genub eine Prisentation, die das Original
vom Mega Drive bei der frohlichen Mu-
sikbegleitung sogar iibertrifft. Ansonsten
kommen die Palmenstrinde, Pyramiden
oder Stadtbezirke genauso bunt und par-
allax angescrollt wie anno Konsole, und
die Animation simtlicher Charaktere ist
noch immer traumhaft gut. AuBerdem
gibt’s hier am Amiga sonst eher rare Tech-
nik-Kabinettstiickchen wie Rotier- und
Zoomeffekte zu bewundern. Da auch die
Steuerung vollauf iiberzeugen kann, ist
das Fazit nicht schwer zu erraten: Wer
Plattform-Spafl mit unterhaltsamem und
originellem Gameplay sucht, der wird bei
Puggsy fiindig! (r])

PUGGSY
(PSYGNOSIS)
TUFTEL-PLATTFORMEN

~KULTIG™

84%
86%
80%
77%

4 [ANIMATION

SOUND-FX
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 80%

FUR FORTGESCHRITTENE
EIS M
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Linel nuﬁ auf

Amiga-Hengst um-|

gesattelt — und legt
auch hier einen ge-
 streckten
 auf das Digi-Parkett!

Uber den Autor der Vorlage
braucht man eigentlich kaum
ein Wort zu verlieren, denn der
sichsische Cowboy aus Ra-
debeul bei Dresden ist auch
viele Jahre nach seinem Tod
noch der meistgelesene deut-
sche Volksschriftsteller. Da es
sich hier um der Welt erste
Compu-Konvertierung eines
seiner Wildwest-Schinken
handelt, ist es nicht weiter ver-
wunderlich, daB die Program-
mierer dieser deutsch/schwei-
zerischen Koproduktion die
zwei Jahre Entwicklungszeit

Galopp

iiberwiegend darauf verwendet
haben, ein Adventure in den
Sattel zu hieven, das sich
ziemlich eng an die Handlung
der Romanvorlage hilt. In Sa-
chen Optik und Steuerung
saBen die Vorbilder dagegen
eindeutig auf der kaliforni-
schen Sierra-Ranch:

Der Spieler iibernimmt die
Rolle des wackeren Trappers
Old Firehand, der eine Bande
von Tramps und insbesondere
deren ruchlosen Anfiihrer Cor-
nel Brinkley dingfest machen
mub. Die Ganoven haben sich
namlich unrechtmiBig in den
Besitz einer alten Landkarte
gebracht, wo das Versteck ei-
nes noch ilteren Indianer-
schatzes eingezeichnet ist. Um
das Schitzchen zu heben, feh-
len ihnen vorlédufig allerdings
noch die Barmittel, weshalb
sie jetzt eine Eisenbahnkasse
und eine, Farm zu iiberfallen
gedenken. Old Firehand und
seine Begleitung Tante Droll
wiederum gedenken, dem ei-
nen Riegel vorzuschieben,
wofiir sie vier Kapitel lang Zeit
haben — die Geschichte be-
ginnt auf einem Raddampfer,
geht dann in einem Holzfil-

Wild ist der Westen

lercamp und einer Farm wei-
ter, ehe der finale Showdown
am sagenhaften Silbersee iiber
den Screen flimmert.

Zunichst flimmert aber ein In-
tro mit sagenhaften Land-
schaftsbildern iiber den Screen,
wo Karl May personlich ein
paar warme Worte zum Besten
gibt. Danach findet man sich
auf dem alten Mississippi-
Steamer ,,Dogfish™ wieder; hier
treibt neben den besagten Bo-
sewichtern auch ein ausgebro-
chener Panther sein Unwesen.
Ist das Vieh erstmal mit einem
Kniippel vom Schiff gejagt,
kann der Kollege mit dem
merkwiirdigen Namen an Bord

-5

kommen (Tante Droll heifit er
wegen seiner Vorliebe fiir
Frauenkleider, die im weiteren
Verlauf des Spiels nicht ganz
unwichtig ist). Gemeinsam
vereitelt man nun den Plan der
Spitzbuben, den Raddampfer
zu versenken, und auch bei der
Beraubung eines braven Pas-
sagiers konnen unsere Prota-
gonisten natiirlich nicht taten-
los zusehen...

Thre Heldentaten absolvieren
Old Firehand und sein Kumpel
per Maus und Icons im Point
& Click-Verfahren, wofiir sie
recht ordentlich animiert durch
von schrig oben gezeigte und
bildweise umgeschaltete Sze-

~ Zuist das Tor




Brav ist der Hund

narien gesteuert werden. Bei
den anfallenden Gesprichen
mittels anklickbarer Sitze sind
hiibsch gemalte Portraits ein-
geblendet, und auch die son-
stigen, iiberwiegend in
Brauntonen gehaltenen, bild-
schirmfiillenden Bilder kénnen
sich durchaus sehen lassen.
Um die teilweise recht kniffe-
ligen Aufgaben zu lsen, sind
allerdings oft Millimeterarbeit
und ein wahrer Adlerblick
vonnoten: Die vielfach recht
geschickt in der Landschaft
versteckten Gegenstidnde sind
namlich gelegentlich so win-
zig, daB sie der fliichtige Trap-
perblick allzu leicht iibersieht.

Und wenn dann noch so man-
che Tiire oder Kiste ver-
schlossen bleibt, man aber
gleichzeitig eine ganze Reihe
von unniitzen Sachen aufklau-
ben kann, ist schon mal ein
biichen Verwirrung angesagt.
Die Ritsel selbst sind aber
durchweg logisch aufgebaut;
wer beim Einsatz bzw. der
Kombination der gefundenen
Items gesunden Menschen-
verstand walten 14Bt, sollte hier
durchaus zurecht kommen. Ab
und an muB auch der stindig
mitzuckelnde Tante Droll zur
Mitarbeit iiberredet werden,
und sollte wieder mal eine
groBere Aktion gegliickt sein,

gibt’s zur Belohnung eine au-
tomatisch ablaufende Anima-
tionssequenz zu sehen. Im letz-
ten Kapitel, wie konnte es an-
ders sein, taucht dann auch der
edle Hiuptling Winnetou auf,
ohne den bei Karl May im
Wilden Westen bekanntlich so
gut wie nichts lief. Doch bis
dahin warten allerlei Tode auf
den Westener (etwa, wenn er
sich zuviel Alk hinter die Bin-
de kippt oder sich beim An-
schleichen an die Schurken
auch nur den kleinsten Fehler
erlaubt), weshalb ausgiebiges

Abspeichern zu seinem Pflicht-
programm gehort.
Besonders stolz sind die

Schopfer dieses Digi-Westerns
darauf, daB es ihnen gelungen
ist, auf einem normalen A500
mehr als 32 Farben gleichzei-
tig darzustellen. Und das mit
Recht, denn tatsichlich sehen
die detailreich gepinselten
Landschaften in den verwen-
deten Pastelltonen zumeist sehr
stimmungsvoll aus. Zusammen
mit den Countrykldngen der
Soundkulisse entsteht damit
genau jene Atmosphire, die
wie der Handlungsrahmen der
Romanvorlage entspricht. Da

Gemiitlich ist das Zimmer

die gehobene Riitselkost auch
dem fortgeschrittenen Aben-
teurer einiges an Gehimn-
schmalz abverlangt, das Pro-
gramm natiirlich komplett
deutsch ist und die Maus-
steuerung insgesamt durchaus
iiberzeugt, kann man nicht nur
Karl May-Fans zu einem Be-
such des Silbersees raten — ob-
wohl gerade sie sich besonders
iiber das im typischen griin-
goldenen Outfit verpackte
Spiel freuen diirften. Noch
mehr Freude mag dann auf-
kommen, wenn Software 2000
demnéchst den sandigen Nach-
folger ,,.Durch die Wiiste™ ver-
offentlicht, zumal man fiir die
Abenteuer von Kara Ben
Nemsi auch die hier noch vor-
handenen Kinderkrankheiten
auszuraumen gedenkt... (md)

DER SCHATZ IM SILBERSEE
(SOFTWARE 2000/LINEL)

WESTERN-ADVENTURE
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| Heimdruckerei

Super Pornos enthélt Bilder, die eigentiich erst ab Malen, gestalten und bearbeiten Sie professior Physik-P ; ner, Das perfekle Kompletipaket, um schnell und sicher
24 freigegeben werden dirften. Nur geeignet fiir Bilder. Free Paint (Folo, arbeitet fast wie DPaint), SC"L;'"O'E"'"E“E%:T mit Diagramm-Maker, R.OM. Drucksachen aller Art zu erstellen, und um Grafi-
Knalibanmianner mit-hanten Noeh. Fotobae Ultra Paint, MCAD (Meisternaftes CAD-Programm), !rlil1m angreiches Mathe-Paket mit verschiedenen ken und Texte sicher auf’s Papier zu bringen;
Farbbnrder mit allen Details. Und jetzt neu: HeiBe Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-Manipulali- emen), 30-Molekil-Master, Satz des urfhaqﬂ Amiga Fox (Das spitzen DTP-Programm mit Text-
e on von Grafiken), IFF-Converter, Icon Editor mit ras, Abacus (Vollendete Elekirotechnik aut 2 Dis- und Grafikeditor), Print Studio {Universaldrickpro-
rickpo Pomo Animations SUPER iiber 100 fertigen Icons fir Ihre Workbench), Bild- ketten), Chemie (AuBerst professionelles Modell- ramm fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
enthélt eine Vielzahl von Video-Clips, die in Echt- mischer, Wolkengenerator (Erzeugt individuelle Animations- und Erstellungsprogramm), Gramma- %rahkbearbellung) Druckertreiber-Maker (Erstelit
zeit wie vom Videorecorder abgespielt werden. Ein Wolkenbilder, die als Hintergrinde benutzt werden lik-Pauker, Vokabel-Pauker, Verben-Pauker, Les- individuelle Treiber fir alle Drucker), Printer Panel,
hartes, feuchtes und spritziges Vergniigen, Dazu kénnen), Super Morph (Erleben Sie die Welt der son One und ein wissenschaftiicher Bildschirmsu- Super Print und der Print Manager machen Ihren
gibt's ein heiBies Sex-Spiel Bilder-Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich pertaschenrechner bieten alle erdenklichen Top Computerarbeitsplatz zur perfekien Druckerei.
s 2 2.B. stufenlos in ein Aulo usw.) Die besten Grafik- Programme fur Schuler von der 5. Klasse bis ins ’T
Super Pomos Best.-Nr. P004 Tools, die es fiir den Amiga gibt!!! gtigglam ',3',"0?;_.'; 59,%%“3.'“'“3 Software von den be- DER DAUE R H

Porno Animations SUPER  Best.-Nr. P07 -

Best.-Nr. P020 Best.-Nr. P022 o Best.-Nr. P012

— ﬁﬁ

~ Super- 's'taEistik

Telekom-Combi-Pack’

Sie erhalten das Telefonbuch mit allen kostenlosen

0130-Service-Ni der Telekom und den Vor-
wahI-Manage:: Innerhalb von 1/2 Sekunde sagt Ihnen

der Amiga die Vorwahlnummer des eingegebenen
Ortes. Fast 4000 deutsche Stadle, 150 wichtige aus-

ldndische Stadte und ca. 200 Lander sind

Umkehrung und Namenskorrektur sind integriert. Ganz i
nebenbel gibt's ein Programm um Chip—Teiefonkamn

auszulesen, i

Best.-INr. POS/ 39 PN

An!eftunggnwheaté

ch, aber waht mnmmhﬂﬁ:h.ﬂlﬂ-

tungen zu allen neuen und auch alteren Spielen und
Anwenderprogrammen wie Art Department Pro, Super
Frog, A-Train, Gunship 2000, DPaint, Battle Isle, Lem- |
mings Il Crazy Cars lil, Dir Opus....! AuBerdem ent- |
halten sind sage und schreibe Ober 1000 Cheats und
; Ripper, Sound Sampler, VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Codes fur fas! alle Spiele. Als Kronung gibl's eine 360

giggggr(wﬁemkﬁml)e S L el Space-Writer, C-Monitor, Fast Load und vieles mefr aus den Bereichen Spiele, Musrk Boro und Grafik. ’ Spiele umfassende Liste, welche Spiele auf dem

Best.-Nr. P008 1200er laufen.
ost.-INr. POT4  29.- DM

Toolbojmmfg;aﬁl' ~ __ PR o Deutschland aket!

%;Leismnmam“’erkzeuge,dehmhﬂn'

F l na f? Pa k Ef Die r‘|ll'-\/-——‘rdcl chiige d’_—;LIESChi-; -Ejof'::uvaraaarirr:h_;ng

' Professionelles Verwalten all Erleben Sie Gber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal filr den Einsteiger. Hier finden Sie
- bleme: Budget (Verwaltet Ihr Komplatngeld mit allcn alles, was man zum verninftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird findig werden! Eliza
. Raffinessen), S-Konfto (Vi (Gespréachspartner als Computer; kinstliche Intelligenz), Statistik, Passwort, Walking Man (Leute auf der Work-
- deutscher und ummm Fahrlﬂw- bench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat (Wissenschaftliche Daten verarbeiten), Biorhythmus, Copper Prefe-
 kosten Manager, Warenhandeiskalk Kalkulie | ronces (Farbige WB), Oko, Kiima, Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Re-
die f ilitat von en Geschaften),  cnentrainer, Little Intro Maker, Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher

el b.:,‘cﬂf)" {Packt Programme), Sprite Mover, View Boof, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten,

mehr zu Uberbieten sind. Bald werden Sie nicht mehr ; STENER  EINRERLN
aulsoidnoﬂeanqmmmvemdﬁnnwoﬂen Scre- USRSV E R e

~ enX (Speichert den Bildschirminhalt ais IFF-Bild ab) SRR T AR ey e

Display Text (Erzeugt Text- und Informationsfenster),  *| - = ‘mw.

Icon Toolbox (Verwalten und Generieren Sie Ihre ei- | e 20464 00 3033 BN
' genen lcons fir Ihre Programme); Da Vinci (Das erst- 2Lt FITHT
'ﬁ klassige Amiga-Malprogramm mit allen denkbaren | 3070 on
Features), Shell-Meni (Alle Shell/CLI-Befehle smd 24438 9 ::: ::
aus Pulldown-Menis kinderleicht abrufbar), Sup_er; TR LT SR TR
Maus (Komfortable Steuerung des Mauszeigers mit -

hdherer Geschwindigkeit und mehr Extrafunktionen), |
System Information (Komplette Kontrolle dber alle Sy- |
stemeinheiten), D-Copy 3 (Eines der besten Kopie

Sonderausoaben

deutsche Geschichte in Bild, Ton T

- AL I Dokumentation festgehalten. Alles
hervorragende Steuer-Biro-Paket besteht aus 3 Programmen zum Preis von nur einem Programm: eit bis zum Sollngng-hnschll

993: Druckt (hnen |hre komplette Steuererkiarung aus, nachdem Sie |hre Daten eingegeben haben. rutalen nicht jugendfreien l?ii

£ i < : mit Einkommensteuer/Splittingtabelle fir Jahreseinkommen von 1,- DM bis 10 Mio. DM Sehr Gber- Anti-Nazi-Demo muf einfach
: programme f‘-" 3‘_|8 Armgads. :::::;tI Nlbble"(?:l?ys)!l}f:wf; . und kinderleichie Eingabe mit deutschen Hilfen. Alle Summen wie Kindergelder, Sonderausgaben, ve 5
biock (Lauft im Hintergrund und ist per 1o Bel., Kapitalvermdgen, Gewinn aus Selbst., Vermietung+Verpachtung, Ausl. Einnahmen, Renten,

& Ihre Notizen parat. Braucht man immer beim Arbeiten , Spekulationen, Verm. Wirksame Leistungen und vieles mehr wird exaki nach den aktuellen
mit dem Computer), Lineal {(Ein genaues Lineal auf © = fiir Sie im Handumdrehen berechnet. Zahlreiche Musterbriefe, die vollig automatisch vom
dem Bildschirm, was Sie in alle Text- oder Malpro- | A ml:llml?lDaEl?:Maunglum und ausgeﬂmckl E\;{erden imd integriert. Mit dem neuen Haushaltsbuch ver-

& - hil i g re usgaben wie Lohn, Miete, Banken, Ausgaben aller At fir KFZ, Lebensmittel, Kleidung

s_ra:me rl:réulz:kn klonneﬂ. L P e Data Bank erhalten Sie ein flexibles frei programmierbares Datenbankprogramm fir Ver-

JR Texten und Crahkent) ‘aller Art: Adressen, Rechnungen, Videosammiung...! Diese drei Programme erhalten Sie bei uns im
ck als Kornpial‘tprms solange diese Anzeige gultig ist, fir sagenhafte

t.-Nr. P Alles kompleft ohne wenn und aber.....

gmwiﬁe:de Traumspiele z?m nauﬂm 1994, Ideal als |
eschenk g et. Lemmin de (Lemmi Jahren: Giddy (Jump'n'Run-Spiel mit freundlicher,
. : . - - \Tearwﬁegmkggemajz CWD(‘SE?%S‘:; Em]' IFl ‘&%"' heller und bunter Grafik. Autsammeln von Blumen
selig und brutal, nur was fir Erwachsene. Rox (Well- - & J grafik und Land | mit Hy ; Opeta!bn m und leckeren Frilchten.), Key Bang (Durch Driicken
T fspiel), M 11 {Echizeitvektorgrafik: S8\ eB-Spiel i 18t von Tasten erscheinen unfer lustigen quietsch-bang-
Haumscmﬂkamp!) und Virtual Reality Duell (Ganz ' SR [orix (U kspiel i Ténen tolle Figuren auf dem Bildschirm), Haus d. Ni-
neuartige Spielart. Fechten in einer virtuelien Well i & > g‘““'f %ﬂzeﬂ"'fe Edelsteine), Mind Chaos (m&ﬂm kolaus, Paint Pot Il (Einfarben von Mérchenfiguren)
aus Vektorgrafik). Das muf man erlebt haben 1111 ; BN bicke, die sich nur nach bestimmien matheny und Crayon Paint (Das super Kindermalprogramm)l

zen bewegen lassen.)
Best.-Nr. P101 38.- DM Pi100

P102 Jumpn'Run-Games  Mr. Munk, Bounder, e Jumpge To Ht) Baldy, Amiga-Boulder Dash (C64/Amiga-Grafik+Leveleditor) und mehr... ~ 39,-
P016 Musik-Modul-Pack 8 Disketten randvoll mit Musi m Noisetracker-Format, Von weltweiten Topmusikern aus der Demo-Szene! Traumhaft!  39,-
P028 Druckertreiber Pack Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch exol rt brin Ihren Drucker bestimmt zum Drucken. 19,-
P029 1000 Instrumente Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerausche in hochster Qualitét fir alle Musikprogramme. ~ 39,-

Eine phantastische Well fur Kinder von 1/2.

Best.-INT. 39.- DM

P030 Radarfallen Deutschland Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfallen mit genauen Standorten Betriebszeiten und Geschwlndlgkerlsangaben 19-

P031 Pro%rammmrer Paket  Zahlreiche C-Sources und Assembler-Sources, C- Com iler, Assembler, Linker, Sector ED (Diskettenmonitor), ML-Monitore... I!! 19,-
P035 Mathematik pur Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc (Voll mssenschafﬂicher Fleohner} ROM. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.) 29-
P036 Welt-Geo-Paket Erdkunde Il Khmaerfassung, Road Route (Gibt WegbeschrelbungIEntfemung deutscher Orte), Lénderraten! 19~



Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die ; RA~Al 3
nur bei uns zu bekommen L a er

sind.

* Brandneue Software direkt computersoftwa re

vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme. R(’jmerstr 29 46395 Bocholt
* Deutsche Service- r!E
ngen. W Lk TEM '
Virenschutz. Q:B @ é‘j m ’:5, v L %F E &‘5 mg
Bl i = k * Garantierter 24h-Liefertakt. i M o
Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erotik- Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche * Alle Disketten sind selbst- ;: (sle 1 [/ = gl |
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in Simpsons-Spriiche und natiirlich das Lied), Creep startend. ‘Kc» ﬁ«’ (.:‘ | / b ’F. E
bester Fotoqualitat. Brisante Stellungen flir harte Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow), * Alle Disketten sind auch fir ol PR
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen. Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme}, Einsteiger geeignet. 24 Stun en- Llefersen”ce blS dlrekt vor

Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
“Astronauten® mit Musikuntermalung), Techno
Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit

Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie
Inres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand adolgt diskm
in neutraler Verpackung! _.

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Gepriifte Qualitatsdisketten. W Y

* Volle Error-Freiheit durch 4- Fﬂiﬁ’\ﬁw
Fach Quadra-Hyping-Copy.

&

Erotik Dreams (10 Disks) Besf..,\lr_ P()}ﬁ original Musik und fotorealistische Bilder der i PE‘:T:E":]‘J” ?fe :—‘g‘!“oiwf“-l’“ o] Versandkosten: e
g . Schauspieler), und mehr... tel/FoSUatis ENELEIe uns an oc Inland Vorkasse: 5,- DM
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. PO0G Best.-Nr. PO17 schicken Sie.uns ein Fax. Iniand Nachnahme: 8- DM

Bestellungen bis 156:00 Uhr werden

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM
noch am selben Tag abgeschickt

P

ﬂacknp :
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Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plétzilch ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MiPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett 2urlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errars werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle,

Best.-Nr. PO19

et Compatorsnt byare
[y At

| Qenerate Boothlook

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fiir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
{MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstdren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy #hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andem von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme.

Best.-Nr. PO27

1
Virus Checker (Wacht stdndig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 350 Viren direki aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Giber 200 Seiten Informationen (iber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

Best.-Nr. P0O18

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Buro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Termmerlnnerer und
weitere Blrosoftware. 1

Best.-Nr.

Erleben Sie auf 10 randvolien D die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echizeit-Trickfiime
durch Raum und Zeit, unvorstelibare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich-an Grafik und
Musik zu bieten hat.

Best.-Nr.

Jetzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros, Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber J 2 . Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
erstellen! Keine Programmierkenntnisse { Alle Angaben wie im Damo-Fack aktuell, nur tummeit sich Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet
erforderfich, Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer, il 2 ’“’,'ff %’“ ’;"Ch 3gﬂ“’9 Sﬁaﬂﬁf‘mﬂgﬂe wie 9;‘5“’%&982"‘& nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo 'F_ i Anu\:elndls r%gramngeegsda?ggialeo ar JALON: S za RN Bildschirm also alles genauso, wie es spater
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock i - Bes erRl POO2 7 ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return.

2 Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und

Champion, Look (Erstellen Sie eigene

Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in

was halten Sie vom Red Sector Letter Writer viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
B8 Westem-, Erotik-Filme. Einfach SUPER)

direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
| Best.-Nr. P032

Sie kénnen auch unser monatliches Demo/
Szenen-Abo far nur 25,- DM nutzen. Kandigung
ist jederzeit moglich. Fordern Sie zuerst den

kostenlosen Abo-Reservierungsschein an!

Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. PO15

Uber 1200 s/w-Bilder in allen GroBen fiir alle gangigen : >
Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B. far DPaint, 00 Ballonfont
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber g |
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport,
Medien. Computer, Piktogramme.. ]someﬂ.

Best -Nr. P024

Steine

In diesem Paket erwarten Sie weltare 3000 ganz neue
Bilder, die natlrlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.
Greifen Sie am besten sofort zu.

Best.ANr. P0O25 4=

Fontpaket

iiber 500 Zeichensétze im original

8 Amiga-Format!l! Die GréBe der Fonts liegt

8 zwischen 5 und 150 Punkten, Brauchbar fir alle
géngigen Text/Mal/Grafik/DTP-Programme:

3. . s
Mit dem Pro Tracker 3,2 (Fé?ci:) erhalten Sle das
beste und umfangreichste Musikprogramm flr den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von (ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit

Auf B ubewolran Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Aufldsungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikern aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-. Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente fir Ihre Animationen oder Grafiken: Fantasy,

Tolle larbnge Fonts (Foto) ebentalls im Slandard—
Amiga-Format. Bestens fur DPaint geeignet.

Best.-Nr. PO09 0.- DM

X . 5 n-Fontpak
dem Power Ripper “klauen® Sie sich jede Musik Baume, Menschen, Autos, Drachen, schone Frauen oder e hoohci fiesants Eonis direkt fur
nach einem Reset aus dem Speicher. Uriandschaften. - Pagestream el A

Best.-Nr. P033 : _ Best.-Nr. P054 === LV Best.-Nr. PO10 To°




Alle Rollenspiele sind irgendwie gleich,
stindig geht es um Dungeons, Monster
und Magie? Denkste, dieser Abenteuer-
urlaub von Psygnosis ist von der Story
bis zum Gameplay ein ziemlich exzentri-
scher Vertreter seiner Art!

) schmiede seit Games wie ,.Obi-
]

f)',x un hat ja die britische Baller-
{

% s oder Hired Guns™ den Ruf
weg., zwar ungewohnliche, aber oft nicht
cben fesselnde Rollenspiele zu liefern.
Und auch Perihelion wartet mit kleinen
Durchhiingern auf, vor allem der bedie-
nungstechnischen Art. Wer hier niimlich
einfach mal so drauflosabenteuert, konn-
te diec Maus nach cinem Stiindchen
durchaus gefrustet in die Ecke feuern —
weil sich schier gar nichts zu tun
scheint! Und doch, hat man sich erst mal
durch die Lektiire des teilweise recht
diirren Handbuchs eine blasse Ahnung
verschafft, worum es geht. entwickelt
das Programm eine Anziehungskraft,
der nur schwer zu widerstehen ist...

Zum Szenario: Irgendwo im All dreht
sich ein von atomaren und biologischen
Kriegen buchstiiblich verwiisteter Planet
um seine Sonne, der von Menschen und
anderen seltsamen Wesen bewohnt wird.
Das grofite Problem der Einheimischen
ist derzeit aber keineswegs die ausge-
dirrte Landschaft, sondern ihr von guten
wie bosen Gottern bewohntes Walhalla.
Die Uberwesen mit vertrauenerwecken-
den Namen wie ,Vitriol”, . Morphin™
oder . Toxic Waste” sind momentan

nicht besonders gut drauf und trachten
auch noch danach. von ihrer astralen auf
die reale Ebene zu gelangen. Um Chaos,
Aufruhr und genetische Deformation
komplett zu machen. steht ausgerechnet

Unborn™, der iibelste und zerstorerisch-
ste dieser zweifelhaften Gotter. kurz vor
dem Durchbruch! Und wer kénnte ihm

-
ey ¥ i s 0 s ‘mr"j
schon Einhalt gebieten, wenn nicht eine
sechskopfige  Truppe  tiefgekiihlier
Klons. Androiden und kybernetischer
Mischwesen?
Ist das nun Fantasy. Horror, Science-
fiction oder einfach nur an allen Haa-

ren herbeigezogen? Wen kiimmert’s,
schlieilich harrt hier eine ganze Welt
der Rettung. Das Charakter-Bastelset er-

laubt dem Welten-

retter dabei noch
recht weitgehende
Freiheiten. deren
Nutzen und Be-
deutung zunichst
freilich schwer
abschiitzbar sind.
Kleiner Tip unse-

rerseits: Wer sich zumindest drei Spell-
aster in die Party holt, hat spiter besse-
re Chancen! Im Spiel ist es dann mit der

Das Stiidtele von auBen

Freiheit nicht mehr allzu weit her, denn
man reist auf einer Landkarte von Loca-
tion zu Location, wobei das Gamedesign
Abwege strengstens verbietet — nur die
gerade auf der Tagesordnung stehenden
Dungeons oder Orte gewiihren dem Rei-
senden auch Zutritt. Und erst wer dort
die anstehende Hauptaufeabe gelst hat.
darf sich auf die Suche nach dem niich-
sten Problem machen!

Konkret heilit das nun, dall zunichst ei-
ne verfallene Stadt erforscht werden
mub. bei der es die wenigen wirklich in-
teressanten Punkte herauszufinden gilt;
spater wiire dann anderswo ein hoch-
wichtiger Zeitgenosse aufzutreiben und
so weiter. Wer hier die sonst hinter jeder
zweiten Ecke lauernden Kimpfe und
Gespriiche erwartet, wird enttduscht: An
ihre Stelle sind Hack-Sessions mit gele-
gentlich herumstehenden Computerter-
minals getreten, bei denen man sich in
schonster . Neuromancer”-Manier Infos
besorgt oder bendtigte Soft abgreift. Si-
cher, hin und wieder
ist auch eine Priigelei
nicht zu umgehen,
wofiir man auf einen
umstindlich zu be-
dienenden Kampf-
screen befordert wird,
der an SSIs klassi-
sche AD&D-Rollis
erinnert. Und die

Zauberei - spielt, wie

erschwenderische
Intro-Pracht




schon angedeutet.  ebenfalls
keine geringe Rolle. Obwohl
man  vielleicht  besser  von
tibersinnlichen Fihigkeiten re-
den sollte. setzen sich  die
SSpells™ doch aus einer be-
stimmten Mixtur von Emotio-
nen zusammen — Grofziigig-
keit und Abscheu ergeben z.B.
cinen hochwirksamen Lebens-
kraft-Zerbroseler...

Optisch weils das Game jeden-
falls vom Super-Intro bis zum
letzten Dungeon zu gefallen,
denn hier priisentiert sich eine
wunderschion gezeichnete
Welt in verdorrten Braunto-
nen, deren diverse Ortlichkei-
ten stets dreidimensional aus
Partysicht dargestellt sind. Fast
noch schiirfer ist der schaurig
heulende Ruinen-Sound
aliickt, das ..Lied vom Tod™ ist
dagegen quasi ein lustiges
Tinzchen. Ach, hiitten sich die
Psygnosen mit der Handha-
bung doch ebensoviel Miihe
gegeben! Wenn aber das Auge
von fitzeligsten Texten genarrt
wird, wenn man ewig lang ver-
sucht, emn Item aufzusammeln
und schlieflich nicht weif}, wie
man’s eigentlich geschafft hat. dann
muf} wohl einiges im argen liegen.
Trotz dieser Macken und des geradlini-

oe-
=)

gen Spielablaufs ist man versucht, we-
gen der intelligenten Riitsel und der star-
ken Atmosphire des Games alle Hiih-
neraugen zuzudriicken, Schwer wie sel-
ten fiel uns deshalb die Bewertung: Jede
Note muf} hier zwangsliuflig cin [rag-
wiirdiger Kompromify bleiben. Um so
wichtiger wird der eigene Augenschein
vor dem Kauf... (jn)

- » .
3D-ROLLENSPIEL
2 o/ ﬁ-;' . ) |
o { CIghe
LEXOTISCH”

GRAFIK 80%
ANIMATION 72%
MUSIK 86%
SOUND-FX 61%
HANDHABUNG 55%
DAUERSPASS 70%

FUR GEUBTE

PREIS

DM 99—

SPEICHERBEDARF I N
DISKS/ZWEITFLOPPY NN TN
HD-INSTALLATION N
SPEICHERBAR
DEUTSCH — N ]

FABERS, WIRS FHENN
ANBERER AT

iR S SEER 2
WILEAT S UAVAAT
WAL VUIAUL

-‘)

Das vom Autor handsignierte
WHALE’S VOYAGE-BUCH
ist nicht nur eine Komplettlosung
zum Spiel, sondern vor allem ein

echtes Rollenspiel zvm Mitmachen!
Komplett: nur abenteverliche 39,— DM

3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKER-SHOP

NIKI LABER - HANNES -§E‘|ET
WLHAT CSVvAAT
LA WIRUL

HHALL

Exklusivitat im DOPPELPACK!

WHALE’S VOYAGE-BUCH & CD
kommen vom Autor bzw. Komponisten

handsigniert zv Euch, um Augen und Ohren

gleichzeitig zu verwahnen!

Der Komplettpreis: verbilligte 50,—~ DM

Das haut den stiirksten Robot um:
TURRICAN-CD
16 Mega-Tracks von Chris Hilsheck
in einer vom Meister personlich
handsignierten Sonderauflage!
Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM

BESTELLADRESSE: Joker Verlag - ,,JOKER SHOP* - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fiir

Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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Finf Monate lieB Ocean
Gras iiber den Flop ,,Inter-
national Open Golf Cham-
pionship’ wachsen, jetzt pri-
sentiert man den Nobel-
sportlern mit 1200er-Caddy
den Nachfolger. Doch auch
der verbreitet wenig Freude
am Griin...

Als Mitglieder von zwei kon-
kurrierenden Teams diirfen sich
maximal vier Golfer um den
A 1200 scharen, sich mit je 13
Schligern bewaffnen und die
vier Kurse zuniichst in einer
Ubungsrunde beschnuppern,
che sie sie endgiiltig umpflii-
gen. Dabei erblicken sie eine
etwas verwaschen wirkende
3D-Szenerie mit einem leidlich
animierten Hauptdarsteller und
den rundherum angeordneten
Pulldownmeniis.

uns nun U.S. Gold, wie man
sich im Digi-Schnee griind-
lich blamiert!

Dabei muBl man den Amerika-
nern sogar noch zugute halten,
daf} die etwas besser zu steu-
ernde und insgesamt runder
wirkende Amigaversion nicht
ganz so schlimm ausgefallen
ist wie die Schneekatastrophe
am PC. Aber auch hier tiber-
wiegt die Enttduschung:Es
gibt 14 Disziplinen, wobei das
Skifahren praktisch in allen

Um nun Schwung in die Sache
zu bringen, kann man entweder
auf die bereils vom Vorgiinger
bekannte, aber recht ungenaue
Methode zuriickgreifen und mit
Hilfe eines wackeligen Faden-
kreuzes
dargestellten Ball eindreschen.
Alternativ dazu lifit sich neu-
erdings auch in typischer
.Links”-Manier eine kreistor-
mige Poweranzeige durch zwei
Mausklicks stoppen, um die
gewiinschte Schlagstiirke und
Flugrichtung zu erhalten. Im
Flug darf der Ball dann aus

auf den vergréBert

drei verschiedenen Perspektiven
betrachtet werden, und beim
Einputten hilft ein iiber die
Landschaft gelegtes (sehr grob-
Gilternetz, die
Platzunebenheiten besser ab-
zuschiitzen.

Leider krankt das Programm
nicht nur an der grob gep

maschiges)

xelten
Grafik: Die ruckelige Anima-
tion des Biillchens ist alles an-
dere als realistisch. den Sound
stellt man am besten gleich ab,
und zu allem UberfluB ist man
bei der Reichweite der einzel-
nen Schliger auf pure Vermu-

spielen sich gen:

lich, wie sie aussehen, Biathlon

wurde in kleinen Hippchen
zwischen die librigen Events
verteilt, und das halbwegs
ertragliche
Skispringen hat
Epyx vor neun
Jahren auch
schon schoner,
spielbarer und
spannender hin-
gekriegt. An den
Wettkidimpfen diir-
fen zwar bis zu
vier menschliche Olympioni-
ken teilnehmen, gleichzeitig
antreten kdnnen
jedoch hochstens
zwel — und das
auch nur beim
Eisschnellauf,
der am wenigsten
gelungenen Dis-
ziplin.

Mit der Stick-

== JOKER . 0:18.1 018 KPH

glatte Frechheit. AuBerdem
will das Game ohne ersichtli-
chen Grund mit manchen
Amigas einfach nicht zusam-

menarbeiten. Die optische
Aufmachung ist passabel, mit
einem Megabyte Chip-RAM
kriegt man ein bi3chen mehr
Grafik und Sound, bei 2 MB
Speicher kommen noch einige
Prisentationssequenzen hinzu.
Auf dem 1200er liduft das
Spiel etwas schneller und ent-
hilt ein paar zusiitzliche Land-

tungen angewiesen. Lediglich
die Maussteuerung ist halbwegs
gelungen, doch das rettet den
Spielspal auch nicht mehr. Gut,
dal} es noch mehr und vor allem
saftigere Digi-Wiesen fiir Gol-
fer gibt! (md)

THE RYDER CUP

SOUND-FX 28%
HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS 57%

FUR FORTGESCHRITTENE

WINTER OLYMPICS

(U.S. GOLD)

DIGI-OLYMPIADE

~BRONZE""

GRAFIK

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS 35%

VARIABEL: 3 STUFEN

KOMPLETT
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Raum & Design

Eiskalt kalkuliert: Die perfekte
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und 3-D
Ansicht. Supcrglnstig!  thre  privaten
Wohnrdume lassen sich perfekt gestalten
(Stihle, Tische, Dusche, Fenster,
3-D Kamerafahrt!

Steckdosen, etc.) Inkl.

Disk Efcpénder
TurboCalc 2.0
'Eishoc‘:ke"y

*Karamalz Cup® ist das rasante
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D Grafik,
spannenden Torszenen, handfesten
Schiagereien, Tumniere, etc. Realistische

Soundeffekte und viel Aktion machen
dieses Spiel zum atemberaubenden Tophit!

16 raffinierte Bahnen missen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistern. Dabei wird
jeden Bahn in der Auf- bzw. Seitenansicht
dargestellt. Der fesselnde SpaBl fir die
ganze Familie!

+ 98 Seiten Handbuch

Textverarbéitung

Mit diesem tollen Programm kénnen Sie
problemios lhre privaten Briefe schreiben.
Eine Vielzahl nitzlicher Hilfen stehen Ihnen
hierbei zur Verfliigung. Textblécken kénnen
beispielsweise kopiert und an beliebiger
Stelle wieder eingesetzt werden. Ebenso
lassen .sich Seitenldnge bzw. Textbreite
einstellen. Aus anderen Briefen konnen z.B.
auch Zeilen nachgeladen werden. Fertige
Briefe lassen sich auf jedem
handelstblichen Drucker perfekt

ausdrucken. Der Tip fur alle Heimanwender!

+ dt. Anleitung auf Disk

UND WENN SIE

24

L A i {

Streckenplaner

"Amiga Route" ist der ultimative Shareware
Streckenplaner und zeigt jedem Autofahrer
wo es lang geht. Sie geben lhren Standort
sowie das Fahrtziel an und bekommen nach
kurzer Zeit eine Fahrtstrecke inkl. grafischer
Derste{luns mit Zoom! (ab Workibench 2.0) §

s ¢
Al et | 4 = § A

Verdoppelt die Kapazitat Ihrer Festplatte! Absolute
Datensicherheit. Test AMIGA Special 11/93 "sehr gut".

Die beste Tabellenkalkulation auf dem AMIGA. Test AMIGA
Magazin 12/93 "sehr qut"

\ \ S A L A\
.

A

Amiga Plus Award 93!
Te. e

2 Panzer fiihren im Grand Canyon eine
erbitterte Schlacht. SchuBstérke und Winkel
miissen exakt stimmen. Jeder Panzer hat ein
breites Waffenarsenal, was nach jeder
Schlacht neu aufgefillt werden muB
Morser, Fallbomben, S5-Megatonnen,...

\,

69, -
149,-

\. \—

Elskalte Low Cost Softwarehlts

Exkiusiv ausgewahite Softwareperien mit Uberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette.
Natirlich 100% auf Fehler und Viren getestet! Samtliche Programme laufen auch auf AMIGA 600,
4000, etc. und lassen sich kinderleicht starten. Der Tip nicht nur fur Einsteiger!

B Telekommando - Telekomadventure
SKAT - Spielstark mit guter Grafik
Vokabeltrainer - Der Englischmeister
Joker Poker - Geldspielautomat
Think! - Layrinthspiel mit der Murmel
Power Packer - Spart bis 50% Platz
Etiketten Profi - fur Etiketten aller Art
Dungeon Flipper - Flipperspal total
Eishockey - Torszenen, Schlagereien,...
Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen
Das Erbe - Das tolle Umweltspiel

! TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung
Schach - Spielstark mit guter Grafik
Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung I!!
Giroman - Girokontoverw. + Grafik
Architekt - Richtet lhre Wohnung ein

£ ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah.
Adressverwaltung - Mit Etikettendruck
Terminkalender - Automat. Erinnerung
DiskDoktor - Rettet defekte Disketten
Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
Haushaltsbuch - Frei definierb. Konten

! FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik
ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
Zombie Apocalypse - BallerspaB pur!
CHOPPER |l - Fesselnder Luftkampf
BattleShip - Schiffe versenken
Warterbuch - Englisch/Deutsch

! DA Vinci - Eines der besten Malprogr.
Berufswahl - Emsthafter Berufstest
TSMorph - Komplexes Morph Progr.
SubAttack - U-Boot Ballergame
Gliicksrad - Fast wie im Fernsehen
Die Simpsons - Lisa und Bart in Action

¥ Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

Der fesselnde FlipperspaB fir 1-4 Spieler in
9 tlickischen Spielstufen. Besiegen Sie den
bosen Zauberer! Bonusrunden! Extrabélle!
Und einige Uberaschungen... *Dungeon

Flipper* wird Sie stundenlang begeistern!

Backgammon - perfekte Umsetzung
Doppeldecker Mission - Ballergame
Taxi - StreB im knallharten Taxi-Alltag
Future War - Weltraum-Handelsspiel
Donkey Kong - Spielhallenklassiker
Fighting Warriors - Karate-Action
Euphorion - Aufrdumen in der Galaxis
Elefanten - Retten Sie die Elefanten
FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
OXYD - Das knifflige Suchtspiel

Snack Zone - Bifi-Spiel mit Bi
AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
Amiga Bomber- Panzerschiacht total
Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade!
Rings of Zom - Kniffliges Strategiespiel
Kassabuch - Verwaltet Kontoauszige
Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
CAR 2.0 - Brandheies Autorennen
Light Cycle 3-D - Tron |6t griBen
Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
Air Ace - Spannendes Luftduell

Ball of Pharao - Fesselndes Game
Lemmingoids 2 - Makabrer BallerspaB
LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung
Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
ABackup - Sichert Ihre Festplatte!
ARestaure - Rettet geltschte Dateien
Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
Eagle Player - Guter Soundplayer
Castle of Doom - Grafikadventure

edes Low-Cost

Programm nur

L ~

A
S

o

Das erste Megapaket aus unserer neuen "Cool 7*

Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben professionell
Werbespiele bekannter Firmen
einsteigergerechtem  50-seitigen
Handbuch in einem Paket.

programmierte

inklusive
deutschen
Ob Sie nun bei

"Energie Manager” eine Restaurantkette ertffnen
missen, das Geheimnis von "V.L* lésen, |hr

Haus umweltfreundlich renovieren,

emnen

Nationalpark emrichten oder aber den "Karamalz

Cup" gewinnen

Diese sieben Spiele bieten Unterhaltung pur fir
viele viele Stunden zum fairen Preis! Lauffahig

auf allen AMIGA!

,,é'l “’- ARKTIS-Software GmbH

\

TET000 ¢

Schirkamp 24 - 48720 Rosendahl ™

Telefon 02547/1303 - FAX 1353 =

(02547)1303

—

Software .

Der Streckenplaner
Diavolo Backup

Dir Opus 4 dt
Finalbase

Final Copy Il

Final Writer
Haushaltsbuch del.
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
SteuerFuchs 93 Pro
Studio (fiir HP-Dru.)

TechnoSoundTurb. Il
Yideo Control

leichter Einbau OHNE LOTEN! Schon
konnen Sle die neue Sof‘tware nutzenf

Werbesplele I

Energie Manager
Telekommando
Karamalz Cup
Das Erbe 1

Das Erbe 2
Elefanten

A

Dig ganigisiac
Werpeinous!
Paket it 50
Hankgouc!

Versandkosten: 5,- Vorkasse oder 9,- Nachnahme. Versand erfolgt per Post. Nur Inlandsversand.
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RUCOARK:

JURASSIC PARK]

Miissen wir an dieser Stelle tatsiichlich noch irgend jeman-
dem erliutern, dali es in Buch. Film und Spiel um cinen
Vergniigungspark voller geklonter Riesenechsen geht, die
sich aufgrund eines Sabotageaktes im Sicherheitssystem ihr
Schappi jetzt recht selbstiindig unter den Besuchern su-
chen? Wohl kaum, immerhin loste die Story cine weltweite
Dinomania aus. Dall Oceans Versoftung im Actionbereich
angesiedelt ist, wo man den Sauriern einerseils schwer be-
waffnet aus der Vogelperspektive nachstellt, andererseits
aber auch 3D-Labyrinthe nach den Urviechern abgrast.
diirfte ebenfalls niemanden tberraschen — falls doch, emp-
fehlen wir die Lektiire des Tests in der Januar-Ausgabe.
Und wer die spendablen Dinos des Distributors Bomico
kennt. wundert sich auch kein bilichen. dali wir ihnen 20
tolle \Jurassic Park Komplettpakete™ als Preise fiir unseren
Wettbewerb zu verdanken haben!

Was also ist zu tun, um mit etwas Gliick demniichst stolzer
Besitzer eines L Jurassic Park™-Games samt Pin und Poster
zu sein? Mull man vielleicht selbst cinen Saurier Klonen,
wobei die schénsten gewinnen? Gentigt es, im Vorgarten
das Skelett eines Tyrannos auszubuddeln? Nichts von all
dem, so einfach wollten wir es Euch nicht machen. Staut
dessen wollen wir wissen, welche der folgenden drei Sau-
riergattungen in Jurassic Park™ nichr vorkommt:

1) Veloceraptor
2) Tyrannosaurus Rex
3) Stegofantus

Den Ausreiller notiert Thr bite auf einer Postkarte und
schickt sie bis zum Freitag. den 11, Miirz (Einsendeschluf3)
in den .Joker Park™, dessen Adresse Thr nachstehend findet.
Von der Teilnahme ausgeschlossen sind lediglich  der
Rechtsweg, die Mitarbeiter von Ocean, Bomico. des Joker
Verlags sowie Stephen Spiclberg und Michael Crichton —
allen anderen Paliontologen wiinschen wir viel Gliick bei
der Verlosung!

Joker Verlag
wJurassic Competition™
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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TURRICAN 3 (s 1.(1) BUNDESLIGA MANAGER PROF. . WING COMMANDER
LIONHEART 88 % 2.(2) INDIANA JONES 1V 4 Z ANSTOSS

URIDIUM 2 36 % 3.(5) WING COMMANDER 2 el LEMMINGS 2

CHAOS ENGINE 5% 4.(4) EISHOCKEY MANAGER o ) EISHOCKEY MANAGER
DESERT STRIKE S% 5.(3) MONKEY ISLAND I1 A HISTORYLINE
ASSASSIN SPECIAL ED. 35 % 6.(9) ANSTOSS . DIE SIEDLER
DISPOSABLE HERO 7.(6) LOTUS 111 : STREET FIGHTER 2
STREET FIGHTER 2 e 8.(8) GOAL! z SYNDICATE
STARDUST () e 9.(7) MONKEY ISLAND S GOAL!

ALIEN BREED 2 PAY 10.(10) CHAOS ENGINE .- ELITE 11




1. (3) ANSTOSS 1. (-) DIE SIEDLER
2. (5) WING COMMANDER 2. (-) MORTAL KOMBAT
3. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 3. (1) ANSTOSS
4. (4) INDIANA JONES IV 4. (4) WING COMMANDER
5. (2) EISHOCKEY MANAGER 5. (-) X-MAS LEMMINGS
6. (6) SENSIBLE SOCCER 6. (-) JURASSIC PARK
7. (8) GOAL! 7. (-) CANNONFODDER
8. (11) SYNDICATE 8. (-) ZOOL 2
9. (10) CIVILIZATION 9. (3) ELITE 11
10. (9) ELITE II 10. (-) TURRICAN 3
11. (12) PINBALL FANTASIES 11. (-) STREET FIGHTER 2
12. (14) BURNTIME 12. (2) AMBERMOON
13. (-) DIE SIEDLER 13. (-) TORNADO
14. (-) TURRICAN3 14. (-) DOGFIGHT
15. (19) MONKEY ISLAND I1 15. (-) KINGMAKER
16. (20) DUNE 1l 16. (-) COOL SPOT
17. (-) DESERT STRIKE 17. (-) EISHOCKEY MANAGER WEIHN. ED.
18. (13) HISTORYLINE 18.(14) PINBALL DREAMS/FANTASIES
19. (16) MADTYV 19.(20) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
20. (7) LEMMINGS 2 20. (-) Fl.
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Nicht jede Szene-Fete ist

automatisch eine illegale Veranstaltung unter AusschlubBl

der Offentlichkeit — unser Dr. Freak amiisierte sich z.B. neulich ganz legal auf der

s.Rainbow Party*‘-.

Unter diesem Namen fand in der Heins-
berger Diskothek ..Chez Renzo” am
Samstag, dem 15. Januar, die bislang
siebte Ausgabe der legendiren Radwar
Party statt, bei der traditionsgemif nicht
nur die Cracker-Prominenz vertreten
war, sondern auch bekannte Personlich-
keiten aus der Softwareindustrie. Zu den
Organisatoren gehorten die Gruppen
Radwar Enterprises 1941 (MWS, TC,
AVH. MG, DF). Spreadpoint (TIGER.
AMIGAO, JOEY). Tristar & Red Sector
(FLYNN, IRATA, HENNIN und
LARS) und Fairlight. Fiir einen Ein-
trittspreis von 25 DM bekam man zwei
Freigetriinke, Poster. Autkleber und den
Zutritt zum Fruhstiicksbuffet am Mor-
gen danach. Doch unsere Geschichte
beginnt einige Stunden friiher:

Bereits am Vortag miihten sich die Or-
ganisatoren damit ab. den ganzen Laden
sauberzumachen und fiir das gesell-
schaftliche GroBereignis herzurichten.
In zweieinhalb Metern Hohe wurden
vier Videomonitore installiert, auler-

dem baute man eine computergesteuerte
Laser- und Lightshow, eine Hi-Fi- so-
wie eine Karaoke-Anlage auf. Dazu ka-
men noch eine 6 x 4 Meter grofiec Kino-
leinwand und ein Sony-Videobeamer,
um Video- und Computersignale direkt
auf die Leinwand zu projizieren. Und
zur Kanalisierung der heranstromenden

Volksmassen aus Berlin, Hamburg,
Koln, Neuss, Diisseldorf, Miinchen.

Stuttgart und den angrenzenden Bene-
luxlindern brachte man schliefilich
sogar Wegweiser auf den Autobahnen
und Bahnhofen rund um Heinsberg an.
Mit gutem Grund...

Schon "am Samstagvormittag reisten
nimlich die ersten Freaks an und besetz-
ten iiberfallartig samtliche Tankstellen,
Supermiirkte und Kneipen in der nihe-
ren Umgebung., um sich mit Softdrinks
und SiiBigkeiten zu versorgen. Mittags
um 12 waren ungefithr 100 Leute an-
wesend. dazu gehdrten unter anderem
Mitglieder der Gruppen Tristar & Red
Sector, Genesis Project und Spread-
point. Gegen 14.30 stand dann e¢in Rei-
sebus bereit. der die sportlicheren Teil-
nehmer dieser Festivitit zum ortlichen
Bolzplatz brachte — gefolgt von iiber einem
Dutzend weiterer. wild hupender Autos,
die das verschlafene Stidichen in helle
Aufregung versetzten. An dem fiir 15 Uhr
angesetzten Fubballmatch nahmen drei
schnell zusammengestellte Mannschat-
ten mit je zchn Spielern teil, zu denen
unglaublicherweise auch Rechtsanwalt
Giinter Fretherr von Gravenreuth gehorte.
Erwartungsgemill wurde jeder Ballkon-
takt des Raubkopiererschrecks von einem
gellenden Pfeifkonzert der Zuschauer
begleitet. die sich durch ihre gehorte-
ten Bierdosen- und Feuerwerkskorper-
vorriite als professionelle Soccertfans zu
erkennen gaben. Teilweise war das Pu-

blikum aber auch noch so jung, dal} es
in Begleitung seiner Erziehungsberech-
tigten angetreten war, die das Gesche-
hen fleiBig auf Video festhielten.

Ungefihr um 17.30 Uhr war das Maich
dann gelaufen, und man machte sich
wieder auf den Weg zur Disko, deren
Pforten allerdings erst um 19.45 Uhr
gedftnet werden sollten. Die mittlerweile
auf etwa 300 Leute angewachsene Party-
gemeinde hielt sich solange mit Bier
und eifrigen Diskussionen bei Laune,
dazu verzeichneten die benachbarten
Pommesbuden an diesem Tag wahr-
scheinlich die Rekordumsiitze des Jahres.
Inzwischen liefen innen die letzten
Vorbereitungen ab. und nach einer Ge-
neralprobe des gesamten Equipments
erhielt die Meute um 19.41 Zugang zum
Veranstaltungsraum. Das gab natiirlich
ein Hollenspektakel. denn trotz des

Driingens der allmihlich ungeduldig
werdenden Giiste wurde jedermann auf
Waffen, Spriihdosen und dergleichen
Geriitschaften kontrolliert. Direkt am

Eingang konnte man sich auch ein
T-Shirt mit dem Partyemblem besorgen,
um das standesgemiilie Outfit fiir die
folgenden Ereignisse zu haben: Als
erstes fielen gleich die Luftballons in
der Dekoration den Sticheleien der
Besucher zum Opfer...

Ob Freiherr von Gravenreuth die Party
tiberlebte, was bei den veranstalteten
Competitions zu gewinnen war und was
sonst noch so passierte — das alles er-
fahrt Ihr an dieser Stelle beim nichsten
Mal: komplett mit Fotos und allem
Drum und Dran! Mit diesem Verspre-
chen verabschiedet sich fiir heute Euer

TRAR



W\ Ll

EMP Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099u.5 32 36 '

39,99 DM
49,99 DM 49,99DM

59,99 DM

84,99 DM
84,99 DM

74,99 DM

29,99 DM

S d pe 3 S3 pe orauskasse zuziiglich 5.-- DM. Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern wir
portofrei, d.h. 5,-- DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaitet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog,
prallgefiilit mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!
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Da die ersten 100 Scheiben der
1200-Reihe ausschlieBlich be-
kannten Stoff enthalten, sprin-
gen wir gleich zur 1200
Nr.102, wo mit Nostalgium
der beste ,,Uridium”-Klon war-
tet. Bei diesem heien Bal-
lerknaller steuert man einen
Gleiter iiber eine horizontal
scrollende Raumstation und
zerbroselt allerlei Alien-Ge-
socks, wobei Tiirme und ande-
re Hochbauten moglichst nicht
gerammt werden sollten. De-
zenter Zeitdruck, schnelle An-
griffsformationen und ein su-
perflottes Scrolling sorgen fiir
gepflegte Hektik, prima Grafik
und vielfiltiger Sound sorgen
fiir Stimmung — diese PD-Bal-
lerina sollte sich wirklich kein
Aktionist entgehen lassen!

Darf’s mal wieder ,.Tetris”
sein? Dann wiirden wir ndmlich
zu Gyves von der 1200 Nr.111
raten, da das altbekannte Prin-
zip hier um viele neue Optionen
bereichert wurde. Grundsitzlich
rieseln also immer noch Klétze
unterschiedlicher Bauart in ei-
nen Becher; wihrend des Flugs
sollen sie derart gedreht bzw.
bewegt werden, daf} zusammen
mit den bereits vorhandenen
Bauten vollstindige Horizontal-
Linien entstehen. Die ver-
schwinden dann vom Screen,
um Platz fiir neue Stapeleien zu
machen. Sollte sich der Schacht
hingegen anfiillen, heiBit’s
Game over. Im Gegensatz zum
Original kann hier von den
Malen des Bechers iiber die
Form der Steinchen bis hin zu
der Frage, ob und wie weit der
Screen bereits von Spielbeginn
an gefiillt sein soll, nahezu alles

ein- und umgestellt werden.
Und damit ist Gyves die bis-
lang vielseitigste Variante des
Themas!
B ]
Auch zwei Scheiben weiter,
auf der 1200 Nr.113, findet
sich die Weiterentwicklung ei-
nes Oldies — diesmal kommt
»Tron” zu neuen Ehren. Bis zu
sechs Spieler gleichzeitig steu-
ern per Tastatur einen sich ste-
tig fortbewegenden Linienzug
tiber den Screen, immer darauf
bedacht, nie den eigenen Weg
oder den der Kollegen zu kreu-
zen, da das zum sofortigen Exi-
tus fiihrt. Neu ist dabei aber
nicht allein die tolle Multi-
player-Option, sondern auch
die Tatsache, daB man neben
rechtwinkligen Ecken nun auch
richtige Kurven fahren und da-
mit quasi in beliebigen Win-
keln iiber den Parcours kreuzen
kann. Das mag nicht sonderlich
spektakuldr klingen, haucht der
alten Idee aber neuen Spielspaf3
ein. Hinzu kommen hiibsche
Grafik und flotte Sounds a la
Depeche Mode, lediglich mit
dem Verwirrung stiftenden Na-
men konnten wir uns nicht an-
freunden: Dune 3.
Jetzt wird’s langsam Zeit fiir
ein eigenstindiges Konzept,
und das hat die Gehirnmassage
namens Magic Turn denn auch
tatséchlich zu bieten. Bei der
Puzzelei unter der Bestellnum-
mer 1200 Nr. 117 gilt es nim-
lich, farbige Perlen auf ausge-
fuchste Weise vom Screen zu
vertilgen: Die Klunker sind je-
weils in Vierer-Paaren zu dreh-
baren Kreuzen angeordnet, an
deren Beriihrungspunkten sie




von einem aufs nichste iiber-
wechseln konnen. Die eingangs
noch kunterbunten Quartette
sollen nun so lange um den
Mittelpunkt rotiert werden, bis
sich schlieBlich vier gleichfar-
bige Perlen um ein gemeinsa-
mes Zentrum scharen. Und das
ist ganz schon knifflig, zumal
die Zugzahl begrenzt ist — spi-
testens ab dem dritten Level ist
verschirftes Griibeln angesagt!
Die rein zweckmifige Grafik
1éBt sich schon wegen der star-
ken Musikuntermalung (ein al-
ter Hit von Alphaville in ast-
reiner Qualitit) verschmerzen,
aber Levelcodes haben wir
schmerzlich vermift.
]
Nun aber zum eingangs ver-
sprochenen Product placement.
Da hitten wir zunichst den
Nachfolger zum ,Telekom-
mando”, das die Telekom vor
Jahresfrist auf die Amiga-
Screens hetzte. Sinnigerweise
nennt sich das neue Bundes-
post-Adventure denn auch Das
Telekommando kehrt zuriick,
wobei diesmal das Kommuni-
kationszentrum eines Instituts
fiir Umweltfragen einem Sa-
botageakt anheimgefallen ist.
Bose Sache, denn damit droht
eine ebenso internationale wie
hochwichtige Konferenz zu
platzen! Bei der Losung des
Problems ist viel Spiirsinn und
etwas Einfiihlungsvermoégen fiir
die Gespriche mit den Passan-
ten erforderlich, auch wenn die
Story letztlich eher diirftig aus-
fallt. Dafiir sorgen die ordent-
liche Maus/Icon-Steuerung,
eine hiibsch bunte 3D-Grafik
und flotte Musikbegleitung fiir
Freude; das umfangreiche Op-
tionsmenii ermoglicht v.a. va-

riable Spielgeschwindigkeit,

und die HD-Installation klappt
auch anstandslos. Also kein
iibles Abenteuer, besonders in
Anbetracht des Preises!

Ebenfalls abenteuerlastig geht’s
in Backstage zu. Mit diesem
Game feiert der Medienversand
Liveclub seinen Einstand im

Computer-Business, program-
miert wurde es vom Art De-
partment. Und das merkt man
auch, denn das Spielsystem er-
innert stark an den Quasi-Vor-
génger ,,Snack Zone”, mit dem
seinerzeit die Pausensalami Bi-
Fi digital beworben wurde: Er-
neut bekommt man es mit aus
der 2D-Perspektive gezeigten
Landschaften zu tun, durch die
der Held sich recht komfortabel
mit dem Joystick dirigieren
laBt. Abgesehen von den
Schwiitzchen mit der Einwoh-
nerschaft des fiktiven Schau-
platzes sind auch allerlei eher
leichtgewichtige Riitsel zu ab-
solvieren, bis schlieBlich das fi-
nale Ziel erreicht ist — ein
Backstage-Pal fiir das Alex X.
Pose-Konzert. Gut gefallen hat
neben der gelungenen Grafik
mit supersoftem Horizontal-
Scrolling vor allem die feine
Musikbegleitung, aber das war
bei dem Thema wohl auch Eh-
rensache...

Ehrensache auch, daB wir Euch
jetzt zum guten Schluf} verra-
ten, wie, wo und fiir wieviel
Geld es die vorgestellte Soft
gibt. Die Disks der 1200-Serie
kosten drei Mark pro Stiick, zu-
ziiglich Versandkosten von vier
Steinen. Zu haben sind sie bei:

Fiir Backstage miifit Ihr dage-
gen einen mit zwei Mark fran-
kierten Riickumschlag einsen-
den, das Telekommando
schldgt mit vier Mirkern Vor-
kasse zu Buche, und die Ziel-
adresse fiir beide Werbegames
lautet:

Tel.: 08642/13 36
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Voila, wie immer drei besonde-
re Schmankerl aus unserer

Schatztruhe: Ashes bekommt
Henry Zippel, Stollberg

Mit Sleepwalker fiir A1200
schlafwandelt durch die Nacht
Andreas Villinger, Essen
Second Samurai geht an

Philip Geldmacher, Sprockhivel

Stromausfall

Die Erleuchtung war offen-
sichtlich mit Euch, wir leuchten
stante pede zuriick, und zwar mit
unseren Rezensionsexemplaren!
Mit Kingmaker fiihrt seinen
Kandidaten zum Thron
Thomas Huber, Engelsberg
Mit Ringgeister rettet Mitteler-
de vor Sauron

Martin Stamm, Solingen

Seitenhiebe

Michael Hochkirch, Geisenfeld
Darius Felski, Wilhelmshaven
Gregor Forst, Aachen

Kicker Cup

Ob Eure Empfehlungen unserer
Mannschaft weitergeholfen ha-
ben, kénnt Ihr weiter hinten
nachlesen — hier lest IThr, ob Ihr
gewonnen habt. Silent Service 2
kicken wir zu

Andreas Smolka, Wolfsburg
Sportlich gewandet im Joker-
Jogger joggen durch die Land-
schaft

Stephan Ehler, Bayreuth

Anja Liitje, Kiel

Christian Schneider, Duisburg
Pudelwohl fiihlen sich im neuen
Joker-Shirt

Stefan Schremmer, Untersiemau
Marlon Melzer, Hannover
Eric Laube, Korbach

SeaQuest

Die drei total verblédenden
Games hiitten jetzt auch ihre ex-
trem verhaltensgestorten Besit-
zer gefunden, als da sind:

Das Los ist verschieden... par-
don, hat entschieden, in je einem
Buch zur TV-Serie schmdkern
demniichst

Michael Epple, Ditzingen
Thorsten Wahlmann, Niedern-
wdhren

Stefan Singer, Hausen
Christian Siemer, Wolfsburg
Jens Kumpfmiiller, Dranske
Aiko Wulff, Fritzlar

Darius Langner, Halver
Detlev Hein, Hamburg

Peter Lenz, Wuppertal

Ralf Hornek, Hirschhorn

Weihnachtskarten-Wettbewerb

Hat Euch Karte D, der Weih-
nachtsgruB3 von Gremlin, am be-
sten gefallen? Dann konnte es
durchaus sein, daf3 Thr gewon-
nen habt. Nachzupriifen allso-
gleich: Den ersten Preis, einen
handgezeichneten Original-Co-
mic mit dem Joker, kann sich
iibers Bett hiangen

Thomas Bock, Schdppenstedt
Je ein aktuelles Amiga-Game
bekommen

Christoph Ladner, Potsdam
Stefan Eggert, Frankfurt
Michael Scheyda, Bochum
Thorsten Wasser, Koln
Michael Romer, Ahlen

Marco Ibsch, Berlin

Thorsten Giinther, Erlangen
Sascha Abraham, Berlin
Lennart Kruse, Mdlln

Mit je einem Einkaufsgutschein
im Wert von 50 DM pliindern
den Joker-Shop

Luca Marangi, Freiburg
Ronald Lewandowitz, Mainz
Pierre Wohlleben, Potsdam
Patrick Hoffmann, Ronnenberg
Michael Fuf3, Berlin

Markus Dijkgraaf, Osnabriick
Torsten Schwippe, Osnabriick
Tim Franz, Steinhagen

Sven Stiihrenberg, Cadenberge
Michael Sikunski, Hannover
Je ein von allen Redakteuren
signiertes Magazin nach Wahl
schicken wir an

Uwe Zemke, Nindorf

Andreas Weininger, Schwan-
dorf

Andreas Moser, Ammerthal
Dirk Junkert, Dattein

Dirk Messerer, Hannover
Thorsten Schankin, Rostock
Oliver Bernt, Hamburg

Marc Schmidi, Erdmannhausen
Phillip Weif3, Espenau
Lenard Fehrensen, Rosdorf
So, das wir’s mal wieder ge-
wesen. Die Gewinner diirfen
sich als begliickwurschtelt be-
trachten, und bei den Pechvo-
geln schligt vielleicht das niich-
ste Mal das Gliick erbarmungs-
los zu!

—  Ruhmeshalle EX T RA —

Die Preise im BRORK-Doppelgianger-Wettbewerb!!!
4 .Preis 3.Preis 2.Preis 1.Preis

Andreas L. aus Tiefenbach Andreas P. aus Tiefenbach Andreas K. aus Tiefenbach Michael L. aus Grasbrunn
Hier ergiinzen sich Intelligenz Korperbau ist nur o.k., aber die Andreas konnte uns durch sei- Trotz mangelnder Ahnlichkeit
und schone Unterhosen zu ei- Frisur... Eine wirklich meister- nen Body genauso iiberzeugen konnte Michael die Verlagsjury
nem fast perfekten Brork. hafte Imitation! wie durch seine natiirliche Mi- durch gute Argumente liberzeu-
Bravo, Andreas! Bravo, Andreas! mik. Bravo, Andreas! gen. Ah, dingsda, Michael!
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" konnten wir einfach nicht an-

e

Die rup Samy hat Ztl{n;achglc

bekommen und zur BegriiBung
der neuen Mitglieder ein absolu-
' tes Mega-Demo erstellt — da

ders, als dem achtminiitigen
Meisterwerk (benannt nach dem
Fernsehsender ,,Arte”, da auch er

" eine deutsch/franzdsische Ko-

produktion ist) etwas mehr Platz
als sonst iiblich zu spendieren:
| Begleitet von fetzigem Jazzfunk,
' geht es zunichst auf eine flotte
" Reise iiber eine mit Texturen be-
egte 3D-Achterbahn, die selbst
' den SNES-Hit ,Mario Kart” in
Sachen Speed und Farbenpracht
ocker aussticht. AnschlieBend
! umkreist ein hiibsch gestylter
Arte-Schriftzug ein Hihnchen,

L wobei auch flink gezoomt wird.

Jetzt scrollt, zoomt und dehnt
sich eine Texthaut iiber einen
riesigen Planetoiden, dann wird
ein tolles Portrait von Albert
Einstein eingeblendet, ehe der
Betrachter in Vektortunnels ab-
taucht. Es folgt eine Zoomrouti-
ne, wo ein Gnom so lange
| durchgeknetet  wird i

Motor anwirft, ein |
wenig iber den Screen rotiert
sich selbst vervielfiltigt und wie
der in den Tiefen des Monitors |
entschwindet. Ein (Selbst?-)Portrait
der Kiinstler wird sodann von |
einer Dotlandschaft abgel6st
iiber die gleichzeitig Texte |
scrollen, bis sich ein extrava
gantes Sinus-Plasma zoomend |
Platz verschafft. FEin feiner|
Hiipfball mit Lichtquelle darf}
natiirlich ebenfalls nicht fehlen
und die Grafik eines kleinen
Monstermidels gereicht jedem
Surrealisten zur Ehre.

Mit einem Flug durch das Ka- |
leidoskop eines megabunten
3D-Tunnels mit stindig wech-

selnden Mustern nihert sich die |

artistische Reise dem Ende,
denn nach einem Fantasy-To-
tenkopf im Stil von ,,Beholder”
rauschen bei sanfter Musik nur |
noch Vektorobjekte,
buchstaben und ein informat
ver Scrolltext samt den Credits
und Adressen iiber den Schirm
Insgesamt ein klarer Fall von:
WOW!
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- Eine namenlose skandinavi-
sche Gruppe (zumindest
konnten wir die asiatischen
" Schriftzeichen nicht entzif-
fern) priasentiert hier genau
das, was der Titel verspricht:
- ein digitales Musikvideo im
|| MTV-Stil. Nach einem grim-
| migen Portrait wird der Zuse-
" her mit schnellen Bildwech-
| seln bombardiert, wihrend
sich verschiedene Tinzer dem
Technosound hingeben. Zwi-
* schendurch gibt’s immer wie-
“der Kkleine Einblendungen,
| z.B. einen rotierenden Wiirfel

Ganz recht, wer sich diese Top-Demos entgehen 1aft, ist ==

voller blinzelnder Augen oder
eine Hand, die einen Count-

down anzeigt. Keine Frage,|

diese Light & Sound-Show |

mit ihren rasanten Schnitten |
und dem stampfenden Beat
wire bestens geeignet, um in

einer Techno-Disko auf der|
Videowand zu laufen! Nach =

dem etwas abrupten Ende gibt |
das Demo noch die Namen
seiner einzelnen

genen Werk schon giinzlich
anonym bleiben?

| wirklich selber schuld — zumal sie so gut wie nichts kosten
| und auf so gut wie jedem Amiga laufen! Viel Spall damit, |
alles iibrige steht wie immer in der Tabelle. (ms)

Macher in|
lesbarer Form preis — klaro, |
wer will mit einem so gelun-

Die Show von Sagarzity startet
" mit einem von schmeicheln-
dem Klaviersound unterlegten
| Starwars”-Scroller und dem
Flug eines kleinen Raumglei-
* ters. Das Schiff taucht in die
- Atmosphiire eines Riesenpla-

i neten ein, wo die (aus Cock-

pitsicht) gezeigte Fahrt iiber
Fraktalberge abrupt endet und
man sich in einem Viereck-

- Tunnel wiederfindet, an des-

sen Ende ein Text, der Grup-
penname und knallharter

- Technosound warten. Zu die-

ser Musik gibt eine Ténzerin

1 Morphingeffekte in diversen

Vektorfiguren zum besten; ei-
nen Vektortunnel spéter darf
man zwei miteinander spie-
lende Copper-Kugeln bestau-
nen. Dann wirbeln bunte Vek-
torbille im RGB-Farbmix,
gefolgt von stahlgrauen, plas- §
maartigen Colorbars. Mit den
anschlieBenden Griilen ist
das Demo aber noch nicht
vorbei, denn es rotiert noch
ein mit Texturen belegter
Marmorblock ins Bild, und |

eine mehrfarbige Dot-Land-
schaft harrt der Betrachtung,
ehe die scrollenden Credits
den Spuk endgiiltig beenden.
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Seid mir gegriifit, groBe Helden und Krieger des Computerentertain-
ments, die Ihr, der kargen Gebirgsziige und frostigen Tiler der neuesten
Zockersoft iiberdriissig, Eure miiden Glieder an der erquickenden Quelle
des Wissens mit neuem Leben erfiillen mochtet. Nehmet einen gehorigen
Schluck des Weisheit spendenden Know Hows zu Euch, bevor Ihr Euren
beschwerlichen Weg durch die gnadenlose Digi-UngewiBheit fortsetzt...
Kurzum, viel SpaB mit der neuen Know How-Ausgabe!

HILFE!! FRAGEN?]

Als weitgereister Elite IT-Welt-
raumbummler nahm Thorsten

vor kurzem den scheinbar
harmlosen Auftrag an, zwei
Passagiere so schnell wie mog-
lich zum ,,van Maanens-Stern”
zu transportieren. Mit der Pri-
zision eines Schweizer Atom-
uhrwerks erledigte er alle
Dinge, die fiir eine sichere An-
kunft auf ,,van Maanens” von-
noten waren: gentigend Treib-
stoff, die Zielkoordinaten fiir
den Hyperraumsprung und
schlieBlich auch noch die erfor-
derliche Wichterzulassung. Ei-
ner ruhigen Reise stand also ei-
gentlich nichts mehr im Wege
— oder etwa doch? Denn als er,
nachdem sein Schiff den Welt-
raumhafen verlassen hatte, das
Hyperraumtriebwerk  ziinden
wollte, geschah etwas sehr
Merkwiirdiges — namlich abso-
lut nichts! Der Sprung durch
den Hyperraum lief sich auch
nach intensiver Fehlersuche
einfach nicht aktivieren. Wel-
cher elitire Weltraumtaxi-Pilot
hat dhnliche Probleme bei die-
ser ,,Fuhre” bereits gemeistert

und kann somit unserem ver- -

zweifelten Thorsten mit Rat
und Tat zur Seite stehen?

Andre Wemicke hat sich mit
seinen Cannonfodder-Kimp-
fern bereits bis in den 19. Level
durchgeschlagen — = leider

scheint fiir seine tapferen
Kriegshelden hier Ende der
Ausbaustrecke zu sein, denn
trotz intensiver Suche konnte er
bislang weder Ausriistung noch
Waffen entdecken. Zu allem
Ubel zerstoren die beiden vor-
handenen Kanonen nur den lin-
ken Bunker, da sie sich weder
durch gutes Zureden noch
durch rohe Gewalt dazu iiber-
reden lassen, auch die beiden
anderen Bunker anzuvisieren.
Die gleichen Probleme treten
bei ihm iibrigens auch noch in
Level 24, Unterlevel 6, auf!
Die groBie Preisfrage ist nun:
Gibt’s eine Moglichkeit, diese
beiden Levels ohne Tricks zu
tiberstehen, oder weist das Pro-
gramm an diesen Stellen
schlichtweg einen Bug auf?

An alle Saveknacker, die in
B.A.T. 2 bereits im Carmenta-
Turm waren und in die dortige
Bank von Massiglia eingebro-
chen sind: Wie, zum Henker,
habt Ihr das geschafft? Gibt es
etwa spezielle Werkzeuge, um
die Bank zu knacken? Wenn ja,
welche, und wo findet man sie?
Oder muB Andreas vielleicht
irgendeine andere Vorausset-
zung mitbringen?

Wit Thr vielleicht, wo dieses
Jahr die Deutschen Mehl-
schwitz-Meisterschaften statt-

finden? Nein? Na, vielleicht
kénnt Thr dann wenigstens eine
der obigen Fragen beantwor-
ten. Damit wiirdet Thr ndmlich
nicht nur Euren ratlosen
Zockergenossen ein Lichtlein
anstecken, sondern auch noch
(bei Veroffentlichung Eurer
Antwort) ein paar Kriten ein-
stecken. Also ran ans Schreib-
gerit, Antwort verfal3t, Adresse
und Kennwort Fragen auf den
Umschlag gepinselt und ab
dafiir! Solltet Ihr jedoch eher
eigene spieletechnische Proble-
me auf dem Computerherzchen
haben, dann schreibt uns, damit
wir Eure Schwierigkeiten hier
und auf dieser Seite an Eure
Zockerkumpane weiterreichen
konnen. Freilich sind auch Jo-
ker-Redakteure nicht auf den
Kopf gefallen (zumindest nicht
allzu hiufig...) und stehen aus
diesem Grund jedem gestran-
deten Softwarekapitin mit hilf-
reichen Hints zur Seite! Klin-
gelt einfach mal durch, wenn es
wieder heif3t...

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR

UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23

ODER

089/460 58 22

HALT

Gelost:

Backstage
Telekommando 2

Karten zu:

Ambermoon

Tips und Cheats zu:

Ambermoon
Cannonfodder
Christmas Lemmings
Die Siedler

Doofus

Elite 2

Jonathan

Premier Manager 2
Suburban Commando

Freezer-Adressen zu:

Cannonfodder
Cool Spot

Die Siedler
Stardust

Auch im Mirz leisten wir uns
keinen Scherz! Denn wie von
Anbeginn der Joker-Zeit, so
auch fiirderhin in alle Ewigkeit
wird jeder Beitrag von Euch,
der nach eingehender Priifung
auf Originalitit und Korrekt-
heit von uns verdffentlicht
wird, mit bis zu sage und
schreibe 300 original Deut-
schen Mirkerchen honoriert (je
nach Aktualitit und Umfang).
Also sitzt hier nicht so tatenlos
herum! Schmeiffit Euch ran an

den Computer, knobelt das
Neueste in Sachen Tips,
Cheats, Losungen, Karten,

Tricks usw. aus, und ab dafiir!
Denkt jedoch bei der Verfas-
sung Eurer geistreichen Ergiis-
se auch daran, daB uns auf Dis-
kette gelieferte Texte im PC-
ASCII-Format sowie schone,
im Amiga-IFF- oder PCX-For-
mat gepinselte Karten ein extra
breites Grinsen entlocken! Da
bei gleichwertigen Beitrigen
tibrigens der Eingangsstempel
entscheidet, solltet Thr nicht
allzuviel Zeit verplempern und
Eure Machwerke am besten
schon gestern an folgende
Adresse schicken:

Joker Verlag

Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: 089/460 49 77

how hJ 313 €F)
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| Die Karten zu Ambermoon stammen von
8 Marcel Smuz.

§ Schionen Dank, Marcel!
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HERTS

DIE TRICKREICHEN

Wie uns gerade von unserem sprit-
zigen Sportreporter Klaus Vill be-
richtet wurde, haben sich die o-bei-
nigen Jungs vom Gremlin-Team fiir
ihren Premier Manager 2 eine
Schummelei der Extraklasse einfal-
len lassen: Wie schon beim Vorgin-
ger kann sich der von Geldnéten
und schlechtem Spielermaterial ge-
peinigte Digi-Manager durch den
Griff zum Telefonhérer Erleichte-
rung verschaffen. Nur erscheint
diesmal, nachdem man die Nummer
781560 gewihlt hat, ein HuBerst
amiisanter und schén gepinselter
Geldspielautomat Marke ,,verrauch-
te Bauernkneipe”, an dem es neben
Barschaft und Frondiensten wie
Stadion bulldozern sogar diverse
Cheats zu gewinnen gibt! Und das
Allerschonste an  der ganzen
Gliicksspielerei: Der Spall kostet
Euch kein miides Pfund, denn Euer
Manageretat wird durch die wilde
Zockerei am Automaten in keinster
Weise belastet.

Hulk Hogan, muskelbepackter
Wrestling-Star, hat ja vor nicht allzu
langer Zeit als Shep Ramsey im
mehr schlechten als rechten Zellu-
loidstreifen Suburban Commando
bewiesen, dal man als Fleischberg
auch ohne ein einziges Gramm Ge-
hirnmasse voll lebensfihig bleibt.
Und gemib einer uralten Tradition
werden schlechte Filme anschei-
nend grundsiitzlich in noch schlech-
tere Computerspiele umgesetzt... na
ja, wenigstens gibt’s ein paar Level-
codes, die Euch, dank Andreas
Meyer, iiber die langweiligsten Sze-
nen hinweghelfen werden:

Level 2: PIXIEDIXIE
Level 3: THOMAS
Level 4: POSTMANPAT

Wie man auf die doch recht hirnver-
brannte Idee kommen kann, seinen
flohfelligen Koter Doofus zu nen-
nen, konnte mir bis jetzt leider noch
niemand erklidren — selbst Schlau-
meier Sebastian Roos mubte da pas-
sen und schickte mir eben ,,nur” die
Levelcodes:

Level 1.1: —

Level 1.2: DZ15YS
Level 1.3: PHI6TB
Level 1.4: PI6OJP
Level 1.5: ZR6189
Level 2.1: —

Level 2.2: HK94DV
Level 2.3: RRI13RV
Level 2.4: XH37ZT
Level 2.5: PK49FD
Level 3.1: —

Level 3.2: KBISHL
Level 3.3: LVI8PV
Level 3.4: BYS7PY

In der Weihnachtsedition Christ-
mas Lemmings hiipfen, baggemn
und klettern die kleinen griinschop-
figen Selbstmorder wieder durch
die unmoglichsten Szenarien. Jan
Schliemann hat sie jedoch bereits
unbeschadet iiber alle 32 Levels ge-
leitet und prisentiert hier stolz seine
Levelcodes:

Flurry:

Level 2: JHLEJIBCCX
Level 3: NHLDHBADCR
Level 4: HLDHBINECK
Level 5: LDHBAJLFCT
Level 6: DHBIJLLGCM
Level 7: HBANLLDHCIJ
Level 8: BINLLDHICS
Level 9: BAIHMDHICU

Level 10: JTHMDHBKCN
Level 11: NHMDHBALCK
Level 12: HMDHBINMCT
Level 13: MDHBAJLNCM
Level 14: DHBIJLMOCV
Level 15: HBANLMDPCS
Level 16: BINLMDHQCL

Blizzard:

Level 1: BAJHLFHBDO
Level 2: HJHLFHBCDX
Level 3: NHLFHBADDU
Level 4: NLFHBINEDN
Level 5: LFHBAJLFDW
Level 6: FHBIJLLGDP
Level 7: HBANLLFHDM
Level 8: BINLLFHIDV
Level 9: BAJTHMFHIDX
Level 10: JTHMFHBKDQ
Level 11: NHMFHBALDN
Level 12: HMFHBINMDW
Level 13: MFHBAJLNDP
Level 14: FHBLILMODY
Level 15: HBANLMFPDV
Level 16: BINLMFHQDO

S

Inh. Herbert ¥

Am Graben 2 92557 Wi

Okay

Alien 3 DA 45.30
Ambermoon DV  66.80
nstofd DV 65.80
Aufschwung Ost DV 64.90
B.C. Kid DA 55.90
DA 45.90

Body Blows Galacitc
rntime

~.
S :
63.90
Chaos Engine D DA 49.90
Chuck Rock 1l QS bpa 5580
Desert Strike S DA 55.38
Die Siedler WS ov oan
Dpaﬂl?h = ™~ DA 63.90
Elite - = DA 52.90
F117 A Nighthawk S.% DPA 5330
Flashback NS oV 5990
gifges 3 B 8g
oblins g
Great Courts ‘l‘é s 27.90
Gunship 2 QL DA 63.90
Indiana Jones IV DV 77.90
Jurassic Pa :& DV 59.30
Lemmings 3 DA 5598
- Christmas Levels = 35.9
Lost Vikings § DV 69.30
Lotus 1-3 DA 54.90
Monkey Island 2 DV 77.90
Mortal Comb: DA  51.90
Penthouse Deluxe DV 61.90
Simon the Sorcerer k Dv  63.90
S icate DV 60.90
Tornado DA 7.90
Turrican 3 DA 1.90
Winter Olympics DA 59.90
Zool il ) DA 5390
. Loésungshefte ab 9.90!!
L fiir Amiga CD32:
Alfred Chicken 45.90
Arabien Nights 9.90
-Chambers of Shaolin 2.90
Dangerous Street 5‘98
Labyrinth of Time 7.9
Mean Arenas 7.90
Morpl o 6.90
Pinball Fantasie DA 4.90
Seven Gates of Jambala 2.90
Town with no Name 5.90
. fiar Amiga 1200:
Alfred Chicken DA  47.90
Anstol [3% 9.20
Burntime DV  63.90
D-Generation DA 9. 90
nis. DA 60.90
Jurassic Park DV 4.90
Pinball Fantasies 2.90
ek or De: DA 9.30
Sim Life ov 1.90
Simon the Sorcerer DV 69.90
Star Treck 71.90
Trolls DA  28.90
LERNPROGRAMME =
Englisch 1 plus V. 2.0 58.00
Englisch 2 plus V. 2.0 58.00
Europa plus V. 2.0 58.00
Franzdsisch 1 plus 54.00
Franzdsisch 2 plus = 54.00
Praisandafungen und Imhamer vorbehaitent
skassa D Nachnahme 7.90
DM 12.50

Neueroffnung

City-Software-6mbH

Windeckstr. 62,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653

Computerspiele-Verkauf fiir
Amiga + PC.
Im Laden auch zum

Ausprobieren!

Anstol DM 85—
Die Siedler oM 99—
Frontier Elite I DM 79—
Jurassic Park DM 39,90
Lothar Matthédus DM 69,—
Mortal Kombat DM 69—
Seek & Destroy DM 55—
Simon the Sorcerer oM 79—
Stardust DM 39,90
Amiga CD*

Arabian Nights DM 35—
Deep Core DM 54,90
Fireforce DM 65,90
John Barnes E.Football DM 32—
Jurassic Park D 45,—

M
?ﬁ'&r’:‘-’%ﬁﬁ"m name BM gg:

Jetzt neu: Ab sofort reinigen wir Ihren Monitor,
Drucker, Tastatur, Homecomputer, PC efc. von

Fordern Sie ein Angebot bei uns an.

Und weitere Angebote auf Anfrage.

Bei tel. Riickfragen 069/4990653

innen und auBen und fiihren Reparaturen durch.

ersandkosten: Bei Vorkasse 7 DM/ bei Nachnahme 9,

o0 oM

¥ Ausland nur gegen Vorkasse 20 DM/ Ab
jnd Irrtimer vorbehalten. Preisdndeor:y
Programm A500 A1200
Ambermoon 76 - Dv
Anstol 64 64 DV
Aufschwung Ost 53 - DV
Battle Isle 2 77 - DV
Burntime 64 - DV
Bundesliga Man. 2.0 64 - DV
Cannon Fodder 53 - DA
Christoph Kolumbus 70 - DV
Der Schatz im Silbersee 78 78 DV
Die Siedler 78 - DV
Eishockey Manager 72 - DV
Elite 2 - Frontier 53 - DV
Flashback + 59 - DV
Fury of the Furries 53 - DA
Goal! 58 - DH
Hattrick! 64 64 DV
History Line 1914-18 65 - DV
Innocent until caught 65 - DA
Jurassic Park 53 59 DV
King's Quest 6 58 - DV
Lemmings 2 58 - DH
Lords of Power 72 - DV
Lothar Matthaus 58 - DV
Monkey Island 2 78 - DV
Mortal Kombat 53 - DH
Pinball Fantasies 53 53 DA

Programmi

Pizza Connection 78 - DV
Sensible Soccer 48 - DH
Simon the Sorcerer E: 78 DV
Soccer Kid 58 58 DH
Space Legends 66 - DH
Star Trek - 25th Anniv. - 66 EV
Street Fighter 2 49 - DH
Syndicate 58 - DV
The Lost Vikings 65 - DV
Tornado - 65 DA
Turrican 3 56 - DA
TFX. - 65 DA
Uridium 2 49 - DA
War in the Gulf 68 - DH
Zeppelin 66 - DV
Zool 2 47 - DA
Amiga CD32
Fire Force DA
Jurassic Park 58 DA
Labyrinth of Time 52 EA
Microcosm 64 DA
Pinball Fantasies 59 DA
Pirates Gold! 52 DA
Sensible Soccer 49 DA
Soccer Kid 59 DA
T.F.X. 64 DA

PowerSoft Versand

Krumme Str.5;

Tel. 02361 /82781;
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' AMBERMOON Monster-Steckbrief V2.0. ;

‘von Marcel Smuz 1993 SEHRTED o EINANETOR
| Legende : i, :
LP = Lebenspunkte; SP = Spruchpunkte; STK = Starke; INT =
Intelligenz; GES = Geschicklichkeit

SCH = Schnelligkeit; KON = Konstitution; KAR = Charisma; GLU= Gliick; A-M = Anti-Magie;
ATT = Attacke; PAR = Parade; SCH2 = Schwimmen; KRI = Kritischer Treffer; F-F = Fallen finden
F-E = Fallen entschirfen; S-O = Schiésser knacken; SUC = Suchen; SRL = Spruchrollen lesen;

| M-B = Magie benutzen. Waffen, Geld, Rationen, Attacken pro Runde = immer unterschiedlich.

ATTRIBUTE FAHIGKEITEN IN %
Name LP_|SP |STK |INT |GES |SCH |KON |KAR |GLU |A-M |ATT |PAR |SCH2|KRI [F-F _[F-E [S-O [SUC |SRL |M-B
Ork 1 50 00 75 45 55 40 70 10 3 0 65 40 0 0 0 0 0 0 0 0
[ Gr.Spinne1 |10 00 25 20 20 90 15 10 50 0 40 15 0 0 0 0 0 0 0 0
! Feu.Drach 2 [130 [130 |90 70 65 50 76 25 50 5 76 60 0 2 0 0 0 0 0 99
| Gigantula 35 35 50 75 60 20 75 50 50 5 70 50 0 1 0 0 0 0 0 99
| G.Giftspinne |20 30 20 35 95 95 25 12 55 0 60 20 0 0 0 0 0 0 0 35
: Wach Golem |350 |150 |80 15 52 48 66 25 50 20 90 40 0 0 0 0 0 0 0 50
| ﬂ!ierriesea 120 |[100 |92 20 35 30 90 16 50 10 65 5 0 1 0 0 0 0 0 99
| Minotaur3 220 |100 |70 12 46 88 60 50 50 5 90 70 0 0 0 0 0 0 0 50
MineEchse 2140 |70 88 57 83 65 97 17 58 0 85 60 0 0 0 0 0 0 0 50
! !n__in.Spinn.z 100 |90 63 51 29 51 27 02 62 0 80 70 0 0 0 0 0 0 0 90
! Minor Dam. |[150 |70 43 15 28 22 73 9 47 0 85 10 0 0 0 0 0 0 0 50
| | Nera 35 210 |660 |38 |69 |55 |60 |38 [50 (50 [10 |35 |35 |Jo 0 0 0 0 0 95 (90
IMP 1 75 70 29 26 62 38 90 72 62 75 99 5 0 0 0 0 0 0 0 99
Gargyle 2 130 |70 25 77 59 53 36 20 50 0 75 15 0 0 0 0 0 0 0 99
Mag. Wache 1290 |0 77 64 75 40 86 61 65 25 85 70 0 4 0 0 0 0 0 0
| S’orel 3 310 |825 |31 71 58 |45 |32 |10 |36 |5 35 |35 |o 0 0 0 0 0 70 [70
| Fluchwespe [150 [50 [70 [40 0 93 |55 0 20 |30 |75 |20 0 0 0 0 0 0 0 85
| Tornak 10 285 |0 70 20 |oO 75 |80 |0 20 |10 |85 |20 |0 0 0 0 0 0 0 0
| T.Weibchen |650 |0 95 85 0 86 85 0 10 10 90 30 0 0 0 0 0 0 0 0
| Gizzek 10 85 30 65 50 50 80 50 0 10 10 65 40 0 0 0 0 0 0 0 80
| Wachter 15 |185 |55 80 25 0 75 0 0 0 0 85 15 0 1 0 0 0 0 0 99
-‘ ; Hauptwache [550 [100 [99 |75 |O 90 |0 0 0 30 |95 |30 |oO 0 0 0 0 0 0 99
i Energieku el| 80 10 50 60 3 70 50 1 50 25 84 45 79 1 0 0 0 80 0 80
| Sandechse [450 |250 |63 64 81 78 33 10 26 10 85 55 0 0 0 0 0 0 0 95
MASCHINE |*** |*** [85 |90 |40 |35 |85 [1 50 [20 |90 |85 |oO 3 0 0 0 0 0 90
' 84 79 85 27 50 15 92 85 0 1 0 0 0 0 0 75

| TARBOS 792 |580 |92 |93

|
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NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Milan Straka zeigt Michael,
wo bei Jomatham der
AOK-Chopper langrollt:

Das Verbiinden mit Eva bzw.
das Wegschicken von Gerd
diirfte eigentlich ohne groBe
Probleme iiber die Biihne ge-
hen! Der einzige Fehler, der
eventuell begangen werden
kann, liegt in der Reihenfolge
der Aktionen. Nur wer zuerst
Gerd wegbeordert und da-
nach mit Eva einen Pakt
schlieBt, wird diese Szene er-
folgreich beenden konnen!

Ambermoon-Spezialist
Marcel Smuz weist Thorben
Kramer den genauen Weg

zum Gewdolbe, in dem Nav-
Steine hergestellt werden
konnen:

Der Weg dorthin beginnt vor
der Mine (Dor Kiredon). Die
Tiir zur Mine 6ffnet sich auf
das Stichwort ,,Tor”. Im In-
neren erklimmt man die rech-
te Leiter und trifft somit et-
was weiter unten auf das Tor-
nak-Weibchen. Dieses muB
erledigt werden, bevor man
das Ei einsacken kann. Dann
geht’s wieder nach oben und
iiber die linke Leiter weiter.
Wieder in der zweiten Ebene
der Mine angekommen, lduft
man zur ersten der drei Lei-
tern. Die Tornaks sind vollig
friedlich, solange man das Ei
bei sich hat. In der dritten
Ebene stoBt man, so man be-
stimmte Winde (die mit den
groBen schwarzen Lochern)
mit Hilfe der Spitzhacke nie-
derreifit, auf eine grofie Me-
talltiir. Links von der Tiir be-
findet sich die Bernsteinma-
schine, die mit Hilfe eines
Bernsteins aktiviert werden
muB. Rechts von der Tir
heiBt es graben, um den
Tiiroffnungscode zu erfahren

(er lautet iibrigens 71). Hinter
der Stahltiir benutzt man ein
Seil, um in die Antike Anlage
zu gelangen. Grabt Euch hier
wie zuvor durch diverse
Winde  (siehe schwarze
Locher), bis Ihr in einem
Raum mit einer weiteren
Bernsteinmaschine steht.
Man aktiviert die Maschine
mit Bernstein, legt den Hebel
um und 6ffnet mit dem erhal-
tenen Code die groBe Tiir.
Dort, neben der Tiir, den He-
bel umstellen, im nichsten
Raum (liegt gegeniiber vom
Fahrstuhl) graben und das
Fach offnen. Buch entneh-
men, und ab in den Fahrstuhl.
Hier, im zweiten Stock der
Antiken Anlage, sollte man
besonders auf die bewegli-
chen Energiebalken und Blit-
ze achten! Nach ein paar
Schritten erreicht man eine
Tiir, die verschlossen und
auch nicht mit dem Code zu
entriegeln ist. Wer sie 6ffnen
will, muB3 wie folgt verfah-
ren: Kurz vor der Tiir geht’s
in einen Raum mit sehr vie-
len Energiebalken. ,Wan-
dert” einfach einem der Bal-
ken hinterher, bis Thr alle He-
bel an den Winden umgelegt
habt und sich eine Tiir 6ffnet!
In einem Raum dahinter fin-
det sich neben einem un-
brauchbaren Teleporter auch
ein antikes Geridt in einem
Fach. Steckt das Ding ein,
und siehe da, die ehemals
verschlossene Tiir ist nun of-
fen. Dahinter liegt der dritte
Teil der Antiken Anlage.
Hier miissen erst mal die bei-
den Hebel betitigt werden,
damit der Teleporter seinen
Dienst aufnimmt. Uber die-
sen Teleporter erreicht man
einen weiteren Beam-o-mat,
der auf gleiche Weise akti-

viert werden muf3. Nach Be-
nutzung dieses Gerits findet
man sich in einer langen Hal-
le wieder. Man eilt in den ein-
zigen ,offenen” Raum, legt
den Hebel um und springt in
den Teleporter. Dieser beamt
zuriick zum Teleporter am
Anfang der Halle. Allerdings
ist jetzt ein weiterer Raum auf
der rechten Seite der Halle
,,offen”. Man verfihrt nun auf
dieselbe Weise, bis alle Rau-
me auf der rechten Seite be-
gehbar sind. Wieder am An-
fangs-Teleporter angelangt,
wird erneut der-Hebel umge-
legt und der Teleporter be-
nutzt.

Jetzt landet man in einer wei-
teren groflen Halle. Hier gilt
es, einen Schalter umzustel-
len und ein bestimmtes Gerit
aus den Armen einer Leiche
zu stehlen, bevor man sich
mittels Teleporter wieder aus
dem Staub macht. Danach, im
ersten Raum, den Hebel wie-
der zuriickstellen und in den
Teleporter hiipfen. Wieder in
der Halle, findet man an der
hinteren Wand einen Schal-
ter. Dieser deaktiviert den
Energiebalken des linken obe-
ren Eingangs. Im Raum da-
hinter befindet sich der Schal-
ter fiir den nichsten Eingang.
Nachdem man alle Schalter
umgelegt hat, erreicht man zu
guter Letzt einen Fahrstuhl,
mit dem man nach unten
fahrt. Dort steht man vor drei
Eingidngen. Hinter dem rech-
ten entdeckt man nach einem
heil iiberstandenen Kampf et-
liche Ficher mit Farbpaletten.
Diese werden in die Hosen-
taschen gestopft, und man be-
gibt sich zum mittleren Ein-
gang. Der fiithrt geradewegs
in den langersehnten Nav-
Steine-Raum.

ahnte Hohen schrauben. Die An-
_ der Leben ﬁndet Ihr i in Adresse

tardust: Wer Probleme mit den
vielen Asteroiden hat, kann sich iiber

n Lebensmitteln und Waffen zu
sollte sich die

_ Schilde: C7CB7D

Cannonfodder: Die Anzahl der Re-
n findet Ihr in der Adresse
80639. Granaten in Hiille und Fiille
. konnt Ihr Euch in Adresse 81F40

schreiben. Die Panzerfiuste stehen in
dresse 81F53.

1, aber frostig wurden diese
‘Adressen von Dirk Zimmer, Matthias
Rinas, Andreas Klawikowski und
Thomas Post geliefert. Man dankt!
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TELEKOMMANDO =2

Tja wer heute noch richtige
Abenteuer erleben will, muf3
eben, wie auch Gaby Driicke,
bei der Telekom anheuern!
Denn neben Telefonleitungen
flicken gilt es hier, so wag-
halsige Unternehmen wie
Kopierer reparieren, Compu-
ter neu starten oder gar Fax-
Gerite bedienen zu iiberste-
hen... 3

Zu Beginn Offnen wir erst
einmal die Hecktiiren unseres
Servicewagens und schnap-
pen uns das Werkzeug sowie
das Funktelefon. Dann gehen
wir in das Umweltgebidude
und sprechen mit dem Por-
tier. Bevor wir den Aufzug
benutzen, steigen wir iiber
das Treppenhaus in den Kel-
ler. Dort erwischen wir je-
manden, der an der Klimaan-
lage herumfingert. Wenn wir
nun den Aufzug benutzen
wollen, merken wir, daB mit
diesem Teil irgend etwas
nicht stimmt. Um die Stor-
stelle zu erreichen, benotigen
wir allerdings eine Leiter.
Diese holen wir uns aus dem
Abstellkammer im Keller.
Bei dieser  Gelegenheit
schauen wir uns auch gleich
mal die Klimaanlage etwas
niher an. Aha! Hier war ein
Saboteur am Werk! Wir repa-
rieren die Anlage auf die
Schnelle (benutze Werkzeug
mit Klimaanlage), offnen im
Treppenhaus den Schrank
und entnehmen das Seil so-
wie das rote und das griine
Modul. Danach geht’s wieder
zuriick zum Fahrstuhl. Dort
benutzen wir die Leiter, off-
nen die Decke und klettern
nach oben. Die Kabel der
Steuerelektronik wurden zer-
schnitten — mit unserem
Werkzeug sollte jedoch die
Behebung des Schadens kei-
ne Schwierigkeiten bereiten.
Dann schlieBen wir die
Deckenluke wieder und ent-
fernen die Leiter.

Um in den 4. Stock zu gelan-

gen, benutzen wir die Konso-
le. Dort melden wir uns bei
der Geschiftsfiithrerin  und
quetschen die nette Tante
iiber alles, was fiir uns wich-
tig sein konnte, aus. Nach-
dem wir keine Fragen mehr
auf dem Mechanikerherzen
haben, iiberreicht sie uns eine
Fax-Liste. Vom Schreibtisch
nehmen wir die D-1-Karte,
die wir fiir unser Telefon ge-
brauchen konnen. Im Vor-
zimmer finden wir ein Fax-
gerit, einen PC und einen
Drucker. Da die Festplatte
des PCs zerstort wurde, miis-
sen wir uns erst eine Startdis-
kette organisieren. Wagen
wir also mal einen Blick auf
die Fax-Liste, die wir versen-
den sollen. Eine Fax-Num-
mer ist unleserlich. Da wir
aber auch mit der Telekom in
Tokio hervorragend zusam-
menarbeiten, bitten wir dort
um Hilfe. Dazu benutzen wir
die D-1-Karte mit unserem
Telefon und wihlen Tokio
an. Von dort bekommen wir
die vollstindige Nummer.
Nun fahren wir in den 2.
Stock, eilen ins Labor und
bitten die Programmiererin
am Computer um die Sy-
stemdiskette. Jetzt in den 1.
Stock, dort sehen wir uns
gleich mal den Kopierer et-
was ndher an. Den Papiersta-
pel legen wir ins Papiermaga-
zin, den fehlenden Toner
konnen wir allerdings erst
spéter bestellen.

Wir traben nun gemiitlich zur
Buchhaltung. Hier belabern
wir den Buchhalter so lange,
bis er uns gesteht, daB er tie-
rischen Kohldampf auf eine
Pizza hat. Tja, nichts leichter
als jenes! Wir laufen in die
Telefonzentrale, benutzen
wieder unser Telefon mit der
D-1-Karte und bestellen die
gewiinschte Pizza. Anschlie-
Bend nehmen wir uns das
blaue und das gelbe Modul
vor und sehen uns die Anlage

an. Bei den Steckplitzen wis-
sen wir nicht weiter und ru-
fen bei der Telekom unseren

schlauen Kollegen Herrn
Schmitz an. Dieser erklirt
uns die Reihenfolge der

Steckplitze, die wir uns un-
bedingt merken sollten. Nun
diirfte es keine Probleme
mehr geben. Wir iiberzeugen
uns noch davon, dal der
Buchhalter seine Pizza erhal-
ten hat, und lassen bei dieser
Gelegenheit flinken Fingers
den Kugelschreiber von sei-
nem Schreibtisch mitgehen.
Uber Btx bestellen wir nun
den fehlenden Toner, bevor
wir unser Augenmerk auf das
Fahrrad im Flur lenken. Beim
Versuch, den defekten Draht-
esel zu reparieren, miissen
wir leider feststellen, daBl er
nun gar nicht mehr zu ge-
brauchen ist (na ja, Fahrrider
sind halt nun mal keine Tele-
fone!). Die Einzelteile neh-
men wir jedoch sicherheits-
halber mit — man weil} ja nie,
wann oder wo man mal ein
Ersatzteil benotigt!

Die Tiir im 3. Stock klemmt
— wir miissen uns wohl einen
anderen Zugang zu diesem
Stockwerk verschaffen. Doch
zuvor fahren wir wieder ins
Erdgescho8 und nehmen
beim Pfortner den bestellten
Toner entgegen. Somit ldAft
sich nun auch die Arbeit am
Kopierer im 1. Stock been-
den. Danach geht es wieder
abwirts in den Keller. Hier
offnen wir den Liiftungs-
schacht und stellen fest, da3
uns fiir die Durchquerung des
Schachtes die Baupline des
Gebdudes fehlen. Der Pfort-
ner gibt uns den guten Tip,
doch mal bei der Datentypi-
stin (sie ist in der Kantine
zu finden) vorbeizuschauen.
Nachdem wir von ihr eine
Modemnummer erfahren ha-
ben, begeben wir uns wieder
in den vierten Stock und be-
treten das Vorzimmer. Jetzt
faxen wir zuerst das Einla-
dungsschreiben an die Teil-
nehmer und starten anschlie-
Bend den Computer mittels
Diskette. Leider verfiigen wir
nicht iiber das notige PaB-
wort, und so will der doofe

Compi immer noch nicht
mit den Informationen riiber-
kommen. Wenn wir uns al-
lerdings recht erinnern, zock-
te doch so ein kleiner Boten-
junge unten auf dem Flur ein
Computerspiel. Na, der Knirps
weil doch sicher den ge-
suchten Code! Also nix wie
hinunter und den Kleinen
mal in die Mangel genom-
men. Nach etwas Uberzeu-
gungsarbeit riickt der Bur-
sche das PaBwort schlieB3lich
raus.

Nachdem wir uns nun mit
dem richtigen Pallwort in
den Computer eingeloggt ha-
ben, wihlen wir das Modem
fiir die Baupline an und las-
sen uns die Dinger sogleich
ausdrucken. Nach intensi-
vem Studium der Plidne miis-
sen wir mit Grauen feststel-
len, daB sie mit franzosi-
schen Texten verziert sind.
Na ja, bleibt uns halt auch
der Weg in den Videokonfe-
renzraum nicht erspart (die-
ser befindet sich iiber dem
Vorzimmer), denn nur dort
finden wir die passende
Franzosin zu unseren Plinen.
Nachdem die Ubersetzerin
ihre Arbeit getan hat, steigen
wir erneut in den Keller zum
Liiftungsschacht. Nun haben
wir keinerlei Probleme, uns
in dem dunklen Labyrinth
zurechtzufinden. Wir krallen
uns aus dem Schrank den
Tarnanzug und ziehen ihn
auf dem WC an. Aus dem
Besprechungszimmer neh-
men wir den Schliissel mit.
Im Flur finden wir einen
Brief, den wir neugierig be-
gutachten. Im Hauptquartier
begegnen wir schlieBlich den
Saboteuren, die wir dingfest
machen sollten. Jetzt kommt
es auf die richtigen Anwor-
ten an:

1. Ich muBte auf die Toilette
2. Kein Grund, mich anzu-
machen

3. Spielt keine Rolle, ich
muf mich beeilen

4. Na, zur Kommandozentra-
le

5. Wo ist der Pilot?

Ist alles richtig. beantwortet,
eilen wir sofort zum Biiro.
Dort benutzen wir das Funk-
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DSUNG

BACKSTAGE

Welch dunkle Machenschaf-
ten und bosartige Intrigen
sich hinter den Kulissen des
Lifeclubs tatsdchlich abspie-
len, hat unser Freizeitagent
Andreas Enger fiir Euch auf-
gedeckt:

Etwas links von Eurer Start-
position entdeckt Ihr eine
handsignierte Platte Eures
Lieblingsstars. Klar, daf3 Thr
bei so einer giinstigen Gele-
genheit die flinken Finger-
chen nicht stillhalten koénnt!
Nachdem Ihr Euch also: die
heifle Scheibe gegriffen
habt, solltet Thr die Socken
schirfen und Euch zum ortli-
chen Radiosender aufma-
chen. Die freundliche Dame
am Empfang hidndigt Euch
auf Anfrage gerne die Teil-
nahmebedingungen aus. Mit
diesem {iberaus wichtigen
Schriftstiick in der Tasche
konnt Ihr Euch jetzt endlich
der konkreten Aufgabenlt-
sung zuwenden:

Um herauszufinden, wie die
dritte. Songzeile auf Axels
neuer CD lautet, miit Thr
Euch selbige zuerst einmal
“irgendwo ,,organisieren”. Trabt
also flotten Schrittes ab ins
LKaufrausch”. Leider wim-
melt Euch die unfreundliche
Verkiuferin in der Musikab-
teilung schneller ab, als Ihr
reden konnt — somit ist der
Traum von der schnellen CD
dann doch fiirs erste ausge-
traumt. Nach dieser digitalen
Niederlage tut es gut, im
Erdgeschof3 einen  alten
Freund zu treffen, der Euch
groBziigig die neueste Soft-
ware fiir Eure .Lieblings-
freundin” borgt. Na, dann
gleich mal nach Hause und

die neue Soft gezockt. Vollig -

tiberwiltigt von der genialen
Werbebotschaft des Spiels,
klingelt Thr gleich zum Life-
club durch und verklickert
der netten Telefondame, daB
Ihr durchaus nicht abgeneigt

“strahlenden

wirt, Mitglied zu werden —
ach ja, und die drei CDs zum
Preis von einer hittet Ihr
natiirlich auch gern bestellt!
VerlaBit nach dieser Aktion
schnell Euer Haus, um es
gleich darauf wieder zu be-
treten, und sieche da — die gel-
be Bundespest hat ein Packet
mit drei CDs fiir Euch dage-
lassen. Also ab in die Anlage
mit der CD, und die erste
Aufgabe wire gelost. Nach
der Zwangsberieselung mit
Lifeclub-Werbung geht’s an
die Losung der zweiten Auf-
gabe.

Zuerst gilt es, in der Music-
Hall den schachspielenden
Hausmeister iiber die Show
auszufragen. Da er jedoch
mit einem  schwierigen
Schachproblem beschiftigt
ist, kann er Euch vorldufig
keine Auskunft geben. Dem
Manne muBl geholfen wer-
den, und deshalb schaut Ihr
gleich mal in der Lifeclub-
Filiale vorbei. Hier ersteht
Ihr neben einem Schachbuch
fiir Gevatter Haumei auch
noch eine Videokassette, die
jedoch erst etwas spiter
ihren groflen Einsatz hat.
Zuriick in der Music-Hall,
vermacht lhr dem freude-
Schachspieler
das Schachbiichel. Im Ge-
genzug verrit Euch der
Freund des koniglichen
Spiels die Losung der zwei-
ten Aufgabe.

In der dritten Aufgabe miif3it
Ihr irgendwo ein neueres Fo-
to von Axel P. auftreiben.
Argert Euch zuniichst jedoch
in der Garage neben Eurer
Digiwohnung mit dem Hund
herum. Der fiese Koter 146t
Euch allerdings nur gegen
Wegzoll passieren, weswe-
gen Ihr Euch aus der Kiiche
des Ristorante Italia ein safti-
ges, gut abgehangenes Steak
mopst. Zuriick in der Garage,
wird die gierige Flohquaste

‘cher

mit dem Steak besénftigt, der
Knopf betiitigt, das Auto auf-
gebrochen und ein Schliissel
geklaut. Dann geht’s nach
nebenan, ins Fotolabor der
Lifeclubredaktion. Hier miif3t
Ihr nur noch das Foto neh-
men, anschauen, und auch
das dritte Problemchen wiire
gelost.

Auf zum vorletzten Problem:
Wie soll man nur herausfin-
den, was unser Axel am lieb-
sten mampft? Nun, nichts
leichter als das! Entfleucht
aus dem Fotolabor, wendet
Euch nach links und gebt ei-
ne Kleinanzeige auf, in wel-
Ihr der lesenden
Menschheit mitteilt, daB Ihr
eine handsignierte LP fiir die
Losung der vierten Aufgabe
opfern wiirdet. Danach ist
erst mal U-Bahnsurf... &h,
fahren angesagt. Den zuvor-
kommenden Herrn, der
gleich neben dem Ausgang
in der U-Bahn sitzt, miiBt Thr
nun von den Vorteilen ei-
ner Lifeclub-Mitgliedschaft
iiberzeugen. Da der Bursche
jedoch noch recht unschliis-
sig ist, heiBit es hart bleiben!
Nach dem dritten bis fiinf-
ten Anlauf klappt’s dann
schlieBlich. Garantiert! Nun
solltet Ihr wieder Eure Digi-
wohnung aufsuchen, da der
Postmann mal wieder zwei-
mal geklingelt und ein Paket
durch den Briefschlitz ge-
stopft hat. Voller Vorfreude
reiBt Thr die Verpackung auf
und, welch gliicklicher Zu-
fall — es ist ein Anrufbeant-
worter, den Ihr als Primie
fiir Eure Mitgliederwerbung
erhalten habt. Dieser Quas-
selkasten kommt Euch frei-
lich gerade recht, um die
Nachricht aufzuzeichnen, die
betreffs der Kleinanzeige ir-
gendwann einmal eintrudeln
wird. Wie bei der CD-Bestel-
lung miiflt Thr nur kurz das
Haus verlassen und darauf-
hin gleich wieder eintreten.
O Wunder, o Wunder -
tatsdchlich ist eine Nachricht
auf dem Band. Ihr ruft
selbstverfreilch auf der Stelle
zuriick und verabredet Euch
mit einem gewissen Wagner

im Ristorante Italia. Dort an-
gekommen, setzt Thr Euch zu
ihm und macht den ,,LP-fiir-
Info-Deal” perfekt.

Jetzt geht es an die letzten 20
Prozent der Knobelei, dann
ist der ganze Spal3 vorbei....
Besucht gleich mal das
Schwimmbad, nur um festzu-
stellen, daB man ohne Hand-
tuch und Badehose hier nichts
verloren hat. Also ab nach
Hause und die Schwimmsa-
chen geholt: Badehose und
Sporttasche findet Thr im
Kleiderschrank, das Hand-
tuch hédngt im Bad herum.
Wieder in der Badeanstalt,
diirft Thr, neben dem Bewun-
dern der Schwimmbadschon-
heiten, auch ein kleines Ge-
sprach mit dem dort herum-
laufenden Kumpel titigen.
Letztendlich stellt sich dabei
heraus, daB selbiger einen
Zettel mit der Losung der
Frage Nummer fiinf hatte. Al-
lerdings ist ihm dieser im
Schwimmbad irgendwie ab-
handen gekommen (wire ja
auch zu einfach gewesen!).
Wabhrscheinlich liegt der ver-
flixte Wisch im Papierkorb in
einem Raum, der mit Kame-
ras beobachtet wird. Logo,
dafl der etwas unfreundliche
Bademeister nicht jeden x-be-
liebigen Fuzzi in diese hoch-
heilige Halle 1lidBt. Da er sich
jedoch anscheinend ziemlich
langweilt, ist er iiber das Vi-
deo, das Thr ihm leiht, duBerst
erfreut! Am abgelenkten Ba-
demeister vorbei sollte es
jetzt keine Probleme bereiten,
den Zettel mit der Losung aus
dem Papierkorb zu angeln.
So, dies war der letzte Streich
— jetzt geht’s zuriick zum
Sender, die Losungen werden
der freundlichen Dame am
Empfang mitgeteilt, und
schon habt Ihr auch dieses
Werbeadventure geltst. Nach-
dem Ihr schlielich auch:noch
das Extro gesehen habt und
das PaBwort kennt (welches
Andreas uns nicht verraten
wollte!), ist es kein Problem
mehr, an der Verlosung der
fiinf Fiats mit dem unaus-
sprechlichen Namen (Cin-
qu...) teilzunehmen...
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Wer als grofler und michtiger
Herrscher sein Land und die
darauf lebenden Siedler
gegen bose Neider sowie
okonomische Katastrophen wir-
kungsvoll verteidigen will,
darf sich Dirko Bergmanns
allgemeine Tips keinesfalls
durch die Lappen gehen las-
sen. Im Anschlufl daran hat
Ingo Traber fiir die Freunde
des ,.Spezielleren” die wich-
tigsten UberlebensmaBnah-
men der ersten 11 Levels zu-
sammengestellt.

Grundsitzlich solltet Thr das
Programm zweimal laden —
im Klartext: vollstindig la-
den, rebooten und erneut la-
den, denn auf diese Weise er-
haltet Ihr, trotz geringen
Chip-RAMs, 15% mehr Sound-
effekte! Nun aber zum
Spiel selbst: Bevor Ihr eine
Mission beginnt, lohnt es
sich, in aller Ruhe die landli-
chen Gegebenheiten zu un-
tersuchen — analysiert die
Berge mit Hilfe Eurer Geolo-
gen, und sucht nach sorgfilti-
_ger Abwigung von Fiir und
Wider das optimale Plitz-
chen fiir Euer Schlof3 aus.
Merkt Euch diese Stelle und
verla3t die Mission, denn es
ist schon zuviel Zeit verstri-
chen; Eure Computergegner
haben bereits einen nicht
mehr aufzuholenden Vor-
sprung. Startet also die Mis-
sion neu, plaziert Euer
Schlof3 an der vorher ausge-
suchten Optimalstelle und
beginnt unverziiglich, das
Land zu besiedeln. Da der/die
Computergegner noch eine
ganze Weile nach ihrem
zukiinftigen Residentschafts-
ort forschen werden, habt
Thr nun einen Vorteil, der
sich spiter
Eures Landbesitzes bemerk-
bar machen wird. In Missio-
nen mit intelligenten Mit-
streitern konnt Thr auch ein-
fach abwarten, an welche
Stelle sie ihr SchloBchen set-
zen, bevor Ihr abbrecht und

in der GroBe

nach einem Neustart genau
diese Stelle besetzt.

Sobald Euer trautes Heim an
dem dafiir vorgesehenen
Platz steht und es Euer Mate-
rialvorrat erlaubt, solltet Thr
erst mal an Expansion den-
ken. Denn wer nicht rechtzei-
tig seinen prozentualen An-
teil an Gesamtfliche in die
Hohe treibt, hat zwar weniger
zu verteidigen, wird jedoch
auch frither oder spiter von
seinen miBmutig kimpfenden
Rittern im Stich gelassen
werden. Denkt wvor allem
auch an die 75%-Klausel —
sie tritt ebenfalls in Kraft,
wenn einer der digitalen Geg-
ner sie erreicht! Wer bereits
zu Beginn der Siedelei ein
groBes, gut ausgebildetes
Heer fiir die ersten kleinen
Eroberungen besitzen moch-
te, sollte schon wihrend der
Fertigstellung der ersten
Wachhiitten deren Besetzung
wie folgt wiihlen:

An der Front: MITTEL, MI-
NIMUM

2. Linie: MINIMUM, MINI-
MUM

3. Linie: MINIMUM, MINI-
MUM.

Hinterland: MINIMUM, MI-
NIMUM.

Auf diese Weise werden so
viele Ritter wie mdglich im

SchloB zu absoluten Vollpro- -

fis ausgebildet. Weiterhin
solltet Ihr auch, solange Eure
Waffenvorrite reichen, ein
paar arbeitslose Siedler aus

dem Rekrutierungsmenii zu -

Rittern schlagen. Dadurch
verfiigt Ihr recht schnell tiber
viele Ritter, die nicht einge-
setzt werden und somit im
Krisenfall gut ausgebildet zur
Verteidigung des Schlosses
zur Verfiigung stehen. Doch
seid Euch auch dariiber im
klaren, daB mit steigender
Ritterzahl auch mehr Gold
herangeschafft werden muf3,
um die Jungs bei Laune zu
halten. Dies ist besonders bei
aggressiven Gegnern zu be-

achten, da Eure Mannen an-
dernfalls Burgen und Land
fast freiwillig dem Feind
tiberlassen. Daff man die
Miihle zusammen mit der
Bickerei unmittelbar neben
die Farm, den Holzfiller in
den Wald und den Forster
nicht unbedingt zwischen die
Kornfelder - setzen sollte,
braucht wohl nur denjenigen
unter Euch gesagt zu werden,
die einen Bootsbauer in einer
Mission engagieren, in der es
nicht mal ‘ne Pfiitze gibt!
Weiter geht’s mit Ingos Mis-
sionstips:

Mission 1 (Start): Das
Schlo3 steht am geeignet-
sten zwischen den beiden
Bergziigen und dem See
(unten). Da Ihr in dieser Mis-
sion noch iiber sehr groBe
Lagermoglichkeiten verfiigt,
solltet Ihr schnellstmdéglich in
alle Richtungen expandieren.
Zwischendurch erstellt Ihr ei-
ne Schmiede, eine Sidge und
engagiert ein bis zwei Holz-
filler sowie einen Forster.
Die Wachbhiitten stets nur mi-
nimal belegen (siche oben)!
Schickt Eure Geologen ofter
mal in die Berge, um ein paar
Rohstoffvorkommen zu ent-
decken. Ihr diirft ruhig min-
destens eine Gold-, eine FEi-
sen- und zwei bis drei Kohle-
minen errichten. Nun muf}
vorldufig nichts weiter unter-
nommen werden — Produzie-
ren heiBt die Devise! Ver-
starkt Eure Ritterschaft stin-
dig, und tauscht die Jungs ab
und zu aus. Sobald Euer Heer
grof} genug ist (4 bis 5 Ritter
pro Wachhiitte und ca. 20
Ritter im SchloB), koénnt Thr
den Feind gefahrlos vernich-
ten.

Mission 2 (Station): Jetzt
wird die Sache schon wesent-
lich schwieriger! Euer Schlof3
solltet Ihr tiber die groBe Wii-
ste an den Berg bauen (nicht
zu dicht). Verfihrt jetzt in et-
wa wie in der ersten Mission,
nur solltet Thr jetzt besonde-
res Augenmerk auf die Pro-
duktion von Waffen, Gold
und Eisen legen. Die Wach-
hiitten in Feindesnihe diirfen
dieses Mal durchaus voll be-
setzt sein, da die Gegner
recht aggressive Burschen
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sind. Sobald der Feind zum |
Angriff blist, lohnt es sich, |

abzuspeichern, denn sollte
man die angegriffene Wach-
hiitte verlieren, ist es so mog-
lich, einen zweiten Verteidi-
gungsversuch zu starten. Zu-
dem sind die Lagervorriite
dieser Mission viel kleiner —
sichert deswegen {friihzeitig
Eure Holz- und Steinver-
sorgung. Weiterhin sind un-

bedingt eine Goldmine, eine |

Eisenmine, zwei Kohlemi-
nen, ein Goldschmelzhaus,
ein Eisenschmelzhaus, eine

Schmiede sowie eine kom- |

plette Nahrungsversorgungs-
kette (bei geniigend Platz:
zwei Farmer, eine Miihle und

eine Bickerei bzw. ein Fi- |

scher) erforderlich, bevor Ihr |

die Dinge laufen
konnt. Nachdem Eure Ritter

lassen |

stark genug sind, diirfte es |

kein Problem sein, den Feind :

vom Erdboden zu fegen.

Mission 3 (Unity): Euer

Schlofl ist am besten links |

unten,
Bergmassiv, untergebracht.
Ansonsten konnt Thr wie in

neben dem groflen |

Mission 2 verfahren, aller- |

dings mit gut zwei bis drei

Farmern und keinen Fi- |

schern.

Mission 4 (Wave): Der Geg-

ner ist nun wieder etwas stir-

ker geworden. Plaziert Euer
SchloB so, daB3 Thr die beiden |
kleineren Berge recht schnell |

in Euren Besitz

konnt. = Andernfalls gibt’s

bringen |

Schwierigkeiten mit der Roh- |
stoffversorgung. Achtet in |

dieser Mission etwas mehr

als sonst auf den Gegner. |

Startet zwischendurch ruhig
mal ein paar kleinere Offen-
siven, die sich gegen die
Rohstoffvorridte des Feindes
richten. Dann wieder fleiig
Minen bauen und das Heer
vergroBern.  Zum  Schluf
massiv angreifen und an das
alte ,.Speichern, laden, spei-
chern”-Spielchen denken!

Mission 5 (Export): Hier ist |

es von Vorteil, sich am Ein-

gang des c-formigen Berges |

anzusiedeln, da es dort die

groBten Rohstoffvorkommen |
gibt. Als Nahrungsquelle ist |

in diesem Fall Fisch zu emp-

fehlen — jedoch befinden sich |
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nur vier Angeln auf dem
Schlof3, also schnell einen
Schlosser einstellen, der den
Angel-Engpal} beendet. Auch
hier heiit es wieder bauen,
bauen und nochmals bauen,
bis Ihr stark genug fiir eine
Offensive seid. Richtet Euren
Angriff allerdings immer nur
gegen einen Kontrahenten!
Mission 6 (Option): Das
SchloB ist am sichersten im
Durchgang zwischen den bei-
den Bergen aufgehoben.
Wenn lhr diese Mission wie
iiblich erledigt, diirfte es kei-
ne unlésbaren Probleme ge-
ben.

Mission 7 (Record): Da der
Gegner diesmal iiber gleich
grofle Lagervorrite verfugt,
wird die ganze Angelegen-
heit etwas schwieriger. Das
Schlof solltet Ihr im Durch-
gang zwischen den beiden
Bergen bauen. Versucht
anschlieBend, so viele Berge
wie nur méglich in Euren Be-
sitz zu bringen. Errichtet so-
bald als moglich zwei bis
drei Goldminen, zwei Gold-
schmelzen, zwei bis drei Ei-
senminen, je nach Platz zwei
Eisenschmelzen und zwei
Schmieden sowie mindestens
vier Kohlebergwerke. Denkt
vor allem an geniigend Werk-
zeug (Piken!), eine ausrei-
chende Materialversorgung
und eine gut gegen Angriffe
gesicherte Nahrungsversor-
gung. Ansonsten produzie-
ren, was das Zeug hilt, und
baut auch ein bis zwei Lager
in die Nihe der Schmelzen.
Auflerdem ist auf kurze
Transportwege zu achten.
Nach Speicherung des Spiel-
stands konnt Thr auch mal ei-
nen kleinen ,,Ausflug” zu den
feindlichen = Rohstofflagern
wagen.

Mission 8 (Scale): Die bisher
schwerste Mission — zwei
Gegner mit gleichem Lager-
bestand und gleichem
Wachstum! Das SchloB sollte
links neben dem langge-
streckten Berg stehen. Ver-

sucht sofort, Minen,
Schmelzhiuser, Schmieden
und Nahrungsversorgung

aufzubauen. Die Wachhiitten
sollten unbedingt voll und
mit moglichst starken Rittern
besetzt sein. Tauscht die
Wachposten ofter mal aus,
damit auch sie im schloBeige-
nen Training nicht zu kurz
kommen. Bevor Ihr an den
groflen Sieg auch nur denken
konnt, gilt es, sich unter sei-
nen streitbaren Nachbarn zu
behaupten. Stellt geniigend
Baumaterial zur Verfiigung,
und gebt neben Wachhiitten
auch mal Tiirme und Burgen
in Auftrag. Habt Thr mal die
ersten eineinhalb Stunden
iiberstanden, miitet Thr in
der Lage sein, den roten Geg-
ner ohne groBere Verluste in
den Boden zu stampfen. So-
bald von ,,Rot” nun noch die
Burg steht, ist es an der Zeit,
auch ,Violett” bis auf das
SchloB zu zerstéren. An-
schlieBend bearbeitet man die
beiden Festungen, bis sie
endgiiltig zusammenbrechen.
Mission 9 (Sign): Hier ist die
Auswahl des SchloBstandorts
von entscheidender Bedeu-
tung — empfehlenswert ist das
Land im langgezogenen Tal-
kessel, jenseits des groBen
Bergmassivs. Konstruiert vor
allem Wachhiitten und Waf-
fen. Versucht, Euer Land von
rechts nach links auszudeh-
nen, denn dort ist nicht mit
allzu vielen Angriffen zu
rechnen. Aus diesem Grund
die Hiitten nicht voll besetzen
und lieber auf grofien Land-
gewinn hinarbeiten. Anson-
sten wie iiblich bauen und
produzieren.

Mission 10 (Acorn): Ab die-
ser Mission werden das eige-

"ne sowie die Schlosser der

Feinde vom Computer fest
plaziert. Probleme gibt’s hier
allerdings nur mit der Holz-
versorgung. Wer von Beginn
an darauf achtet und fleiBig
produziert, wird bald den
Sieg davontragen.

@ HNOW HOW AJ 3/%

Mission 11 (Chopper):
Diesmal sind die Steine das
groBe Problem! Also primir
Richtung Steinbrocken aus-
dehnen und schnell einen
Steinbruch hinstellen. Behal-
tet auch die Holzvorrite im
Auge! Ansonsten gilt hier
mal wieder bauen, produzie-
ren, bauen, produzieren...

Wollt Ihr verhindern, daB Eu-
re ,starke Truppe” zu €an=
nonfodder wird? Dann
nehmt Haltung an, priisentiert
den Joystick, und lest, was
die beiden kampferfahrenen
Gorlitzer Generdle Markus
und Matthias Euch zu den er-
sten sieben Missionen zu sa-
gen haben:

Mission 1 1/1: Wer hier
nicht klarkommt, sollte lieber
wieder mit Lego spielen!
Mission 2 1/2: Zuerst den
unteren Teil von Feinden
sdubern, dann in den oberen
Teil marschieren. Deckung
hinter den B#dumen suchen;
Gegner auf sich zukommen
lassen.

Mission 2 2/2: Dem FluBlauf
nach Siiden folgen. Am unte-
ren Ufer entlangpirschen,
nicht durch den  FluB3
schwimmen. Granaten auf-
nehmen, Gebiude zerstoren.
Mission 3 1/1: Zum zweiten
Haus von oben eilen. Grana-
ten schnappen, dabei aufpas-
sen, daB man sie im allgemei-
nen Kriegsgetiimmel nicht
vernichtet! Am besten in
zwei Gruppen aufteilen. Wei-
ter rechts gibt’s noch mehr
Granaten einzusacken. Jetzt
restliche Hiauser zerstoren.
Vorsicht, auf einem der
Dacher verbirgt sich ein
Scharfschiitze, nur sein
Schatten ist erkennbar.
Mission 4 1/4: In zwei
Trupps aufteilen. Rechts nach
unten zum ersten Haus lau-
fen. Munition aufnehmen und
Gebiude sprengen. Das Haus
weiter oben ebenfalls in die
Luft jagen. An schmalster
Stelle den FluB iiberqueren.
Zuerst links unten, dann links
oben das Haus ruinieren.
Falls Mission nicht zu Ende,

nochmals Gebiet nach Fein-
den absuchen.

Mission 4 2/4: Hier ist
Schnelligkeit gefragt. Auf die
rechte Briicke spurten und ei-
ne Granate auf das Haus wer-
fen.

Mission 4 3/4: Den Trupp
auftrennen. Nach Siiden mar-
schieren, dabei auf das Bo-
denloch aufpassen. Weiter
zur Siedlung, jedoch nur das
Haus mit der Tiir sprengen.
Granaten aufnehmen, nach
rechts zum Fluf}, zwei Muni-
tionskisten holen und unteres
Haus zerstoren. Nehmt Euch
vor dem Sumpf in acht!
Mission 4 4/4: Gruppe erneut
teilen. Richtung Norden vor-
dringen, dabei die Falle aus-
schalten. Munition schnap-
pen, dann Richtung Strand
vorstoBen und links davon
das Haus zerstoren.

Mission 5 1/3: Nur einen
Soldaten mitnehmen. An
gegnerisches Ufer schwim-
men (moglichst nur im hell-
blauen Wasser warten), Haus
wegpusten. Flul} iiberqueren,
Granaten und Raketen ein-
sammeln, danach Hiuser zer-
storen. Fluf3 erneut iiberque-
ren, unten das Gebiude
sprengen, die Granatenkisten
wegballern. Hinter dem un-
tersten Wiildchen Deckung
beziehen und den Bazooka-
Mann eliminieren. Jetzt im-
mer in Bewegung bleiben
und restliche Bazooka-Min-
ner wegschroten.

Mission 5 2/3: Links auf Ba-
zooka-Typen zulaufen und
samt Haus in die Luft jagen.
Rechts niichstes Haus spren-
gen, dann runter zum Wald
eilen. Dort Haus zerstdren
und - Munition einsacken.
Uber Inseln nach oben gehen
und aufs Festland iiberset-
zen. Die drei Bazooka-Min-
ner, die sich hier aufhalten,
abballern. Nach links unten
zum Gebiiude eilen und rest-
liche Belegschaft terminie-
ren.

Mission 5 3/3: In zwei Grup-
pen aufteilen. Unteres Haus
zerstoren, links die Munition
einheimsen, gerade runter,



hinter der Baumgruppe ver-
stecken und schlieBlich Ba-
zooka-Schiitzen  abknallen.
Rechts hinunter zum Skido.
Von links Granate auf das
Haus werfen, dabei moglichst
nicht Skido treffen. Skido nur
mit einem Mann benutzen
und damit die restlichen Geg-
ner iiberfahren. Mit Anlauf
iiber die Sprungschanze zum
anderen Ufer springen und
bei der Landung am besten
gleich den Bazooka-Mann er-
schlagen. Jetzt noch schnell
das Haus zerbroseln.
Mission 6 1/2: Mittels Gra-
nate den Zaun entfernen. Bis
zum rechten Rand des Ab-
grundes vorpirschen und mit
einem Raketenschu3 das
Haus vernichten. Mannschaft
teilen, dann rechtes und unte-
res Haus wegbolzen.

Mission 6 2/2: Wieder mal
den Trupp teilen. Links das
Haus zerstoren, weiter links
zu zwei Héausern vordringen.
Das Gebidude mit der Tiir
bombardieren. Zum unteren
Gebzudekomplex marschie-
ren, das Haus mit der Tiir
sprengen. Weiter nach rechts,
dort den Maschendraht
durchléchern und die Muniti-
on in Beschlag nehmen. In-
nen nach Siiden bewegen und
schlieBlich Blockhiitte zer-
storen.

Mission 7 1/3: Das Haus
iiber der Baumgruppe in die
Luft jagen. Den Trupp auftei-
len, nach oben stiirmen und
Haus zermalmen. Links zum
Bazooka-Schiitzen eilen, den
Knaben an schmalster Stelle
des Flusses umnieten. Ganz
links hiniiberschwimmen und
den Bazzoka-Fuzzi dort ab-
metzeln. Dann ganz rechts
das Haus zerstéren. Weiter
nach links vordringen und al-
les eliminieren, was im Weg
steht. Nach oben laufen und
rechts vom Ufer aus die Fein-
de killen. Riiberschwimmen
und rechts die Munition
schnappen. Gebiude wegpu-
sten, runter zur Bucht vor-
stoBen und diese von feindli-
chem Ungeziefer befreien.
Mission 7 2/3: Kampfgruppe

teilen. Iglu zerstéren — Vor-
sicht, Eskimos wehren sich!
Nach unten laufen und Iglu
mit Tiir zerstéren. Dann wei-
ter nach oben bis zur Insel
und dort die Bazooka-Schiit-
zen killen. Rechts zur nich-
sten Iglu-Siedlung eilen und
feindliche Iglus vernichten.
Weiter rechts zum Fort, Haus
mit Rakete zertriimmern.
Oben die Hiuser mit den
Tiiren sprengen. Restliche
Gefolgschaft dem Erdboden
gleich machen.

Mission 7 3/3: Mit einem
Mann losziehen und den Ba-
zooka-Schiitzen ausloschen.
Mit der ganzen Truppe Skido
benutzen. Uber die Schanze
springen und Bazooka-Typen
zermatschen. Wieder iiber di-
verse Schanzen hiipfen; vor
der letzten aussteigen. Auf
der anderen Seite mittels Ra-
kete den Bazooka-Heinz ab-
murksen, den Fluf} iiberque-

ren und die anderen Bazoo--

ka-Schiitzen (zwei an der
Zahl) toten. Hoch zum Fort
laufen und vorsichtig die
Hiuser sprengen (Zivili-
sten!). Tja, der Rest bleibt
dann wieder Eurem militiri-
schen Geschick iiberlassen...

Unter Einsatz seines Compu-
terlebens hat Andro Jische
einen Weg ausgekundschaf-
tet, der es auch dem etwas
weniger kampfbegeisterten
Elife-Simulanten erleich-
tern wird, schnell die ganz
groBBe Kohle zu machen:

Die empfohlene Startposition
ist dabei gar nicht mal so
schlecht, denn sie liegt in ei-
ner relativ sicheren Zone, so
dal das Risiko eines Pira-
teniiberfalls ziemlich gering
ist. Das groBere Ubel liegt
eher darin, daB man von hier
aus mit einem Eagle starten
muB, der schwache Hyper-
triecbwerke und einen winzi-
gen Frachtraum besitzt. Tja,
und wenn man nur drei Ton-
nen Ware mit sich fiihren
kann, fillt der Gewinn halt
ein wenig mager aus, zumal
man ja auch noch die Lande-
gebithren berappen mub.

“min!

Aber wie bereits erwihnt, be-

findet man sich dafiir in ei-

nem recht sicheren Gebiet im
Herzen der Foderation. Also
weg mit all den nutzlosen
Waffensystemen! Verscher-
belt die beiden Raketen, den
IMW-Impulslaser sowie den
Scanner. Wer ausschlieBlich
Raumstationen anfliegen
will, kann sich auch vom At-
mosphirenschild trennen.

So, nun verfiigt man schon
mal iiber ganze sechs Tonnen
zusitzlicher  Ladekapazitiit
und einen Batzen Geld, den
man gleich in Handelsgiiter
umsetzen kann. Als erstes
Ziel sucht man sich an-
schlieBend Bernhards Stern
aus. Dort verschleudert man
seine Ware, deckt sich mit
Computern und Robotern ein
und fliegt zur Wiege der
Menschheit, dem Solsystem.
Vorher noch schnell aufs
schwarze Brett schauen, ob
jemand ein Pickchen nach
Sol zu liefern hat. Giinstige
Angebote hat da oft das Mi-
litdr. Mit dem ersten Trans-
port fiir Vater Forderation
wird man auch gleich zum
Gefreiten befordert. Aber
Oberacht mit dem Lieferter-
Verspidtet man sich
nidmlich, konnen die " Jungs
vom Militir ziemlich sauer
werden — keine Kohle und
sogar Degradierung kénnen
die Folgen sein! Mit dem
Class 1-Hypertriebwerk muf
man mit etwa vier Tagen Rei-
sezeit zwischen Bernhards
Stern und Sol rechnen, dazu
kommen weitere vier Tage
Flug im  System bis zur
Raumstation. - Achtet dabei
darauf, welcher Planet bei
Ankunft im Solsystem am
nichsten (also am unteren
Bildschirmrand) liegt. Das
spart Zeit und Treibstoff. Be-
vor man in Sol seine Compis
und Robots verkauft, sollte
man wieder einen kurzen
Blick aufs schwarze Brett
wagen, denn dort wird oft-
mals der doppelte Preis fiir
die Waren geboten. Fiir die
Riickreise nach Bernhards
Stern deckt man sich am be-

sten mit Luxusartikeln oder
Spirituosen ein.

Man pendelt nun ca. ein Jahr
handelnderweise  zwischen
den beiden Systemen hin und
her. Sobald man so ungefihr
28.000 Credits zusammen
hat, kann man auf eine Adder
umsteigen. Im Klartext be-
deutet das: sechs Tonnen
mehr Ladekaparzitit und
schnelleren Hyperflug. Die
ndchste Anschaffung ist ein
Militidrantrieb Class 2. Das
verkiirzt die Flugzeit auf ei-
nen Tag Hyperflug und ca.
drei Tage Systemflug. AuBer-
dem ist die Antriebseinheit
leichter, was wiederum mehr
Frachtraum bedeutet. Bevor
man jedoch die Triebwerke
wechselt, sollte man die in-
ternen Tanks leerfliegen,
denn alles, was noch im Tank
des Motors ist, verschwindet
beim Neukauf. Leider produ-
ziert der gute Militdrantrieb
jede Menge radioaktiven Ab-
fall, der nur auf Bernhards
Stern entsorgt werden kann,
denn im Solsystem ist das Zeug
illegal. Wer also nicht mit dem
Gesetz in Konflikt geraten will,
sollte nach Eintritt ins Sol-
system die Spaltstoffe abwer-
fen (Greenpeace 1dBt schon
griiBen!). Das beschadigt zwar
ein wenig den Rumpf — die Re-
paratur. ist jedoch um einiges
billiger als eine Strafe bei Ent-
deckung des radioaktiven Ma-
terials an Bord.

Bisher hat man noch keinen
einzigen Fight ausgetragen,
was ja mal nicht gerade sehr
forderlich fiir die Elite-Be-
wertung war. Doch dariiber
muB man hinwegsehen, bis
man zumindest iiber eine
Cobra verfiigt, denn erst sie
4Bt sich effektiv mit Waffen
und Verteidigungssystemen
ausriisten. Endlich bis an die
Zehennidgel bewaffnet, steht
der Entdeckung der Galaxis
nichts mehr im Wege. Vor-
rangig sollte man sich dann
um Auftrige der Fodderation
reiBen, denn die bringen ne-
ben Geld und einer guten Be-
wertung auch noch Beforde-
rung und somit Ansehen...
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...solange der Vorrat reicht—alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
nidmlich schon lingst vergriffen!!!

Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Thr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse:

ATRIJIE JOFETICES
D G PO 300 8 O
(VR VOl 08 W0 O

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miiBt Thr jeweils 8,50 DM anlegen.

FUR DELUXE PAINT.
ST

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10—~ DM)
fiirs Porto dazurechnen. bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Neuer Monat, altes Spiel: Auch der Miirz bringt CD-Umsetzungen bereits bekannter

Amiga-Titel, die wir wie immer auf dieser Seite vorstellen — wo sonst?

CHAMBERS OF SHAOLIN & THE SEVEN GATES OF JAMBALA

DENNIS

Nur einen Monat nach der
Disk-Version hievt Ocean
den Lausbub auf die Silber-
Plattform — kein Wunder, daf3
bis auf die Musik (jetzt von
CD) und eine den zusitzli-
chen Buttons des Joypads an-
gepaBite Steuerung keine Un-
terschiede zur A1200-Fas-
sung zu erkennen sind. Nach
wie vor fetzt man also durch
hiibsche Riaume und Wiilder,

weicht Katzen, Miusen und
Hausbesitzern aus, schieBt
mit Blasrohr oder Wasserpi-
stole und sammelt Goldmiin-
zen, die das Tor zum nich-
sten Level 6ffnen. Zu kdmp-
fen hat man dabei mit einem
relativ hohen Schwierigkeits-
grad und unfairen Stellen,
dennoch ist Dennis ein guter
CD-Titel und damit 70 Pro-
zent wert.

SEEK & DESTROY

Obwohl Mindscapes Action-
Heli mit den tollen Rotations-
effekten auch nur vier Wo-
chen von der Diskette zur CD

gebraucht hat, wurde hier die.

Zeit genutzt: Man darf sich
auf mehr Grafikdetails in den
Wiisten und auf den Ozeanen,
iber CD-Musik im Titelbild,
zusiitzliche Sprachausgabe im
Spiel und eine verbesserte
Steuerung freuen. Nicht gedn-
dert hat sich die geringe An-

zahl von nur 14 wenig ab-
wechslungsreichen  Missio-
nen, wo immer noch das
Waffenarsenal des Hub-
schraubers an feindlichen Ge-
fechtsstinden und Flugzeu-
gen (etwa zur Geiselbefrei-
ung) zu verpulvern ist. Doch
weil man gerade im Team-
Modus immer wieder gerne
eine Runde sucht & zerstort,
spricht nichts gegen die Auf-
wertung auf 74 Prozent. (r1)

Die Titel kommen getrennt
auf je einer CD daher, zu-
sammengefalft sind sie hier
blof3, weil es sich in beiden
Fillen um Uraltkamellen von
Thalion handelt, die vom
Grandslam-Label Unique
neu verdffentlicht wurden.
Die Kammern der Shaolin
enthalten dabei spielerisch
brauchbare Zweikampfaction,
die sieben Tore des Jambala
sind fiir nette Jump & Run-

Ritselei gut — doch heutigen
MalBstiben werden die rund
vier Jahre alten Games nun
mal nicht gerecht, schon gar
nicht am CD*2. Die Grafik ist
farblos, die Musik einschli-
fernd und die Steuerung voll
am Joypad vorbeiprogram-
miert; trotzdem wird frech
der Vollpreis von 69 Steinen
eingefordert. Bitte, pgeben
wir halt jeweils bloB 42
Prozent.

FIREFORCE

Unverstindlich, warum ICE
ausgerechnet diese iiber ein
Jahr alte So6ldner-Metzelei
auf CD gebannt hat! Theore-
tisch lenkt man hier einen
Rambo-Verschnitt durch ho-
rizontal scrollende Wiisten
und Kasernen, um vier
Action-Missionen zu absolvie-
ren — praktisch ballert man
auf immer dieselben Panzer

AL AN

und Soldaten, wundert sich
tiber die trige Steuerung
bzw. den daraus resultieren-
den Schwierigkeitsgrad und
argert sich iiber miese Gra-
fik, lachhafte Animationen
und einen popeligen Sound.
Satte 79 Mirker will man
fiir den Actionschrott, wert
ist er gerade mal 27 Pro-
zent.
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e AMIGA |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90
1990 - DIE 83ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90
ALIEN 3 DT. ANL, 59,90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54,90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT. ANL. 1MB 69,90
KOMPL. DT. TMB AS00/PLUSE00/2000
69,90
APQCALYPSE DT. ANL. 1MB 49,90
A-TRAIN 1MB KOMPL. DT. 78,90
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1MB 4590
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,90
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1MB 75.90
BART vs THE WORLD DT. ANLEITUN! 49,80
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BEAVERS DT. ANL. 65,90
BLOB DT. ANL. 59,90
DOT. ANLEITUNG 1MB
65,90 :
BOBS BAD BAY DT. ANL 59,90
BODY BLOWS DT. ANL. 1MB 49,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1MB 55,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1MB 49,90
BUBEA N STIX DT. ANL. * 59,90
SLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL. DT. IMB 69,90
BLRNING RUBBER 54,90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 69,90
CAMPAIGN Il 1MB 69,90
DT. ANLEITUNG 1MB
65,90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1MB 59.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90
COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1MB 66,90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69,90
COOL SPOT DT. ANL. 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 54,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT. 79,90
DEEP CORE DT, ANL. TMB 49,90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1MB 189,90
DENNIS DT. ANL. 49,90

KOMPL. DT. 1MB
69,90
DER CLOU KOMPL. DT. 1MB * 75,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB * 89,90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49,90

DOOFUS DT. ANL. 54,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB

59,90
ELFMANIA DT. ANL. 54,90
ELITE 2 - FRONTIER
KOMPL. DT. 1MB

59,90

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. OT. 1MB 75,90
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES
POND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SHUTTLE 69,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1MB 85,90
F-117A NIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 69,90
FAN'TASTIG DIZZY 49,80
FATMAN - CAPED CONSUMER - DT. ANL. 49,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB .90
FURY OF THE FURRIES DT, ANL. 58,90
GLOBAL DOMINATION 65,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 49,90
GLOBDOLE DT. ANLEITUNG 1MB 54,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB 59,80
GOBLINS 2 KOMPL. DT. 1MB 65,90
GOBLIINS 3
KOMPL. DEUTSCH 1MB

75,90
HANNIBAL KOMPL, DT. 1MB 75,90
HIRED GUNS DT. ANL. 85,90
HISTORY LINE 1914 - 1018 DT, 1MB 79,80
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATL. - KOMPL. DT. 1MB 89,90
INNOCENT UNTIL CAUGHT DT. ANL. 1MB * 75,90

MICRO MACHINES
DT. ANL.

49,90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90°
JONATHAN KOMPL. DT, 1MB 79,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59,90
KINGMAKER KOMPL. DT. 1 MB 69,90
KRUSTYS FUN HOUSE DT. ANL. 49,90
LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1MB 79,90

KOLUMBUS CHRISTOPH
KOMPL. DT. 1M8

79,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75,80

LOTHAR MATTHAEUS DT, ANL. 1MB
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG

MEAN ARENAS

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1MB
MORPH DT. ANL.

MORTAL KOMBAT DT. ANL. 1 MB
MR. NUTZ DT. ANL.

NICKI BOOM 2 DT. ANL.

NIPPON SAFES DT. ANL.

ONE STEP BEYOND DT. ANL

GENESIS

DT. ANLEITUNG. 1MB
59,90

PATRIZIER KOMPL. DT, 1MB
PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. 1MB

PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PINBALL DREAMS &

FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB *
PREMIER MANAGER 2 DT ANL. 1MB
PRIME MOVER  DT. AN
PUGSY DT. ANI.EITUNG 1MB*

TERMINATOR 2

ARCADE GAME ~ JUDGEMENT DAY - DT. ANL. 1MB

54,90
RYDER CUP DT. ANL.

SECOND SAMURAI DT. ANLETTUNG 1 MB *
SIM LIFE KOMPL. DT. AS00/A2000

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB
SLEEP WALKER DT. ANL.

SOCCER KID DT. ANL.

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1MB *

TORNADO

DT. HANDB. 1MB
65,90

SPACE HULK DT. ANL. 1MB

STARDUST DT. ANL. 1MB

SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG

SUPERFROG DT, ANL. 1MB

SWORD OF HONOUR

SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB

THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB

TRAPS & TREASURES DT. ANL.

TURRICAN 3 1MB

URIDIUM 1| DT. ANL. 1MB

X-MAS LEMMINGS DT. ANL. 1MB

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANL. 1MB

WINTER OLYMPICS DT. ANL. TMB

WIZ N LIZ DT, ANLETTUNG DT. ANL.1 MB

WONDERDOG DT. ANL. 1MB

WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB

YO! JOE! DT. ANL.

ZOOL 2 DT. ANL. 1MB

ZEPPELIN

~GIANTS OF THE SKY — KOMPL. DT. 1MB *

79,90

BEBHBRE

[ AMIGA Sonderposten

3D CONSTRUCTION KIT 2.0 1MB

688 ATTACK SUB

A-TRAIN 1MB

ADRENALYN

AGONY — PSYGNOSIS —

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
ANOTHER WORLD DT. ANL.

AMNIOS

ARMOUR GEDDON - PSYGNOSIS ~
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL.

B.A.T. 2

KOMPL. DT. 1MB8

29,90

BANE OF COSMIC FORGE - WIZARDRY 6 - 1MB
L.

BIG NOSE THE CAVEMAN
BILL TOMATO GAME DT. ANL.

BLACH
BLUES BROTHERS
BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN
CALIFORNIA GAMES 2

B 17 FLYING FORTFIESS

- MICROPROSE - 1MB

39,90

CHART ATTACK COMP. INCL. L.OTUS 1/VENUS/
JAMES POND / GHOULS N GOST

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB

CHUCK ROCK 2 - SDN OF CHUCK ROCK -

CHUCK YEAGERS 2

COVERT ACTION - MICHOPROSE - IMB

CRAZY CARS 3 DT. ANL.
CREATURES

CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1MB
‘CURSE OF ENCHANTIA 1MB

CYBERPUNK
24,90

CYCLES - MOTORRADRENNEN -

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB
DELUXE STRIP POKER 2

DEUTEROS KOMPL. DT.

DONK

~ THE SAMURAI DUCK — DT. ANL.
.. 29,90
DOODLEBUG DT. ANL.

EMLYN HUGHES INT, SOCCER DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB
FI7T CHALLENGE DT, ANL.

ELITE 1
29 90

F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1MB
F29 RETALIATOR

FACE OFF ICEHOCKEY

FISTFIGHTER

FUTURE WARS - TIME TRAVELLERS -
GEM X"

GOLF - MICROPROSE -~ 1MB
GRAHAM TAYLOR SOCCER

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE -
GREAT COURTS 2 DT. ANL. 1MB
GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB
HAGAR - THE HORRIBLE -

HARD NOVA

HARPOON VERS. 1.21 DT. ANL. 1MB
HERQ QUEST INCL. RETURN OF THE WITCHLORD

HEXUMA

KOMPL. DT. 1MB

29,90

HILL STREET BLUES
HOOK

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS.
INDIANA .JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT.
INDIANAPOLIS

INVEST KOMF'L DT. 1MB

JAGUAR XJ220 DT. ANL. 1MB

JOHN BARNES SOCCER

JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB

KINGS QUEST | DT. ANL. 1 MB

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB
LEISURE SUIT LARRY 1_DT. ANL. 1 MB
LETHAL WEAPON 1MB

LOOM — LUGASFILM — 1MB

LORD OF THE RINGS DT. ANL. 1MB

LOTUS TURBO CHALLENGE 2

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB

M1 TANK PLATOON DT, ANL. TMB

MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB

MICROPROSE SOCCER

MONSTERBUSINESS

OPERATION STEALTH

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB

PANZA KICK BOXING DT. ANL.

F'ARASOL STARS DT. ANL. 1MB
TIONARY

PIRATES DT. ANL.

POLICE QUEST | 1MB

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK

SIM ANT
34,90
P.P. HAMMER

PREMIER MANAGER 1MB

PRINCE OF PERSIA

PUSH OVER

QWAK DT. ANL.

RAILROAD TYCOON DT. ANLETTUNG 1 MB
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 1MB

22BBRBT
SRR

STARBYTE COMPILATION

INCL. BLACK GOLD/AINZER/SPIRIT OF ADVENTURE

womeL. ot 1 v 29,90

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 1MB

ROBOCOP 3 1MB
ROBOSPORTS 1MB

SPACE M.A.X.

KOMPL. DT. 1M8

24,90

RVF HONDA DT. ANL.

28,90

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 34,90
SILENT SERVICE 2 - MICROPROSE - 1MB 34,90
SILLY PUTTY 29,90
SIM EARTH 1MB 34,80
SPEEDBALL 2 DT. ANL. 29,90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 18,90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONAC.'O GRAND PRIX 29,80
SUPER SPACE INVADERS 24,90

DT. ANL. 1MB
29,90

TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29,90
TEARAWAY THOMAS 29,90
TENNIS CUP 2 24,90

INCL. DUNE / LURE OF TEMPTRESS /

JIMMY WHITE SNOOKER DT. ANL.

34,90

THE PLAGUE 15,90
THUNDERHAWK AH 73 M 1MB 29,90
TITUS THE FOX 2490
TRANSWORLD KOMPL. DT, 19,90
TROLLS ,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPORTS BASEBALL 1MB 29,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
ATS FOOTBALL 1MB 12,80
UTOFU-\ INCL. UTOPIA NEW WORLDS 1MB 29,90
WATERLOO DT. ANL. 19,90
WIZ KID DT. ANL. 29,90
WOLFCHILD 29,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29,80
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT. 39,80
Z0OL DT. ANL. 1MB 29,90
ZYCONIX 19,90

Abgabe nur so lange der Vormat reicht!

AMIGA CD 32
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90
CASTLES Il DT. ANL. 79,90
D-GENERATION DT. ANL. 49,90
DANGERQUS STREETS 69,90
DEEP CORE 54,890
JAMES POND 2 59,90
LABYRINTH OF TIME 9,90
LIBERATION 65,90
MEAN ARE . 54,90
MORPH 59,80
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 69,90
PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
SENSIBLE SOCCER * 9,90
WHALES VOYAGE 55,90
ZOOL DT. ANL. 54,90
AMIGA 1200
ALIEN BREED 2 DT. ANL 59,90
ANSTOSS KOMPLETT 69,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEﬁUNG 69,90
BURNING RUBBER DT. ANLEITUN 59,90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69,90
CHAQOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49,90
DENNIS DT. ANL. 59,90
DER CLOU KOMPL. DT. * 75,90
FATMAN -CAPED CUSTOMER - DT. ANL. 49,90
JURASSIC PARK 54,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. * 79,90
PINBALL FANTASIES 65,90
SEEK & DESTROY DT. ANL. 44,90
SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH 85,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 79,90
SOCCERKID DT. ANL. 69,80
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79,90
T.FX. TACTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH * 65,80
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54,90
| Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3, A500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 219,00
BOX B0 STUCK 3,5" DISKETTEN 19,90
BOX 100 STUCK 5,25" DISKETTEN 19,90
GRAVIS GAME PAD ,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR .90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
JOYSTICK PRO STAR MINI .80
MALISMATTE 6,90
X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,80
Leerdisketten

3,5" 2DD NONAME 10ER 9,90
3,5° 2HD NONAME 10ER 19,90
5,25" 2DD NONAME 10ER 5,80
5,25" 2HD NONAME 10ER 12,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!




- Zunichst erweckt die Alien-Begegnung
beim Spieler ndmlich den Eindruck, er
hitte ein 3D-Adventure im Stile jener
Schillerscheiben-Abenteuer erbeutet,
wie sie neuerdings am PC in Mode
kommen: In einer auBerirdischen Pla-
netenbasis treiben sich kosmische Un-
holde herum und fluten die Ginge mit
Nervengas. Als einsamer Retter wird
man in die Station gebeamt, mu8 alle
Opfer finden (die dann automatisch in
Sicherheit teleportiert und wiederbelebt
werden) und durch die Korridore streu-
nende Aliens bekdmpfen — dabei ist man
per Helmradio mit einem ,,Bérenfiihrer”
verbunden, der hin und wieder wichti-
ge Hinweise zum besten gibt. Last not
least wiren noch ein paar Items wie
Sauerstoffflaschen oder auch ‘ne Wum-
me aufzutreiben.

Doch wie gesagt, selten hat ein erster
und guter Eindruck so getduscht. In
Wabhrheit hat das Konzept nimlich auBer
stumpfsinniger Aufsammelei von Gas-
Geschédigten nur sehr wenig zu bieten,
was einen gestandenen Abenteurer rei-
zen konnte. Da sich das Gameplay vor-
wiegend auf die Echtzeitkéimpfe kon-
zentriert, dachten wir natiirlich auch dar-
an, mal einen richtigen Ballerfreak
ranzulassen — doch selbst ein notorischer
Aktionist wie unser Richy warf sehr bald
genervt das Handtuch. Warum, ist
schnell erklart: Bei so einem Fight sieht
man das wirr-bunte Alien im Grafik-
fenster vor sich und muB theoretisch
darauf achten, wohin es schlédgt, um sich
rechtzeitig ducken oder nach rechts bzw.
links ausweichen zu kénnen. AuBer-

(1)

dem darf man natiirlich
schieBen, sobald sich der
- Laser nach einer abgefeu-
erten Salve wieder aufge-

diese unheimlichen Begeg-
nungen der nahezu un-
spielbaren Art in aller Re-
gel jedoch nur einen Sieger,
und das ist leider nicht der
Spieler.

Und wenn man nicht ab-
speichern kann, so mag das
zwar bei der verhiltnismidBig kleinen
Raumstation gar keine so schlechte Idee
sein und zudem den Gepflogenheiten
von Actiongames entsprechen, doch bie-
ten gute Programme dieser Art Ab-
wechslung und Uberraschungen am lau-
fenden Meter — Vokabeln, die den Pro-
grammierern auf Beutezug (Prey heifit
zu deutsch Beute) offenbar fremd sind.
Das Game trifft also genau zwischen alle
Zielgruppen, allein die eigentlich 16bli-
che deutsche Sprachausgabe erweist sich
hier als Quell bestindiger Heiterkeit:
Man stelle sich einen englischen Text
vor, der wortlich und nicht immer kor-
rekt ins Deutsche iibersetzt und dann von
einem Englidnder verlesen wird! Gegen
ein solches Technik-Highlight klingen
der Titelsound und die sonstigen FX
dann natiirlich sehr gewohnlich.

Kurz und schlecht, es sollte sich niemand
von dieser Mogelpackung tduschen las-
sen, auch wenn das Spiel teilweise recht
beeindruckende Animationen und Scroll-
Effekte (aber auch irgendwie verwa-
schen wirkende Pastellfarben) zu bieten
hat. Diese CD eignet sich noch am be-
sten als Frisbee! (jn)

laden hat. Praktisch kennen = :

- Anﬁmglich wnBten wir nicht recht, was wir ven dieser Kuriosen Neuéntwicklung fiir das
~ CD?2 halten sollten, doch schon bald hatten wir es herausgefunden: nicht sehr viel... 5

PREY - AN ALIEN
ENCOUNTER
(ALMATHERA)

ACTION-ADVENTURE

~VERMURKST”

FUR KONNER
[PREIS DM 79,—

—
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Yor gut zwei Jahren be-
scherte uns Domark den auf-
gebohrten Coin Op-Klassi-
ker ,,Super Space Invaders”
— dieselbe Methode wandte
Cycletech jetzt bei ,,Missile
Command” bzw. ,,City De-
fence” an.

Am nackten Spielprinzip hat
sich also nichts geiindert, erneut
verteidigt man eine Stadt am
unteren Bildrand mit der Plas-
makanone gegen dic von oben
herabricselnden  Alienraum-
schiffe und -geschosse. Doch
wird das Museumsstiick hier

‘Features aﬁfgcpeppt: wahlwe;- '
se Maus- oder Joysticksteue-

rung (der Nager hat die besseren
Arcade-Qualititen), ein Team-
Modus fiir zwei Joystick-Ver-
teidiger. eine Datenbank mit In-
fos tiber die Hardware der An-
greifer, eine Highscoreliste und
ein Trainer. Letzterer kann je-
doch nur mit einem PaBwort
vollstindig aktiviert werden,
und das erhilt man erst, wenn
das Spiel bis zum bitteren
Ende durchgekdmpft wurde —
irgendwie blod-

mehr oder weniger schnell re-
generierende Schutzschirm und

die Stadt zerstort sind. Extras

wie Raketen oder Schnellschufy

werden iiber die Funktionsta- :

sten aktiviert. Zu sehen gibt es
dabei wechselnde Hintergriinde
und Endgegner, ganz anschn-
liche Zwischenbilder und or-
dentliche Animationen; zu
horen durchschnittliche Sound-
EX und diverse Musikstiicke
bei den Meniis.

GRS
sinnig. AELER
Sobald man sich
im  Shop mit
niitzlichen Extras
und Tips zum je-
weils  niichsten
der fiinf Levels
eingedeckt hat,
dart  geballert
werden. Per Fa-
denkreuz  wird
die  SchuBrich-

 Zumindest Nostalgiker mogen
~dem altbackenen Gameplay

sie unschadhch che der sich

tung bestimmt;

nur wer die Flug-

Der Bus hat
Recht: FriB3
oder stirb!

Im letzten Heft beobachteten
wir Black Legends dickbiu-
chigen Batman-Verschnitt
beim Herumtrampeln auf
den reguliiren Amiga-Platt-
formen. Schon einen Monat
spiter macht sich der hiip-
fende Gigant auch am 1200er
breit...

Sein Name ist Roy Fat, nur
wenn er im Einsatz ist. nennt
~man ihn Fatman. Was der Re-
staurantbesitzer und Erfinder
: emes Lebcnbnuttelduplll\atﬂrs'

gewachsener Blauwal wie eine
Olsardine wirkt — im Moment
sicht er jedoch eher wie ein
wiitender Killerpudding aus.
denn sein neidischer und natiir-
lich spindeldiirrer Gegenspie-
ler Professor Thinsin hat gera-
de die Ehefrau unseres Dicker-
chens entfiihrt.

Der joystickgesteuerte Ret-

tungsweg fiihrt durch 15 auf

sieben Welten verteilte Levels,
in denen kein Mangel an hin-
terlistigen ~ Krabbelkindern,

: Suhiﬂmkugeln Fledermausen

sechs Bildschirmleben
wollen. Er verteidigt sich mit
kriiftigen Rilpsern, Bauch-
schubsern, den eingesammel-
ten Karotten bzw. explosiven
Giftpilzen oder beherzten
Spriingen auf die Feinde, de-
nen dann sein pures Lebend-
gewicht zum Verhingnis wird.
AubBerdem gibt's verschlosse-
ne Gitter und Tiiren sowie auf-
klaubbare Fressalien, die den
Eingang zum nichsten Ab-
schnitt 6ffnen.

So weit, so alt, was hat sich mit
dieser angeblich so speziellen
1200er-Version denn nun
gedndert? Obwohl die blaBli-
che Grafik, das dezent ruckeln-
de Serolling und vor allem die

oder

-_etwas halsehge Steuemng eine
P

damit etwas abgewinnen kén-

- nen, zumal das originale . City

Defence™ als Dreingabe mit-
geliefert wird. (st)

MISSILES OVER XERION
(CYCLETECH)
ARCADE-BALLEREI

,/NOSTALGISCH”
GRAFIK 64%
ANIMATION 62%
MUSIK 60%
SOUND-FX 54%
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 58%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-
ST CT N 512 KB |

DISKS/ZWEITFLOPPY I ICECA

HD-INSTALLATION  IECEL
SPEICHERBAR 70 HIGHSCORES|
DEUTSCH

Dald zudem nicht mal eine HD-
Installation spendiert wurde, ist
endgiiltig zuviel Allge-
wohnten und wird daher mit
einem Abzug von drei Kalori-
en bestraft. (ms)

des

LACK LEGEND/KOMPART)

JUMP & MAMPF

-ENTTAUSCHEND”

GRAFIK 60%
ANIMATION 65%
MUSIK 74%
SOUND-FX 70%
|HANDHABUNG 61%
|DAUERSPASS 62%
FUR GEUBTE
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF [ENFI NN

DISKS/ZWEITFLOPPY ICEN IDTEE
HD-INSTALLATION HELDEEEE
SPEICHERBAR
DEUTSCH | ANLEITUNG |




TOP-SOFTWARE

ANWENDER-PROGRAMME

Dater 1
RAMME 8 Amnga-DFG -Progr.

I n, Gberwiegend animierten Icons
_om KRYPTOR dient zum Verschidsseln von

( t

: PASSWDRTSGHUTZ fiir Ihre Festplatte

. AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung

? INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank
TOOLS zum Betriebssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-
verwaltung
12 kleine Hilfsprogr. 2B. PD-MENU,
BOOTTOOL
VIDEO-LABEL-MASTER
2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
GRAFIKMACHINE,IMPLODER-
Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen
von eigenen Guru-Meldungen
AQUARIUM- Datenverwaltg. der Fish-Ser.

' TEXT PLUS - Textverarbeitung
SUPERPLAY -Soundplayer,ZERO-VIRUS

~ Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - elektronische
Tabellenkalkulation

SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG

STEUER 1993
FONTS-PAKET
DTP-BILDER-PAKET
UBERSETZE

| Bestell- 1125 TREASURE SEARCH,Missile-C
| Nr. 2 Action-Games
| A 1126 METRO und ZON - 2 super Action-Games
0002 RETURN TO EARTH We"faum'ﬂm 1128 ARCHIV - ein lolles Weltraum-Abenteuer
0005 TETRIX Achtung, maght 34 1131 IMPERIUM - Strategiespiel
0013 THE ULTIMATE GAME'EDITOR V2.5 1141 SBALL u. TRON
0019 PARANOID sehr gutes Bigakout-Spiel /1142 CONQUEST-Kriegsstrategiespiel
0022 BILLARD BillardsimulatioriBendtigt 1 MB | 1154, verschiedene PUZZLE-SPIELE
0027 STAR-TREK PD-Version 2Disks DM 10,-. 1158 TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
0029 PACMAN- ahnliche AmigaUmsetzung & 1160\, DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
0032 SKAT sehr gute SkatSpielsimulation 1161 \POKERAUTOMAT,KNIFFEL
0038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnl. Spief 1132 SNAKES & LADDERS sowie DICK
0039 DELUXE-HAMBURGER DYNAMITE
ein Ballerspiel mit Kefchupflasche 1163 2 Spiele dhnlich Memory
0043 ROLLON und PYRAMIDE: 1164 STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN
zwei Strategie-Spiele} 4183 ALIEN FORCE
0046 LUCKY LOSER Geldspielautomat ~ 1188 _MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC
0051 KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler s 53 n o i) o )
Y ? 0052 CAR Autorennen, bendtigt 1, MB- SpE!ChEr 1189 CONQUEST;AMI OMEGA,ROME .
ARCHIV verwalten von 0053 SLOT CARS diesmal.mit Feterkraft 3 Strategiespiele
' ' ! 0054 SUPER GH'DDE\HS‘II’IGGSChiCthhkeilSSp. 1191 SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus
1197 EVIL-TOWER - ein folles Abenteuer-Spiel
1188 CHESS - sehr gutes Sehachprogramm
1204_CHEAT SHEET - Spieletipis/Losungen zu mehr
: 150 Spielen u. C-Mariual
DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt
gefdrdertes Superspiel !}
1206 SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel
im SUB ATTACK - U-Boot-Simulation
m m 1208, SIM CITY-PD-TERRAIN-ED|TOR
. . e = hiSC Geldspielautomat
1210 PENIE - gutes Brett-Strategiespiel
X 1213 SOLITAIRE POKER - Strest-Poker
SCHALTKREIS-SIMULATOR 0056 MIAM MAN und ROLLER BALL {1214 “BILLARD - SIMULATION ‘r
TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun- zwel Geschicklichkeitsspiele 4215 AMOEBA - Invaders abwehren =
dert kommerziellen Spielen 0057 H-BALL sehr gute Breakout-Spiel 1216 RUBICS CUBE - lost den Wrfel
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG 0063 SYS Virusjagd durch Gber 50 Spiele-bévels 1217 LAMATRON - tolies SchieBspiel &
6 MATHEMATIK-PROGRAMME 0064 DRIP- GAMEIushgesGeschmkhchkéﬁ@lﬂ 2449 BACKGAMMONfolle Amig Umsem sex
DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm 0080 MOONBASE ein Weltraumspiel _m EMPOROS u. EHOSS ALIS‘F e
MATHEMATIK fiir die 10.Klasse 0081 DAAGON CAVE erforschen Sie unbekann 2 Hand . ay
ERDKUNDE- LERN- und te Dungeons | Perfekte Grafik, Sound und 243 MAM‘W“‘ MM-L
QUIZPROGRAMM Animation machengiéses Spiel zum abso-
VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE iten PD-Hit |ijlit Splele- Edllﬂio AMB
PRINTER DISK enthalt 9 Dfuck-ngr 0082/MARIKO interessantes D 5 -
LABELPAINT Etikettendruck 0085 MISSILE COMMAND vertei ' h r Vo rtel I ']
VIDEO-LABEL-MASTER | Stadte gegen.An w "
DRUCKERTREIBER-DISK 0086 ein HME und S 3
0087 EXTESRMINATE o - meist deutsche Programme
zwei Shoot 'em up Games i
0089 WIZZY'S QUEST ein Fantag oder Programme mit
0090 SPACE BATTLE Weltraum- g deutschen
0091 FRE:rD DIAMOND Boulderdash-Variante Bedienungs-Anleitungen
mit Trainer- und Leveleditor
0092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die allle Programme auch unteAr
Vorgange an der Borse wieder! Kickstart V2.0 / 3.0 lauffahig
0094 SKRABEL Amiga-Version eines bekannten laufende Qualitidtskontrolle
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher = 2
erforderlich,sehr spielstark | schnellste Lieferung direkt
0095 BLACK-JACK schéne Amiga-Umsetzung ab Lager
0098 DISC Geldspiel-Automat
0101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version mj
Maussteuerung und Animation 1244 QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Frageg
0102 DOWN HILL Skirennen-Simulation 1245 YAHZEE,BRAINCRACKER
0103 12 KLEINE DENKSPIELE 1252 PETERS QUEST sehr gutes Hipt-
0106 HEADGAMES hier heiBt es feuern,feuern... und Sammelspiel
0107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 1254 ROLLER sammein Sie Energiekugel-Knubbel
kommerziellen Spielen ! 1255 BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up-
1104 SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILY- Game
SOL und AMIGA-TRATION 5 tolle Spiele 1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE
1105 TRON und PHARAO 2 Strategiespiele 1259 CRYPTO-KING,AMINES,ANISO,DELUXE
1111 SPACE-POKER,MANTA-WITZE,CassCalc 1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel
1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE 1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler-
1124 SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME, Modus und ein Denkspiel
DOWNHILL-4 tolle Spiele BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

altung mit Etikettendruck
'Erltellen von Briefkdpfen mit Serienbr

sionelle Videoverwaltung mit D

Eeﬂe Geldanlageberater

- Mathematik-Trainer fir Kinder und Erwach

=1e] 'h (e [elas atomare Denkspiel

. _'schwarzen Kontinents

UTILITY-PAKET
EINSTEIGER-PAKET
ANWENDER-PAKET |
ANWENDER-PAKET li
SUPERGAMES |

intern

durchgef. Bus, abschaltbar
fiir A500 auf 1MB mit Uhr

TOP-HARDWARE

inklusive ROM V1.3

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fir Amiga

(3xROM)

TELEFON 05231/97030
TELEFAX 05231/97 03 33

oder schriftlich bei:

ABC

Unsere

uO el

Lange Str.84
D- 32756 Detmold

istand nur V e 15,-DM
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Augenmenschen, bitte wei-
terbliittern: Diese um ein
paar neue Szenarien erginz-
te Zusammenstellung von
Konfliktsimulationen ist an
fduflerer Kargheit kaum zu
iiberbieten — an inhaltlichem
Anspruch aber auch nicht!

U.M.S. und der Nachfolger
U.M.S. II — Nations at War
setzten einst MafBstidbe in Sa-
chen Komplexitit bei ,Ko-
sims”. Wihrend das 3D-Git-
ternetz, auf dem man im er-
sten Teil seine Einheiten run-
denweise und meniigesteuert
verschiebt, in den Kampf
schickt, repariert etc., noch
tiberwiegend in SW gehalten
ist, glanzt Teil zwei mit recht
klobiger, aber immerhin farbi-
ger 2D-Grafik. Dort baute man
auch ein paar zusétzliche tak-
tische Optionen ein und berei-
cherte den Krieg durch Diplo-
matie, Wirtschaftsmanagement,
variierende Klimaverhaltnisse

Die PC-Strategen leiden
schon einen Monat ldnger
unter der Impressions-Vari-
ante des amerikanischen
Biirgerkriegs — zum Aus-
gleich werden die bis jetzt
davongekommenen Amiga-
Generiile noch schlechter be-
dient!

Ein oder zwei Spieler bewegen
ihre Kavallerie, Infanterie und
Artillerie hier rundenweise per
Maus iiber eine an die ganz al-
ten ,.SSI”-Werke erinnernde
Nordamerikakarte. Wichtig ist

nm

G v b A o AT
M;h”ljﬂ “'t '

i

und etliches mehr — alles in al-
lem fast schon ein biBchen viel
fiir Freizeitfeldherren.

Hier warten nun die altbe-
kannten Schlachten von und
mit Napoleon, Alexander dem
Grofien und General Welling-

Time 19:8 o st foutheast (zoan: derivel F

Strategie mit Wumms: U.M.S.

Der optische Fortschritt ist nicht zu

iibersehen: U.M.S. II

Vel

dabei vor allem die Stidteer-
oberung, denn nur dort kénnen
neue Truppen rekrutiert werden,
aulerdem wird beim Ertonen
des SchluBBgongs derjenige zum
Sieger erklirt, der dann die mei-
sten Stéadte besetzt halt.

Fiir die eigentlichen Kampf-
handlungen wird zu einem Ex-
trascreen mit leicht schriger
Vogelperspektive und unzihli-
gen Befehlsicons gewechselt.
Hier darf man nun in schlech-
ter alter ,,Cohort’’-Tradition sei-
ne einzeln dargestellten Solda-
ten in Divisionen oder kleine
Kampfgruppen einteilen und
ihnen Marsch- bzw. Angriffs-
befehle verpassen. Nach ge-

—

ton, mehrere Dutzend PD-
Szenarien fiir beide Teile so-
wie der Desert Storm und der
amerikanische Biirgerkrieg fiir
U.M.S II; nicht zu vergessen
die eingebauten Szenarioedi-
toren. Dieses wahrhaft ge-
wichtige Stiick
Software wird zum
. Freundschaftspreis
=W in einer besonders
~ stabilen Packung
—~ geliefert — allein
~_© dieses  schwarze
.-~ Monstrum diirfte
= Otto Normalstrate-
ge bereits vom Kauf
abschrecken. Falls
doch nicht, sei ihm
noch verraten, daBl
der Amiga wegen
der Detailverliebt-
' heit von UM.S. II
an einem Spielzug
bis zu 30 Minuten
hinrechnet...
Also ein Sampler
mit Neuheiten-Zu-

s

schlagener Schlacht informiert
eine Statistik iiber oft hochst er-
staunliche Ergebnisse. Es ist
z.B. ohne weiteres drin, daB
man in einem Kampf mehr
Minner verliert, als angetreten
waren — aber trotzdem gewinnt!
Ahnliche Resultate liefert auch
der alternative Automatik-
Kampfmodus: Daf} eine Hand-
voll Desperados eine komplet-
te Armee aufreibt, ist keine Sel-
tenheit beim Autofight...

Noch ein paar Griinde gefillig,
warum man um diesen Digi-
Krieg besser einen groBen Bo-
gen schligt? Die Grafik ist trotz
ihrer Detailarmut im Kampf
hollisch uniibersichtlich, es gibt

General Grant, Telefon!

gabe, dessen Vorstellung auf-
grund seines Werts fiir Hard-
core-Strategen einfach nicht
bis zum nichsten Compilation-
Special warten konnte. (mic)

THE COMPLETE U.M.S.
(IDI/MIRAGE)

KONFLIKT-SIMULATION

, GROSSOFFENSIVE” o

GRAFIK 2%

2
ANIMATION —
MUSIK 0%
SOUND-FX 29%

HANDHABUNG 64%

DAUERSPASS 78%

PREIS DM 109,-
[ 1TMB |

bloB ein Szenario, und das
Spieltempo ist so unglaublich
niedrig, daB sich das Geschehen
praktisch nicht mehr verniinftig
steuern 1dBt. Nur die Musik ist
halbwegs gelungen — echt be-
ruhigend, was?! (md)

THE BLUE AND THE GRAY
(IMPRESSIONS)

BURGERKRIEGS-STRATEGIE

SPEICHERBEDARF
DTG g 2 § JA |

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

SPIELSTANDE
|_KOMPLETT |




GAMES & More!

AMIGA -PD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits far Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu gOnstigen Preisen!

Spiele/SpaR/Spannung/Unterhaltung

0 S01 FuBballmanager 2.0 fur FuRballfans
00 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0O S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 $13 Risk Risiko-Computerversion

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat

00 §19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
00 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
0 S25 Der Energiemanager Simulation

0O S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

00 S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel

0O S43 Pipliner Wasserleitungen bauen

O S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 $52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0O 855 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
[ S58 Eishockey Actionreiches Sportspiell

0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 SO5 Imperium Strategiespiel um Macht

O S08 Missle Command Stidteverteidigung
O S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
0O S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0O S17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S20 Derby Galloppersimulation!

0 S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
0O S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 S32 Puzzle Ideal far Kinder

0 S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 S38 Hermann der User Bildershow

0 S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
[ S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 AD1 MS-Text Textverarbeitung

0 A04 Buchhaltung2.0 ideal fur kleine Betriebe
0 AO7 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke

0O A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

00 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

O A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

0 G04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts far DPaint und andere 10,-
0O M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound
O LO2 Mathematik Kurvendiskussion

0 LO5 Pythagoras Dreiecke berechnen

0 AO2 Fakturierung Auftragsverwaltung

0 AOS Finanzbuchhaltung fur Gewerbe

[ A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

0 A11 ArtDat Artikeldatei f. Computermagazine
O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fur kleine Unternehmen

O A26 Therapeut Simulation 15,- DM

O A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel

O S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

O S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel

O S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

O S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

0 S18 Backgammon tolles Brettspiel

0 $21 Zergl Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

0 S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
O S27 Mensch érgere Dich nicht Brettspiel

O S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

O S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0O S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

O S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
0O S45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S48 SuperKniffel Spannendes Wirfelspiel

D S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
O S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele

D S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
[0 S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,- DM

O AO6 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0O A15 StarChart Astronomieprogramm

0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

0 A21 Liga Universalverwaltung far Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm

0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

O HOS Amiga1200-Runner bringt auch altere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

O HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
0 GO05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 GO08 Bitmapfonts fir DPaint..u. andere 10,-
0O MO3 Beatmaster Drumcomputer

0O LO3 Linderquiz tolles Erdkundeprogramm

O HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

O G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

0 MO1 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM

0O LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabein u. Grammatik)
O LO4 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

o A32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

é’ Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack”. Evtl. Kopierfehler werden nattrlich sowieso behoben.

- . -
Patrick Pawlowski ©Sparangebot: 20 a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service
DLAKiefernweg 7
21789 Wingst

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

@Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Angebot aus Amiga-Joker 5/94

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.



Worum geht es in Ishar 27

Das bleibt der Phantasie
des Spielers iiberlassen,
denn das spiirliche Hand-
buch enthilt ebensowenig
Informationen wie das
Gefasel des Magiers im
Intro. Erst nach der Ein-
spielphase wird deutlich,
daBB es einen gewissen
Shandar samt seinem
Gesindel zu beseitigen gilt,
der sich auf Kendoria und
den umliegenden Eilanden
breitzumachen beliebte...

Aber wozu eine Hintergrund-
story, wenn SpaBl und Span-
nung stimmen? Im Gegen-
satz zum Vorginger gibt es
nun Abspeichern zu jeder
Zeit und ohne Geld, Auto-
mapping, wesentlich mehr

Irvan's 1lsland

ES

2 a8 T 39

1o1]AR

Der 28jihrige

Spie[tiefe und den Wechsel
zwischen Tag und Nacht — er
vollzieht sich jedoch in der
Geschwindigkeit einer
MicroProse-Simulation mit
Zeitrafferfaktor 20. So wer-
den Termine und Besuche in
Liden meist vom Einbrechen
der Nacht iiberschattet, was
eine Wartezeit bis zum nich-
sten Morgen erfordert.
Zudem ist die grobkdrnige
Grafik nachts so schlecht
erkennbar, da man meint,
der Monitor sei aus.

Doch genug gemeckert, denn
von der Spielbarkeit her hat
sich Ishar 2 deutlich verbes-
sert. So kann die Maus jetzt
in fiinf groBe Kampficons
hacken, und Spells oder Pfei-
le lassen sich unbiirokratisch
abfeuern. Zu Beginn muf

—i -
- -
—f

§
—

-
-
——l

=200k

)

A

aus Chemnitz hat sich durch
das aktuelle 3D-Rollenspiel von Silmarils gekimpft. Auch
wenn er im Ergebnis weitgehend mit unseren Nachforschungen
iibereinstimmt, folgt nun sein Bericht zur Lage in Kendoria.

man sich mit zwei Inseln
begniigen, zwischen denen
man hin- und herschippern
kann: einer Wald- und Wie-
senlandschaft und einer
hiibsch gezeichneten Stadt;
im Spielverlauf sind dann
noch Karten von Eiswiisten,
Katakomben und Baumdor-
fern zu ergattern, die eben-
falls sehr lebensnah wirken.
Die Gegner-Palette reicht
dabei vom primitiven Strallen-
rduber iiber mutierte Riesen-
wespen bis hin zu Zombie-
Dreierpacks, die in den Kata-
komben zu Hause sind. Auch
mit der fiinfkopfigen Party
hat man alle Hiinde voll zu
tun; stiindig hat jemand Hun-
ger, ist mit seinen Nerven
bzw. seiner Kraft am Ende
oder hat kein Geld mehr.
AuBerdem muf

die Aufstellung

stimmen, da

sich viele Mit-

kdampfer unter-

einander nicht

ausstehen kon-

nen und sich ab

und zu sogar
gegenseitig um

die Ecke brin-

gen. Zwar kann man umge-
brachte Partymitglieder
durch diverse Zauberspriiche
wieder zum Leben erwecken,
was zu einem interessanten
Schlagabtausch zwischen
Morder und Wiederbeleber
fiihren mag, aber am Ende
gibt der Kliigere nach und
sieht sich nach einem belieb-
teren Mitstreiter um.

Die superrealistischen Sound-
effekte sorgen in jeder Welt
fiir die richtige Kulisse, und
mit 2 MB Chip-RAM darf

I Mitmachen darf jeder,

| DIE AKTION GEHT WEITER!

Ihr

I braucht uns nur einen Testbericht
I (etwa eine Schreibmaschinenseite)
liiber ein maximal ein Jahr altes

lAmigaspiel zu schicken. VergeBt
bitte Eure Bewertung, ein (PaB-)

’Foto und die Altersangabe nicht,
| das steigert die Chancen auf Ab-

| druck gewaltig!
Joker Verlag
»Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

man sogar eine durchgiingige
Musikuntermalung genieBen.
Also ein solide gemachtes
Rollenspiel, dem ein gewis-
ser Suchteffekt nicht abge-
sprochen werden kann! (Tho-
mas Fischer)

ISHAR 2
(SILMARII.S)

LESERWERTUNG

70% DAUERSPASS
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Y
of72%

72%




*MICRO MAGIC*

Spiele —

+*x TE L

02371

tarke Preise

3633

0 %k %k %

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.9 -

(024 03) 21188

Space Legends. A 67,99
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)

18.3% UHR

Stardust... P 35,99
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr Ste:genherger Hotelmanager 47,99
Street Fighter 2 28,99
1869 66,- DV F-19 Stealth Fight 35,- DH Prince of Persia 1 32,- DH Super Sport Cha 67,99
1990 93er Edition '-DV  Fallen Empire 78.- DV ject X Sﬂ"emg’ eng i
3D Construct 2.0 117,- DV Fed.o.Free Traders 19,- DH perirog .. -
A-Trai 72,- DV Fire And Ice 48,- DH Syndicate 59,99
—Cor‘tézrctlon Set 42, B\'f'| E:rssllﬁ;am‘:lral gg,- gv Terminator 2 - Arcade Game ...A 54,99
i = A acl - £ r
AA - War .t skies 60.- DH Flight of Intruder 32.- DH Alien Breed Special Edition The Grgatest 54,99
Abandoned Places 2 B60,- DV Fury o.the Furries 54,- DH Ambermoon . 79,89 {Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Tempiress)
erNar:cszu 5,- B\l—; g:g:orce ;2,— E\l]—_! Anstuss,m, 67,99 The Lost Vikings R 67,99
rbus - ia - inS 24,99 The Manager ... A 47,99
ﬁiln BA S print g:ggglu%\adlators gﬁ- gn Aufsch V 5499 (Black Gold, Invest, Slarhy:PS Soccer, Transworld)
ﬁian grg:g gE 25 g gg,— de SRS RS Battle Isle Datadisk2............ A 4799 Theatre of Death 59,99
a0 B crfiritiden i izl b v 5 Battle Team (Battle | sle+DalaW 67,99 Tornad A 6799
bermao - 49,- DH g i .
Rpmocal s n . 22‘;{::223 SS;_ Bﬂ E'jb‘“’oc‘g"“%“ 53‘4 DH Body Blows Galactic ......c....... 47,99 Transarctica .....ccoovecrceecce. V. 54,99
A,rabinnygli Gravity Force 27,-DH Rocket Ranger 19,- EV Bundesliga Manager Pruf.Z.D..V 67,99 Traps'n'Treasures A 5999
A.McLeans Pool Bi Gunship 2000 66,- DH Schatz |.Silbersee * 78,-DV Cannon Fodder. A Turrican 3 46,99 - e
Hannibal 66,- DV Second Samurai * 60,- DH Ch E i Turs 3’9 = =
Harlequin 29,- DV Secret Monkey Isld 66,- DV aos kngine.. urrican 3 59,99 & = o
Anstoss Hattrick! * 66, g'\_f‘ %"2"5"““5; 2/93 gg - g\l:} Christoph Kolumbus .. Uridium 2 . A 4799 o e
66,- DV Heart of China 39,- owworlds ¥ Civilization .... War in the Gulf .. vV 67,99 £ o B
{ialmast By EEaices o Combat Air Patrol (C.AP. Wing Com. 1 (ANGEBOT).....V 39,39 S5E I
Assassin SpEdi.  * 27-DH  Hired Guns 59-DH  Silkworm 19.- DH Combat Classic 2.... Winter Olympics . 59,99 EBT M
Aust 19,-EV  History Line 14-18 66,- DV im Ant 78,- DV (F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Silent Service 2) Wiz nLiz..coecens A 59,99 2o E B
B17 F ing Fortr. 66,- DH Humans 40,- DH im City Deluxe 78,- DV Cool Spot 54.99 YolJoel A 5499 EsS 2
Bards {'ale Constr. 60,-DH  Indiana Jones 3 39,- DV im Earth 78,- DH P g alJdo g =c 2 B
E:ﬁivaé?‘us World * 49.-DH :ndiana ilones 4 . Eg— B\A im Lif«‘ah = gg.- Bv = 2 o 47,99 Zool 2... A 47,99 =0 3 =
ittle Chess nnocent un.cau . = imon the Sorcerer < tal rts) Football 54,99 = o
Battle Team Intern.Open Gol 60-DH  Sindbad+ThroFalc  19.-DH C’ig[u:f( al Sparts) Foctha i NG 18509006 E=% [@
-Battleisle Data 2 Ishar 2 54-DV  Sleepwalker 60,- DH yaarg g v o
Bazooka Sue . Jack Nicklaus Golf 32,- DH Das schwarze Auge ( 1 MB ] 74,99 Alien Breed 2 A 5499 >c 5 .
Bt 2 JohnbamesSoccer 23N Turrican 3 Delivery Agent 35,99 ANStoss...... vV 67,99 = % 8 E
onathan e =} — =
RSty Harassic Park 54DV 48,- DH Der Patrizier. 67,99 Body Blows Galactic. 54,99 %3
Sobs Bad Day KGB 39,- DH Dle Siedler.. 79,99 Burning Rubber A 59,99 =82 K
Sody Blow: Kingmaker * 66,- DV Soccer Kid 59,- DH 47,99 i N 67,99 Sexm <
3ody Blows Galact. 48,- DH Kings of Adventure 66,- DH Space Hulk 66,- DH 67.99 A 4799 = i
3udokan 32,- DH Kings Quest 6 * 60,- DV Space Legends 66,- DH v H . = E L | S
3ug Bnmbar .- DH Krustys Fun House 49,- DH Space Pilot 89 27,- DH 47,99 A 3599 SEm B
3und.Man.Prof 2.0 gg- 83 tegends c,lz(yrandia gg.- g& pace 8u§t 1 o gg.» gﬂ 47,99 V54,99 5 c?; ?E- 2
Bumntime - emmings - pace Qui i . —
Cardiaxx 27-DH  Links 33-DH  Special Forces 39.- EV Oroam Team (3er Sammiung) A 59.99 V9499 2535 (&)
Carrier Command 19,- DH Lion Heart 54,- DH tar Trek * 75-DV (Terminator 2, Simpson, WWF Wrestlemania) Jurassic Park (Dino Park) V 59,99 Do =
Championshh.Man.93 60,- DH Locomotion 54,- DH starbyte N.2 Coll. 66,- DH Dreamlands..... 54,99 Oscar... 47,99 s=5 H
Cheos Engine BiEER;  Lord of The Rings 60-0H EgatiEmpiy R (Isher, Storm Master Penthause Hot Num. DeLux 59,99 ro 2 M
Chuck Rock 9,- DH teigenbg. Hotelm. 48,- DV D 4 2 Pinball F d 5 - g
Chuck Rock 2 48,- DH Stroet Fihter 2 une 54,99 inball Fantasies 54, T3 B
Cisco Heat - DH Cannon Fodder Suj Dynatec V5499 Sim Life ... 79,99 232
54,- DH s;:f'g‘:::mr Eishockey Manage vV 7499 Simon the Sorcerer. 79,99 = 2= i
Aufschwung Ost e anias Elite 2 - Frontie: V 54,99 Soccer Kid... 59,99 23 M
60,- DV Lords of Power 72,- DV learaway Thomas vV 67,99 Star Trek - Zﬁlh Ann ersary.... 67,99 zZEWY =
_— Lords of Time 39,- DH Terminator 2 ; 59,99 Zool 2... i LA 47,99 s S5 K
e TelViide  Sov  fembsiwen S i e P S e Pnd 5 £z B
Combat Classics Lmu% Ccsn';pil,n -3) g; B“ ms galnager b Popolous 2, Shuttle) AMIGA CD 32 5= e E
Conflict Euro, M 1 Tank Platoon i~ e Oath i = =
Gonausstatior Mad News * 86.-DV  Theatre of Death E"ﬁ, %'ht:lfeﬁe:mde' 2 V. 7999 S’ah'%“ Nights A 3;33 == B
-Data Mad TV 39,- DV Thunderhawk enge.... eep Lore...... v 5 NER
Cool Spot Magic of Endoria ° 66,- DV Transarctica F-117 A Nighthawk. Labyrinth of Time ... +E 54,99 fog
gml Su st mc olnald L.:?é:l g? B: i F-19 St. Fighter (ANGEBOT) Liberation - Captive 2 59,99 = it
Creay f,ma.c::rp Migatgrnndanh;la igrgur. A, Christoph Kolumbus Fantastic Worlds... Mean Arenas 47,99 S S S
Curse of Enchantia Monkey Island 2 78,- DV 72 - DV (Realms, Populous, Mega Lo Mania, Microcosm 109,99 2ot >
D-Generation Meonapoly " ee-pv 7 Wonderlands, Pirates) Morph ..... 47,99 Ea 25
mere - 5 ; =
DSA o Mortal Kombat 54,- DH Traps n Treasures 60,- DH Fighter Bombe: F!nhal\ Fantasies. 59,89 2 = o
Daughtars of Sarpe Napoleonics 66,- DH  Triple Action 2 35,- DH Flashback. Pirates Gold . 59,99 SE2c e
g:l Mm;i 00 oo silckl Boom 2 59,- DV H:e‘laeléﬁlrlg&‘?: gg 8“ Formular One g Seek & Destroy 47,99 w530
usic Cons. itro \= ; z = oy
Deluxe P.4.6 AGA No Second Price UGH ! 25,- DH Fury of the Furies 54,99 Sensible Soccer 47,99 ESRL
Der Patrizier Omnicron Ultima 5 39,- EV Genesia......... 54,99 54,99 -
Desert Strike 8!1 The H%aed ” ES g\;‘i Hiqiurgad 23" gu Global Gladiators A 4799 54,99 = E = s ..
ight ne ste| on = iking Fields = pa (=) a
%gwrs Lair 3 i Walker 60,- DH Globdulesys ﬁ 4 ‘A g:gg EEm e
Dream Team Com. Die Siedler War in the Gulf 69,- DH g = d SR E =
Dreamlands DV Waterloo 9.- DV @a=hEZ
Dune 2 78, - Waxworks 50,- DV JOYSTICKS COMPETITION PRO ST
Hired Gun: A 5999 Mini,schwarz,inkl. 35" Disk.Box 24,99 T % g
' History Line 1914 - 1918. V6799 Mini,transparent, inkl. 3,5” Box... 29,99 =% 2 g’g
. Indiana Jones IV A 7999 Mini,Special Edition, inkl. 3,5" Box 28,99 s mm e
. .V 5499 Star Mini, transp.-blau, inkl. 3,5” B. 34,99 S22 2
./Chacs S - ) 2526
ke iaes Jet Strike ... 6799  Standard, schwarz L2399 LBiss
Dynatech B.P.Harmmer 2l Zool 2 Jimmy Conners Great Courts 2A 24,99 Standard, transparent... 24,99 =887
Exshackey Mansgef Pt oy 49,- DH Jurassic Park (Dino Park)......\ 54,99 Standard, Special Edition 24,99 S EaRE
Elfmania Penthouse Hot Numb DV Kingmaker-... 67,99 Star, transparent-blau... 34,99 = 2 = R
Elite 2 Penthouse Deluxe ‘ DV Ween 66,- DV Krusty's Fun House (Simp.)....A 47,99 Z g 2a e
EY=T, Mine e an DV Whales Voyage 66.- DV Lemmings 2-The Tribbes .....A 5999 HARDWARE 23858
Emerald Mine 2 Pinball Dreams -pH  Willy Beamish 39,- DH Xmas Lemmings . A 3599 Diskettenlaufwerke ;9 z R
Pinball Fantasies Wing Commander 27,-EV [ A 3299 A-500 iNterN.. e 139,99 £ s 3 25
Battel Isle 2 Bty Wing Commander DV 78,- DV Lionheart 54,99 A- 2000 intern........ 139,99 —E26D
* 78 - DV Pizza Connaction - Wiz n Liz 60,- DH Lords of Power 74,99 Teac oder Sony exter 139,99 =23 = =
Pools of Darkness Wolfpack 29,-DH {Railroad Tycoon, Red Baran, Silent Service 2, BEoa S
Emenald Hine: B 25.- OH Worlds of Legend 49,- EV The Perfact General| SPEICHERERWEITERUNGEN o sde
SRR Y Sim Earth WWF Wrestling 29,- DH Lothar Matthdus FuBball ...V 59,99 512 KB mit Uhr, abschaltbar.... 62,99 g 252
Erben des Throns 66,- D! 30.- DH WWF Wrestling 2 60,- DH Lotus Compiltation A 5499 A 600 auf2 MB .. 159,99 bl B e s
Excellent Games 60,- DH 2~ Xmas Lemmings 36,- DH {Lotus 1,2 und 3) =73 B
Eye of Beholder 1 36,- DV 2 Yo! Joe! 54,- DH : SS9 @
Eye of Beholder 2 78,- DV Popul.+Promis.Land 39,- DH i - B - Dy Mad IV s onasnaainig .‘.V 3599 FESTPLATTEN ALPHA POWER Ss oae
F117A Nighthawk 66,- D Premier Manager 2 48,- EV Zeppelin ¥ Mega Collection (Ser Sam.).... 47,99 170 MB, extern + Controller..... 699,99 Eo g o :
F 17 Challenge 28,-DH  PrimeMaver 54-DH  Zool bl (4.2, Summer Olympiad, Winter Supar Sports) 210 MB, extern + Contraller ... 729,99 SiE e
A 59,99 B o § =i
A a 1200 (Agony, Leander, 0 ZUBEHOR 2882%s
g Micra Machines.................A" 47,99 Kickstart Umschaltpl. mech. ... 39,99 I g‘f =
X e =N Missiles over Xerion A 4799 Kickstart Umschaltpl. plus 49,99 0
Anstoss et DY, SchawzlSibemes i Monkey Island 1 IANGEBDT] vV 3599 2.00 Rom 44,99 587 g2
69,- DV Kings Quest 6 - * 63,-DV Star Trek Monkey Island 2.... V79,89 Siegfried Copy. 79,99 G @
Mo B 75.- DV A 47,99 Siegfried Antivirus Tools........V 59,99 cE8 43
1869 Oscar 51,-DH y M 1K A o8 s o=
Alien Breed 2 Penthouse Deluxe * 63,- DH ortal Kembat 54,99 y . ELTE®
Body Blows Galac. . Soccer Kid : 63,.- DH A 4799 Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit <2525
Bumliﬂ'llze " Jurassic Park TFx . DH A 2699 nur mit Tagespreisen handelbar. 252t 2
Shans Ehgine 63,- DH Transarctica oV Penthouse Hot Num. Deluxe..V 54,99 Deshalb bitte anrufen und den aktuellen =as=S3¢g
atech S TR ;.;rﬁes\‘foyage BE Pinball Special Edition .. LA 5999 Preis erfragen.
Effmania nball Fantasies " 57.- g (Pinball Dreams und thallFanlasr es) Pt
Elysium Robocod Zool 2 Populous 2 Plus.. oA 67,99 VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.2 - 18,30 Uhr
..A 54,99
A 26,99 o
A 3599 as, =
Anderung und Irrtum vorbehalt Sim City & Popoulus. A 6799
MICREO.MAGIC = K(""s_!‘j"""" Sim City DeIUXe ..o A 7999 Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Compu-
LOZITI-36330 Kax 023 113400 {Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor) tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
g'”" EE‘T” C ;ggg Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
im, 8. g tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehir.
Simon the Sorcerer .V 6799 g g ¥
Skidmarks. A 4799
Soccer Kid A 59,39 Tel. (02403) 211 88 - Fax (02403) 353 51




l.aut Hartwig Niihring aus Isernhagen sicht New York im Jahre
1999 so aus — ob das ein Grund ist, aus der Grasbrunner Provinz
wszuwandern?

~Walker™ leben bekanntlich auf grofiem Full: Klaus Wilfer
aus Neustadt/Aisch hat das klar erkannt und seinen rayge-
traceten Blechwanderer mit Schuhgrofie 98 ausgestattet.

Dieses flotte ., Beachgirl” schickte uns Christoph Jaszczuk aus
Plaidt. Schade bloB, daf} er sich eisern dariiber ausschweigt, an
welchem Strand die Schone liegt...

Entweder ist Maik David aus Ritterhude Dino-Forscher, oder er
macht bereits die ersten Entwiirfe fiir ,,Jurassic Park II” — so
oder so kann man ihm zu seinem Privatzoo nur gratulieren!




So frohliche
Frosties’ wiir-
den wir auch
gern bei uns her-
umtanzen las-
sen!Doch leider
ist dieses liebens-
werte Exemplar
ein Einzelstiick,
das sich Michael
Zimmer aus
Saarbriicken
ausgedacht hat.

Die Schonheit mit
der vorwitzigen
Brust kiinnte eine
Braut von Larry
sein, ist aber der
Phantasie von
Andreas Hell-
mann aus Siegen
entsprungen.

Aus der Berleburger

Galaxis von Olaf
Sebening stammt
dieses ungemein

dynamische ,,Alien™

— der athletische
Korperbau iihnelt

allerdings dem irdi-
scher Joker-Redak-

teure.

Der Héarlack ist ab,

- und die Pappnasen lie-

gen in der Ecke, doch
fiir Kunstkenner gibt
es ein Leben nach dem
Aschermittwoch:
Unsere Joker Galerie
hat den Kehraus iiber-
lebt und verschonert
Euch weiterhin den

- grauen Alltag!

Galeristen sind ehrlich: Wir
gestehen freimiitig ein. daB wir
im letzten Monat zwei Bildun-
terschriften vertauscht haben —
das Andreas Winter zuge-
schriebene Kunstwerk geht in
Wirklichkeit auf das Konto
von L.F.W. Winkelmann und
umgekehrt. Tschuldigung,
kommt nicht wieder vor!

- Galeristen sind neugierig:

Wenn Ihr uns bei Euren Ein-
sendungen in Zukunft verratet,
auf welchem Amiga und mit
welchem Malprogramm sie
entstanden sind. wiirden wir
uns nicht nur dariiber freuen.
sondern dieses Wissen auch an
die Leser weitergeben. Selbst-
verstindlich sind daneben
nach wie vor auch Pinsel,
Bleistifte, Ginsekiele etc. als
Werkzeug zugelassen.

Galeristen sind eigensinnig:
Wie gewohnt priisentieren wir
der staunenden Offentlichkeit
hier AUSSCHLIESSLICH
SELBSTAUSGEDACHTE
UND SELBSTGEMACHTE
BILDER! Und falls Riicksen-
dung gewiinscht wird, wiin-
schen wir uns beigelegtes
Riickporto von Euch, Alles

- zusammen geht dann bitte an

folgende Adresse:

Joker Verlag
,.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn



MulTiMEdIA SOFT
Neusser StraBe 628, 50737 Koln
Tel. 0221-7405202, Fax 0221-7405204

Battle Isle 2, DV 89,~ Maelstorm, DV 79~
Black Sect 79~  Pizza Connection, DV 89
Christoph Kolumbus, DV~ 79,-  Twilight 2000, DV 69,-
Darkmare, DV 79~ Die Siedler, DV 89,-
Der Schatz im Silbersee, DV 89,- Body Blows Galactic 59,-
Kings Quest 6, DV 69,- Mortal Kombat 59~
Mad News, DV 69,~ Tornado, DV 85,-

Ladenlokal + Versand
Software — Hardware und Service
Aktuelle Neuheiten

sowie gebrauchte Software

Amiga 500 Fe

stplatt
incl. Controller, 130 MB, m
549,.- DM

2,5" Festplatte

AD&D
w20, . A8200, Spielerhandbuch 39,80
85MB SEAGATE Spielleiterhandbuch 38,00

Monster Kompendium 1 (dt.) 60,00
Monster Kompendium 2 (dt.) 38,00
Complete Handbooks je 35,00
(Fighter/Thief/Priest/Wizard/Psionic)

499. .- DM

Speichererweiterung
A500 auf 1 MB Battletech (deutsch)
abschaltbar incl. Uhr Battletech 3. Aufl 69,00
- Citytech 49,80
ab 59,- DM tn e
Geotech 29,80
Hardware Handbuch 3025 39,80
Speichererweiterung Hardware Handbuch 3031 39,80
fiir A2000 2 MB/8 MB

ab 298,— DM

Battletech Center
Freudenberger Str. 20 - 57072 Siegen
Tel. 0271/2 49 46

Irrtum und Preisénderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden sie in ...

57072 Siegen, Am Bahnhof 35
51643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3
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> Joker Shop
‘Christine Rothmeier
Gabi Rief

Abo-Verwaltung
Christine Rothmeier

Layout
Prolit Studio GmbH

Fotografie

Oskar Dzierzynski
Richard Léwenstein
Monika Stoschek
Manfred Duy

Comic
Werner Regnet
Oliver Wunderlich

Titel
Nicola Neubauer

Anzeigenbetreuung
Carsten Borgmeier
Tel.: 04221/120004
Fax:04221/17789

Anzeigenverwaltung
Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

s -Abonnemﬁl‘t
i us DM 63.- 7
Ausland: Dall m{lm en bitte
iiber die Das
Abonnement gllt lmndestens “fiir ein
Jahr, Es verlingert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, falls es nicht
ggkﬁndlgt wird (jederzeit zum Ende
s Bezu ahres moglich) Einzah-

lungskonm Post Miinchen,
Kto.Nr 444714-8 LZ 70010080
Manuskripte

Manuskripte. Listings und Bauanlei-
tungen werden gerne von der Redakii-
on angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Veroffentlichung an-
geboten worden sein, so mufl das an-
gegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unver]an%t[ eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behiilt su:h das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Verdffentlichung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach ei-
genem Gutdiinken zu verindern.

Urheberrecht
Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
zungen, vorbehalten. Reproduktion je-
der Art (Fotokopien, Microfilm oder
Erfassung in Datenverarbeitungsanla-
en usw.) bediirfen der schriftlichen
:nehmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion
Joker Verlag

Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700
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Ob Firma, Programmierer oder Spieldesigner — keiner
unserer bisherigen Gesprichspartner war so eng mit un-
ser aller Wohl und Wehe verkniipft wie die Mutter aller
s, Freundinnen”. Wir plauderten mit Commos charmanter
Pressesprecherin Karola Bode iiber die Zukunftspline

der Company.

Commodore mischt seit den
spiten S0er Jahren am Hard-
ware-Markt mit, zunichst mit

Schreibmaschinen und Ta-
schenrechnern. dann mit der
PET-Serie. Diese frithen Mi-
krocomputer waren die Vor-
laufer des VC20, aus dem
sich bald der Millionenseller
C64 entwickelte, welcher
1983 das Ende der ersten
Konsoleniira einliutete. Etwa
zu dieser Zeit verlie Fir-
menbofi Jack Tramiel (im
Streit) die Company und ging
zu Atari, wo innerhalb weni-
ger Monate die 16-Bit-Serie
ST entwickelt wurde. Com-
modore geriet damit unter
Zugzwang, hatte jedoch das
Gliick, eine kleine Firma in
finanziellen Noten autkaufen
zu konnen. deren Crew um
Jay Miner ein fast fertiges

O

. 16-Bit-Projekt in
. petto hatte: Ami-
B ga.

= Am 23. Juli 1985
- wurde schlieBlich
- in New York der
. zwischenzeitlich
. von einer Spiel-
. konsole zum Com-
8 puter  gereifte
~ Amiga 1000 vor-
i gestellt. Trotz sei-
' ner damals kon-
i kurrenzlosen Lei-
& stungsmerkmale
. lief der Verkauf
@ zuniichst schlep-
.~ pend, es mangel-
= te an Software,
* und der Preis
" von  ca. 6.000
- Mark  war ja
~auch kein Pap-
penstiel. Doch ab
1987 ging’s mit Einfiihrung
der Nachfolgemodelle A300
und A2000 aufwiirts: heute
konzentriert sich Commodo-
re (Hauptsitz in Westchester,
USA, die deutsche Vertre-
tung residiert in Frankfurt)
sogar ganz auf die Amiga-
Familie, welche kiirzlich auf

die neuen Modelle A1200,
A4000 und CD* reduziert
wurde.

2. Commodore hat sich un-
liingst aus dem PC-Geschiift
zurtickgezogen, den A600
eingestellr und soll finanziell
in erheblichen Schwierigkei-
ten stecken. Geriichteweise
war sogar vom Aufkauf durch
eine andere Firma die Rede
— was ist dran?

KB: Nun, fiir Commodore
International war das Ge-

schiiftsjahr 92/93 tatsiichlich
nicht leicht, wir haben mil-
lionenschwere Verluste ein-
gefahren. In Deutschland be-
finden wir uns aber bereits
wieder in der Gewinnzone,
und weltweit sollten wir mit
Beendigung des  vierten
Quartals 93 wieder schwarze
Zahlen schreiben. Die
schlimmste Zeit ist also vor-
bei, und die Geriichte, Nin-
tendo wolle Commodore
aufkauten. sind  volliger
Humbug. Es fanden ledig-
lich Gespriiche zum Thema
Lizenzierung von Amiga-
Customchips statt. das war
alles. Da Commodore jetzt
ausschliefflich  Amigas in
32-Bit-Technologie herstellt,
sind die alten ECS-Chips
mit 16 Bit halt anderweitig
verftigbar.

2: Wie kam es iiber-
haupt zur Finanzkri-
se?

KB: Der ruinose
Preisverfall fir PC-
Hardware in den letz-

30.6.93 hat Commodore aber
offiziell das PC-Geschiift
eingestellt und konzentriert
sich voll auf den Amiga. Wer
sich heute eine MS-DOSe
mit Commodore-Label kauft,
hat es cigentlich mit einem
Acer-Gerit zu tun — durch
diese Kooperation bleibt un-
ser Name auch in diesem
Marktsegment in Erinnerung.
?: Und die aktuellen Amiga-
Modelle verkaufen sich gur?

KB: Sogar sehr gut! Der
A1200 hat unsere Erwartun-
gen iibertroffen, bis Ende 93
hatten wir bereits rund
100.000 Stiick an den Mann
gebracht, dazu etwa 12.000
Einheiten vom A4000 — al-

lein in Deutschland! Das
CD* ldauft hier leider nicht
ganz wie erhofft, aber

25.000 verkaufte Exemplare

ten Jahren hat dazu
gefiihrt, dall wir vie-
le Mitarbeiter ent-
lassen und sowohl
das Werk in Braun-
schweig wie andere
Vertriebsniederlas-

sungen schliefien
mufiten. Leider ha-

ben wir dabei auch
Leute aus der Ent-
wicklungsabteilung
verloren, so arbeitet
der Amiga-Miterfin-
der E.G. Mical jetzt
fiir die 3DO-Com-
pany. Seit dem




innerhalb von drei Monaten
sind trotzdem nicht zu ver-
achten, oder?

?: Nun, wenn man weifs, dafy

in England bereits knapp
100.000 dieser Geridite iiber
den Tresen gewandert sind
und dafl sich dort die Soft-
ware dafiir besser verkauft
als die fiir Segas Mega CD,
ist  das aber auch kein
grofier Erfolg. Wie kommt es
zu solchen Unterschieden?
KB: Auf der Insel wird nicht
nur unser Marketing koordi-
niert, sondern schliefilich
auch die meiste Amiga-Soft
produziert: daran wird’s
wohl liegen.

2?2 Wir bekommen von deut-
schen Softwarehdusern wie
Blue Byte oder Software
2000  immer wieder zu
horen, sie wiirden gerne fiir
das CD?”  entwickeln, es
mangle aber an Unterstiit-
zung seitens Conmmodore.
KB: Wir mochten ja selbst
gern hervorragende deutsche
Produkte wie ., Anstol” oder
Battle Isle 27 auf CD se-
hen, daher leiten wir die

notigen Informationen nach
England weiter. Dieser Um-
weg friit natiirlich Zeit, hier
sind wir mit knapp 50 Leu-
ten jedoch nicht in der Lage,
die Sache allein zu bewiilti-
gen. Aber derzeit wird gera-
de fiir diese Dinge ein Vi-
deogame-Spezialist gesucht
— falls sich einer Eurer Leser
berufen fiihlt, soll er sich ru-
hig melden!

2: Okay, aber auch mit dem
User-Support hapert es. Bei
Problemen kann man sich
kaum an Fachhdndler wen-
den, weil die so gut wie
nichr mehr existieren, und
die Commodore-Hotline —
na ja.

KB: Man muBl bedenken,
dal Commodore nicht mehr
die Megacompany ist, die
sie mal war. Wir sind dabei,
wieder ein funktionierendes
Fachhiindler-Netz aufzubau-
en; ein erster Schritt ist die
Deutschland-Tournee ZU-
sammen mit den Video-Pro-
fis von PBC Biet, wo Hiind-
ler und Privatanwender glei-
chermaBen am Amiga ge-

¥ GESPRACHE MIT PROMINENTEN
% VON GESTERN UND HEUTE

Hipwr g oI

schult werden sollen (siehe
Mixer). Beim CD"” setzen
wir in Zukunft verstiirkt auf
den Einzelhandel, das heiBt.
wir wollen Spielboxen iihn-
lich denen von Sega oder
Nintendo in den Kaufthiu-
sern etablieren. Extra dafiir
haben wir eine Werbeagen-
tur engagiert.
?: Wie sieht es mit neuen
Amigas aus? Es wurde ja
schon  dfter iiber einen
AS000 spekulierr, der mit
sagenhafrten AAA-Chips, ei-
nem iiber 100 MHz schnellen
RISC-Prozessor und einem
offenen Betriebssystem, das
neben Amiga-0OS auch Win-
dows NT unterstitzt, auf-
warten soll. Erwartet uns
auf der CeBit Miite Mdirz
etwa eine Uberraschung?

KB: Die Frage habe ich er-
wartel, mull Euch aber ent-
tiuschen. Wir werden auf
der CeBit einige Neuheiten
vorstellen, und es kann so-
gar sein, dall Lew Egge-
brecht, der Chef der Ent-
wicklerabteilung und {ibri-

gens auch Miterfinder des
IBM-PCs, irgendwas im

Handgepick hat, wenn er in
Hannover aus dem Flugzeug
steigt. Offiziell priisentieren
werden wir das Geriit aber
nicht...

?: Und was erwartet die Be-
sucher offiziell am Commo-
Stand?

KB: Am interessantesten ist
freilich das lang erwartete
CD-ROM fiir den A1200,
das in einer dhnlichen Aus-
fithrung auch fiir den A4000
zu sehen sein wird. Dane-
ben wird endlich der A4000-
Tower gezeigt und selbst-
verstindlich  das  MPEG-
Modul fiir das CD*", das ja
eigentlich schon letztes Jahr
vor Weihnachten erscheinen
sollte. Wir hatten da aber
noch Probleme mit der Bild-
synchronisation bei man-
chen  Philips-CDs,  jetzt
sind sie ausgeriumt. Zudem
werden wir eine riesige Vi-
deowand dabeihaben, ein
Touchscreen-Infosystem

Zum Thema . SeaQuest
DSV™® und vielleicht das
neue CD-Musikvideo von
Paul McCartney exklusiv

fiir das CD*".

2t Damit konnen wir unse-
ren Lesern wohl guten Ge-
wissens einen Besuch der
Messe empfehlen. Anson-
sten bedanken wir uns fiir
das informative Interview
und wiinschen Commodore,
daf der Glanz der alten Ta-
ge sich bald wieder einstel-
len mdage! (rl)



~ Ein Herz fiir Steuersiinder
Von Psygnosis erwartet man alles Mogliche, blol kein Adventure im Stil der typischen
Sierra-Produkte — aber nach diesem gelungenen SF-Abenteuer konnte das in Zukunft

ganz anders aussehen!

Dr. Kimble lift griiBen

Im 21. Jahrhundert hat die Menschheit
zwar schon einige Planeten besiedelt, trotz-
dem wird sie immer noch von den altbe-
kannten Geifleln Finanzamt & Verbrechen
tyrannisiert. Der Spieler iibernimmt in dem
ein wenig an William Gibsons ,,Neuro-
mancer” gemahnenden Szenario die Rol-
le des Meisterdiebes Jack Ladd, der gera-
de groBere Probleme mit den Behorden
hat: Er muB3 binnen 28 Tagen seine astro-
nomische Steuerschuld begleichen, sonst
droht ihm die Pfandung seiner inneren Or-
gane! Erschwert werden seine Bemiihun-
gen zur Rettung von Nieren, Herz und Milz
durch die Tatsache, dafl er momentan mit
seinem defekten Raumer auf dem Planeten
Tayte festsitzt — und hier wohnt scheinbar
nur lauter Gesindel...

Der lebensnah animierte Jack wird nun in
schonster Sierra-Manier via Maus und
Iconleiste durch die schrig von oben ge-
zeigte Ghettolandschaft dirigiert. Recht hilf-
reich ist dabei die kleine, aber informative
Ubersichtskarte, die alle begehbaren Wege
samt den (in Gebiduden) vorhandenen Ein-
und Ausgingen anzeigt. Wenn man mit
dem Mauscursor die ein billichen langsam
scrollende Gossenszenerie bestreicht, be-
schreibt ein eingeblendeter Schriftzug die
erspihten Gegenstinde, welche dann mit
der Lupe noch niher untersucht werden
kénnen. Dies ist meist auch bitter notig,
weil einige Objekte nur zwei, drei Pixels
grof} sind: Man braucht schon einen Adler-
blick, will man nicht den wichtigen Pfand-
zettel in der Gesilitasche eines Quartal-

Ausweis! Dienstgrad!!! PaBwort!!!

siufers oder den am Schreibtisch kleben-
den Kaugummi iibersehen. Die ergatterten
Fundstiicke werden dann im Inventory ver-
staut, wo sie leider aus Platznot, zum Teil
auch wenig iibersichtlich, iibereinander-
gestapelt abgelegt sind. Dafiir befindet sich
in Jacks Jacke noch eine spezielle Diebes-
tasche, in der man die Objekte seiner Be-
gierde verschwinden lassen kann, ohne
Aufsehen zu erregen.

Unser Held ist ein kontaktfreudiger
Mensch und fiihrt daher des 6fteren lidn-
geranhaltende Debatten mit den herum-
stehenden Bordsteinschwalben, Rockern,
(bestechlichen) Polizisten und Hehlern.
Diese Gesprichssequenzen sind mit einem
eigenen Dialogbildschirm, anklickbaren
Sitzen und einstellbarem Quasseltempo
auch ziemlich aufwendig gestaltet. Man
mubB hier z.B. die Giste einer Bar zu den
nicht immer ganz legalen Méglichkeiten
des Geldverdienens in dieser trostlosen
Gegend befragen — ein andermal iiberre-
det man vielleicht einen Rocker dazu, sei-
ne olle Jacke gegen eine schicke Motor-
radkiihlerfigur einzutauschen.

e s
CETATUS

In die Rohre geguckt?

Willkommen im Milieu!

Das Spiel ist zwar keineswegs perfekt,
denn neben den bereits erwihnten Mankos
ist auch die Maussteuerung etwas bockig
und die Prisentation nicht unbedingt ein
Knaller. Aber in der Summe machen die
originelle Story, die stimmige Atmosphiire
und der reichlich vorhandene Wortwitz
die kleinen Mingel mehr als wett. Le-
diglich Futuristen ohne Festplatte sollten
die zehn Disks ohne Zweitlaufwerkun-
terstiitzung mit Vorsicht genieBen. (md)

[INNOCENT UNTIL CAUGHT
(PSYGNOSIS)

72%
66%
74%

SPIELSTANDE




Das Magazm,

auf das eine ganze Branche gewartet hat

Gegen
Gewerbenachweis
Gratis-Abo!

| aktuell - kempetent - kompiett i

Nur im
ABO
erhaltlich!

W-Auflagen, BPS-Index, Charts,
Marik: , Mairk

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und flr Deutschland:
Jeden Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir Insider!
Im Heft finden Sie internationale
Charts, die aktuellen BPS- und
IVW-Listen, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekon-
zernen, Ankiindigungen, Vorstel-
lungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natirlich ABO-COUPON
auch ein bchhen Branchen- |

Klatsch i Das Abonnement gilt fiir ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtkiindi-
Damit ist insider das optlmale %}zgg agﬁ;ngt;sscggr%?g mﬁ:tegﬁsé\.iahr Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland
Medium, um sich tber Branchen- |

Interna zu informieren und sich Ja, ich méchte insider abonnieren und
selbst zu prasentieren, um Partner bezahle durch Bankabbuchung:

'oder Mttarbelter zu gewrnnen - Name / Vorname
St Kontoinhaber:

<darch Oigh Entartaninom? |

‘StraBe/Hausnummer
Konto-Nr.:

- PLZ / Wohnort
Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
| Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: | 85630 Grasbrunn widerrufen.
o < | ZurWahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
Scheck oder Barge‘d Ileg‘ bei: " | des Widerrufs. Ich bestétige die Kenntnisnahme des
5 Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Bankleitzahl:

r!ach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 | Datum / 2. Unterschrift



Plattform-Streiche fiir zwei
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Angesichts der anfinglich recht
triiben Optik méchte man die
,.bosen Buben” zunichst fiir
eine Auffilhrung der Budget-
Biihne halten: Das Intro setzt
sich aus ein paar Vierfarb-
Bildchen zusammen, dann wan-
dern Mini-Sprites vor 6den Hin-
tergriinden einher, die nicht mal
richtig scrollen — erreicht man
den Bildrand, wird einfach das
neue Bild hereingeschoben.
Doch der erste Eindruck
tduscht, denn spiter wird’s rich-

Werzrrzs

tig hiibsch, und man glaubt
gerne, daB keine Geringeren als
die geiibten Demo-Coder von
Melon Dezign hinter dem
Game stecken.

Freilich, ein Feuerwerk an tech-
nischen Gags brennt Naughty
Ones an keiner Stelle ab, doch
die Spielbarkeit stimmt. Uber
kurz oder lang entwickelt das
Spiel nédmlich denselben uner-
kldrlichen Charme, der einst
Genreklassiker wie ,,Bubble
Bobble” oder ,,Rick Dange-
rous” auszeichnete — man bleibt
einfach am Screen kleben und
will immer noch einen Level
schaffen. Denn die Program-
mierer haben sich schon einiges
einfallen lassen, um ihrem Baby
einen Platz in der derzeit miich-
tig gut bestiickten Plattform-
Loge am Amiga zu sichern. So
ist der furiose Zwei-Spieler-Mo-
dus nicht die einzige gute Idee
in diesem Game, beispielswei-
se gibt es da noch einen witzi-
gen Allzweck-Flummi: Der
Ball dient als Direktgeschol3 ge-
gen Feinde ebenso wie zum
Séubern von unzuginglichen
Stellen, da er an Mauervor-
spriingen oder sonstigen Kanten
abprallt. Daneben miissen Sofas
als Sprungbretter herhalten, rus-
sische Teddybiren werfen mit
Tetris-Steinen um sich, und
kleine Feuerteufel fackeln die
Gegend ab, um den Spieler un-
ter Zeitdruck zu setzen.

"Nein, bierernst geht es in den

fiinf Welten (Techno, Feuer,
Agypten etc.) 2 zehn Bildern
nun wabhrlich nicht zu, wenn-
gleich man das hier tonnen-
weise herumliegende Bonusal-
lerlei schon mit dem gebotenen
Emst aufsammeln sollte. Im-

Mit ,,Fatman’ haben die Frischlinge von Kompart bereits ein
ganz brauchbares Jump & Run im Programm, doch die Show
mub weitergehen — zusammen mit Interactivision hiipft es sich
nun schon eine Ecke besser!

merhin garantiert das meiste da-
von einen héheren Score, und
gelegentlich trifft man auch auf
(eher unscheinbare) Extrawaf-
fen, Energiereserven, Zusatz-
leben oder Geheimkammern.
Und so macht das Hiipfen denn
auch den gebotenen SpaB, vor
allem im Duo-Modus, da
Teamwork dem ansonsten fru-

keitsgrad etwas den Zahn zie-

113860 wewewweves
o T b

ol
i
&

t

hen kann — zusiitzliche Conti-
nues hiitten allerdings trotzdem
nicht geschadet.

Summa summarum werden
Freunde des gepflegten Platt-
form-Sports bei Naughty Ones
also  durchaus iiberdurch-
schnittlich unterhalten, jeden-
falls, solange sie nicht allzu
anspruchsvoll sind. Den Ge-
nieBern sei die extrabunte Spe-
zialversion fiir den A1200 emp-
fohlen, fiir die man bei der Gra-
fiknote finf Prozentpunkte
addieren darf. Sie werden sich
jedoch iiber ein kleines Manko
des Games besonders drgern:
Weder lift sich die Disk auf
Festplatte installieren, noch
kann man sie kopieren — und
trotzdem gibt’s eine ldstige
Handbuchabfrage! (rl)

-

strierend hohen Schwierig-

Teamsters hiipfen linger... (A1200)

NAUGHTY ONES
(KOMPART/INTERACTIVISION)

JUMP & RUN

——

0%}

+NETTER HOPSER"”

FUR GEUBTE

SPEICHERBEDARF 1 MB / 2 MB
DISKS/ZWEITFLOPPY KN ICTECE
HD-INSTALLATION I




Hannover Neu ! Scan - Service

D e ol Saroen
elsenkirchen Reparatur-Annahme
Hard- und Software Osnabriick in allen Filialen

Versand: 0511 / 57 23 58 + 57 50 87

Video A1200 || Lotto de luxe || HD-Laufwerk || Handyscanner | Speicher
die VHS-Cassette zum damit nicht nur die 3.5er 1.76MB intern fur alle AMIGA 512KB mit Uhr 55,-
Computer = 110 Minuten anderen gewinnen ! for A500,1200,2000,4000 400dpi, 256 Graustufen iMB A600/A500+ TI5,-
r
39,95 49,- 243,- 275,- fr A1200 ab 278,-

AMIGA 1200 Laufwerke

2MB RAM, HD-Controller 3.5er intern A500 T5,-
3.5er intern A2000 TI5,-
3.5er extern no,-

Festplatte

2.5er fur A600 / A1200
20MB mit Kabel

115"

Snapshot

Digitalisierer
24 Bit

295"
Disketten

3.5er 2DD
10er Pack

7,50

Festplatte

2.5er fur A600 / A1200
124MB mit Kabel

598"
Final Copy i

die Textverarbeitung
verdammt nah am DTP

I78['

68020 Prozessor

598,‘
Festplatte

fiir A500 mit Controller
210MB mit RAM-Option

698;'

Mehr gibt’s in unseren Das komplette Angebot
von Qase & Ossowski
erhalten Sie

in unseren Filialen

Filialen oder per

Telefon

Zur Finanzierung lhrer Wiinsche » « « Finanzkauf bei uns « « « Fordern Sie doch unsere Preisliste an

30655 Hannover 34117 Kassel 45883 Gelsenkirchen 49074 Osnabrick () EFANSTORM
SchierholzstraBe 33 Entenanger 2 Pothmannstr. 14 Goethering 3 il

(Nahe MHH) (am Koénigsplatz) (nahe Hans-Bockler-Allee) (am Berliner Platz)

6 0511 -572358 @ 0561-108 120 @ 0209 - 49 58 11 @ 05 41- 28 123

& 0511 -572373 M 0561-713033 & 0209 - 49 58 41 & 05 41-24 492 v dac . |
Wir sind autorisierte Commodore AMIGA-Service-Center sowie Acorn- Faohhandler

s N7, Thr kompetenter
Aﬂ‘llga PD. Pa Artpe, 7 1V4 [f g "blfechparmer

alle gidngigen
Serien sind lieferbar B

[hr

Einzeldisk .........coooniicininiss 4,50

ab 10 Disk ..ccccvmmeemiiannnneees g,gg

e P —_ ] T ,3*;'32"“%
. r

ab 200 Disk ......cccecuiceninnnnn. 3,00 | oder einzelne ) a\.\e

bei Serienabnahme ab........ 1,41 | pp-serien. 2
alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk /5\9
- Mit Qualitdtsgarantie -

Wir kopieren natddich nur mit Veri
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-atikettiert

4 Katalogdisketten

mit ausfdhriichen
o RirsSgeehveloinoen 1 0
Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerfrei !)
von Sentinel Marke SONY]

bis 99 §t. . . . 1,20 DM . . . 1,50 DM
ab 100 St. . . .1,05 DM . . . 1,40 DM
ab 500 St. . . .0,85 DM . . . 1,30 DM

can 256 Gray,
WS Sog _ Stug,,

400 dpi fiir alle Amlgas

7 898.- o™
@ACojor 262. 000 ¥2*°

Donau-Soft Tel.: 08431/49798 Versandkosten:
Maik Hauer 0161/2637380 Vork. 7,- NN 12,-

Postfach 1406  Fax: 08431/49800 i Ausland 16,- y &
86619 Neuburg BTX: Donau-Soft# SChne"\lersand Ausland NN 32,- /=




Der digitale Gebrauchtwa-
genhandel bliiht: Nachdem
Domark kiirzlich ,,Vroom”
unter dem Namen ,,F 1”
nochmals herausgebracht
hat, schlieBt Titus jetzt mit
dem recycelten ,,Crazy Cars
3 auf!

Drei Neuigkeiten sind zu ver-
melden: der geinderte Titel,
der frisch komponierte, knacki-
ge Soundtrack und der vorher
nicht vorhandene Zwei-Spie-
ler-Modus mit Splitscreen. An-
sonsten gibt’s wieder 60 in
vier unterschiedlich harte Ligen
eingeteilte Rennstrecken, die
kreuz und quer iiber die ame-
rikanische Landkarte verstreut
sind. Dazu kommen 20 Com-
putergegner, eine Automa-
tikschaltung, die Wahl zwi-
schen zwei Steuerungsmetho-
den sowie ein Trainingsmodus,

ROADE

Wenn es um Action geht, hat
sich Team 17 ja liingst als zu-
verlissiger Lieferant preis-
giinstiger Qualitiits-Soft er-
wiesen — ob die flotten
Englinder ihrem guten Ruf
wohl auch in anderen Genres
gerecht werden?

Antworten wir mal mit einem
unverbindlichen ,JJein”. Einer-
seits kann diese Billard-Simu-
lation ndmlich allerlei Plus-
punkte fiir sich verbuchen, wo-

PLAYER ONE

IE T

...und dasselbe am 1200er.

. genzukommen.

wo man 15 der Kurse auspro-
bieren darf.

Von diesen fiir das Genre mehr
oder minder selbstverstindli-
chen Features abgesehen, spielt
hier vor allem das liebe Geld
eine iiberragende Rolle. So wer-
den Startgebiihren fillig, alle Tu-
ningmaBnahmen und der Tur-
botreibstoff sind kostenpflichtig,

bei insbesondere die Viel-

die Polizei holt sich ihr Bak-
schisch mit der Radarpistole ab,
und die fast unvermeidlichen
Karambolagen haben ebenfalls
oft teure Schiiden zur Folge. Ein
iiberlegter Umgang mit den sau-
er verdienten Preisgeldern ist
also dringend anzuraten!

Die 3D-Landschaften mit den
wechselnden Witterungsver-
hilmissen sind hiibsch wie eh
und je, und auch die Anzeigen
fiir Plazierung, Tempo, Turbo
und Schiden am oberen
Bildrand haben in den letzten
anderthalb Jahren nichts an
Ubersichtlichkeit verloren. Der
neu hinzugekommene Duo-Mo-

falt der Varianten an-L=

genehm iiberrascht: Ob  Der feine Unterschied: 500er-Pool...

8-Ball oder 9-Ball, englische
oder amerikanische Regeln, ob
Speed Pool oder Turniermodus
— alles da, was das Herz be-
gehrt!

Die 32 Digi-Gegner mit ganz
unterschiedlichen Fihigkeiten
konnten uns ebenso iiberzeugen
wie das Trickshot-Setup oder
die Option, bestimmte Einzel-
regeln abzuidndern, um damit
regionalen Vorlieben entge-
Das Maus-
Handling ist dabei angenehm
simpel, wihrend eine schicke
Musik und digitalisierte FX At-
mosphire schaffen. Fiir die lau-
nige Zehn-Minuten-Zockerei
zwischendurch ist das Game
also allemal geeignet, zumal es
ja wirklich preiswert zu haben

ist. Dennoch macht die fade
Optik der Langzeitmotivation
einen Strich durch die Rech-
nung; denn es ist nun mal nicht
abendfiillend, immer nur einen
Tisch im Gesamtiiberblick von
oben vor der Nase zu haben, auf
dem langsamere halbe Kugeln
auch noch unschén ruckeln.

Da helfen letzten Endes auch
mehr Farbabstufungen bzw.
detailliertere FX bei der im
Preis enthaltenen 1200er-Va-
riante nicht, denn billig hin
und billig her — wer einmal
die konkurrierenden Billard-
Versoftungen von Virgin ge-
sehen hat, wird auf diesen
Grafik-Standard
kaum verzichten 4
wollen. (jn)

dus ist sicher ein Gewinn, al-
lerdings werden ihn nur A1200-
Piloten richtig zu schitzen wis-
sen — am 500er ist er einfach zu
langsam. Wer ,,Crazy Cars 3"
schon hat, braucht Lamborghi-
ni daher kaum, der Rest der fah-
renden Menschheit wird aber
ordentlich bedient. (mic)

LAMBORGHINI

(TITUS)

+RECYCELT”

FUR FORTGESCHRITTENE

BlLinde Filzlaus

ARCADE POOL
(TEAM 17)

Yo MUSIK
62%

75%
SOUND-FX 71%
80% HANDHABUNG 80%

61% DAUERSPASS 63%

FUR ANFANGER




A500/2000

Airbus A320 USA Edit. DM 72,95
Airbus A320 Europa Edit. DM 72,95
Alien3 DM 52,90
Alien Breed 2 DM 52,90
Ambermoon DM 87,90
Anstofl DM 72,90
Aufschwung Ost DM 72,90
B-17 Flying Fortress DM 72,90
Bart vs. the World DM 52,90
Batman Returns DM 72,90
Battle Isle 2 DM 82,90
Body Blows Galactic DM 52,90
Bundesliga Prof. 2.0 DM 72,90
Burntime DM 72,90
Campaign 2 DM 72,90
Cannon Fodder DM 57,90
Christoph Kolumbus DM 77,90
Civilization DM 80,90
Combat Air Patrol DM 68,90
Cool Spot DM 62,90
Crazy Sports Foothall DM 62,90
Creepers DM 57,90
Das Schwarze Auge DM 80,90
Der Pafrizier DM 72,90
Der Schatz im Silbersee DM 80,90
Die Siedler DM 87,90
Dogfight DM 72,90
Dune 2 DM 62,90

Nicht lange warten,
sofort bestellen.
Nutzen Sie die
zeitgemiifien
Finanzierungsangebote

von On-Line.

Die Finanzierung erfolgt
iber die Hausbank,

der effektive Jahreszins
betrdgt immer 12,9%.

Dynatech DM 62,90
Eishockeymanager DM 87,90
Elite 2 - Frontier DM 62,90
Elysium DM 72,90
Eye of the Beholder 2 DM 80,90
F117 A Nighthawk DM 72,90
Formula One Grand Prix DM 80,90

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visal

d
Service

Global Effect DM 72,90 Der Schatz im Silbersee DM 87,90
Goal DM 62,90 Dynatech DM 59,90
Goblins 3 DM 72,90 Elysium DM 72,90
Gunship 2000 DM 72,90 Hattrick DM 72,90
Hannibal DM 72,90 Ishar 2 DM 59,90
Hattrick DM 67,90 Jurassic Park DM 72,90
Hired Guns DM 7290 Morph DM 66,90
History Line 1914-1918 DM 72,90 Penthouse Deluxe DM 62,90
Indy 4 Adv. DM 87,90 Pinball Fantasies DM 62,90
Ishar 2 DM 62,90 Robocod DM 52,90
Jonathan DM 87,90 Sim Life DM 87,90
Jurassic Park DM 62,90 Simon the Sorcerer DM 72,90
Kingmaker DM 72,90 Soccer Kid DM 67,90
Legend of Kyrandia DM 80,90 Star Trek DM 72,90
Lemmings 2 DM 66,90 TEX DM 72,90
Lord of the Rings DM 72,90 Whales's Voyage DM 66,90
Lothar Matthéius DM 66,90 Wing Commander DM 72,90
Mad News DM 72,90 Zool 2 DM 52,90
Micro Machines DM 62,90 "
Micropose Master Golf DM 82,90 Hmlﬂﬂ €0 32
Morph DM 57,95 Alien Breed Special Edition DM 37,90
Nicky Boom 2 DM 66,90 Jurassic Park DM 66,90
Nigel Mansell's Champion DM 62,90 Microcosm DM 72,90
No Second Price DM 62,90 Pinball Fantasies DM 66,90
Oscar DM 52,90 Project X DM 37,90
Penthouse Deluxe DM 62,90 Sensible Soccer DM 72,90
Pinball Fantasies DM 62,90 Sleepwalker DM 72,90
Prime Mover DM 56,90 Soccer Kid DM 66,90
Railroad Tycoon DM 82,90 TEX. DM 72,90
Reach for the Skies DM 56,90 Tool DM 62,90
Sensible Soccer DM 45,90 Pirates Gold DM 66,90
Shadow of the Beast 3 DM 72,90 .
Simon the Sorerer DM 72,90 Hmll_]ﬂ-HiIﬂ]lllﬂIE
Space Hulk DM 72,90 Coprozessoren fiir
Space Quest 4 DM 66,90 Turbokarten 68020/68030:
Street Fighter 2 DM 62,90 20 MHz DM 99,00
Syndicate DM 66,90 25 MHz DM 199,00
The Chaos Engine DM 66,90 33 MHZ DM 248,00
The Lost Vikings DM 72,90 40 MHZ DM 299,00
Theaire of Death DM 66,90 Turbokarten / RAM fiir A500:
Tornado DM 72,90 68020 ohne RAM DM 169,00
Traps'n Treasure DM 66,90 68030 mit
Turrican 3 DM 57,90 1MB 32-Bit FASTRAM DM 399,00
Uridium 2 DM 52,90 68030 mit
Zool 2 DM 72,90 4MB 32-Bit FASTRAM DM 699,00

) M-Tec 68020 ohne RAM DM 249,00
Amiga 1200/4000 1MB 32-Bit FASTRAM fiir M-Tec
Alien Breed DM 62,90 68020i oder 68030/28 DM 99,00
Anstoss DM 72,90 512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 49,00
Body Blows Galactic DM 62,90 1 MB m. Uhr . A-600 DM 99,00
Burntime DM 72,90 1,8 MB m. Uhr f. A-500 DM 229,00
Civilisation DM 72,90 M-Tec 68030/28 ohne RAM mit

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

MMU 28MHz f. A1200 DM 349,00
M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM

mit Uhr fiir A-1200 DM 199,00
Festplatten

210 MB 3,5" fiir A500/2000 incl.
Controller/Alfa Power DM 699,00
250 MB 3,5” fiir A500,/2000 incl.

Controller/Alfa Power DM 799,00
Laufwerke

3,5 extern DM 119,00
3,5" intern DM 99,00
3,5" intern, 1,76MB DM 272,00
(D-ROM-

Laufwerk A570 DM 149,00
Diverses

Competifion PRO Mini mit
Diskettenbox DM 29,90
Competition STAR Mini mit
Diskettenbox DM 3590
Gravis Gamepad DM 34,90
Mega Maus MK-2 DM 29,90
MIDI-Interface Profi-Line DM 89,00
Mindscape Power Players DM 9,90
Kickstart Umschaltplatine

f.A-500 incl. Kickstart 2.0 DM 199,00
Kickstart Umschaltplatine

fiir A-500 1.3-2.0 DM 29,90

Schnittstellen-Chip CI1A8520 DM 19,00
Disketten 2DD 3,5"/720 KB,
10 Stiick DM 7,90

Targa Marken-PCs

Targa 386 DX 40 DM 2299,00
Targa 486 DLC 33 DM 2498,00
Targa 486 DX 33 DM 2999,00
Targa 486 DX 66 DM 3499,00

Solange der Vorrat reicht.
Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

Werden Sie jetzt
On-Line Vertragshéndler
in Ihrer Stadi!

Wir suchen ab sofort
Vertragshiindler mit

Gebietsschutz zuv Top-
Konditionen!
Gewinnen auch Sie mit
On-Line.

Tel. 0211-633006

Hard- und Soffware for alle Amiga



Dithell in Space

Neulich flatterte uns ein Um-
schlag aus England ins Haus,
darin waren drei Disks und
die Bitte des Hobby-Pro-
grammierers, seine Action-
Plattformen doch testmiBig
vorzustellen — okay, Du hast
es so gewollt!

Der Grund fiir die Action sind
Aliens, die samtliches Obst von
der Erde entfiihren wollen. Um
den irdischen Vitaminhaushalt
zu retten, schliipfen der oder
die Spieler (zwei konnen teil-
nehmen) in den Raumanzug,
man schnallt das Jetpack mit
der Laserwumme um und bal-
lert den Techno-Angreifern
und Organo-Wesen die dum-
men Ideen aus dem Schiidel.

Demnach konnte ‘es hier wie

bei ,, Turrican” zugehen, was

aber leider nicht so ist = zum
einen sind die 70 Levels gera-
de mal je zwei Screens breit,
zum anderen ist die Steue-
rung... ach was, nennen wir das
Kind doch beim Namen: Das

gesamte Gameplay ist so was
von lahm, daBl einem vor Lan-
geweile der Stick in der Hand
fault! Dazu fehlt es an der noti-
gen Abwechslung, den nétigen
Extrawaffen und dem richtigen
Tempo, kurz, an allem, was ein
Actiongame fiir gewohnlich in-
teressant und spannend macht.
Positiv ist hochstens, daB die
Teamzocker sowohl am ge-
splitteten wie am gemeinsamen
Screen antreten konnen und
daB die spiter folgende Hori-
zontal-Knallerei immerhin mit
ertraglichem Scrolling und net-

¥
RN,

ten Plasma-Effekten aufwartet.
Ansonsten wirkt die farblose
Weltraum-Grafik ebenso ein-
schlifernd wie die paar diinnen
Pieps-FX, lediglich die recht
flotte Musik kann den Spieler
voriibergehend wachhalten.
Wer sich das Game trotzdem
antun will, der schicke eine
Postanweisung iiber £ 3.99
(rund 10 DM) an: Darren Ithell,
36 Portia Avenue, Bebington,
Wirral Merseyside, England
L63 5LF. Wir wiirden das Geld
allerdings lieber in deutsche
PD-Soft investieren... (rl)

e
¥R
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;ﬁ% #Tja, wenn’s ein Lemming wiir’!

DITHELL IN SPACE
(DARREN ITHELL)

PLATTFORM-ACTION

+»LUFTLEER”

41%
ANIMATION 28%
67%

QUND-FX 33%
HANDHABUNG 35%
DAUERSPASS 30%

VARIABEL: 2 STUFEN
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Auch im Budgetbereich gibt
es Ballerspiele, wie man sie
nicht jeden Tag findet — die-
ses z.B. hiitte in unserer
Aprilausgabe garantiert ei-
nen Ehrenplatz bekommen...

Nachdem der Held mit dem
schonen Namen Commander
Wnschnzn im PD-Game

.Battle Eggs” das intergalak- °

tische Riesenhuhn besiegt hat,
muf} er beim Budget-Nachfol-
ger mit ansehen, wie ein wild-
gewordener EGG-1000 den
Planeten Arnie-800 angreift.
Nun liegt es am Spieler, sein
Raumschiff heil durch die 40

Levels zu steuern, ohne dall es
mit fliegenden Augen, Eiern
oder dhnlichen Monstrosititen
kollidiert.

Was sich nach dem Intro mit
der abgedrehten Vorgeschich-
te auf dem Screen abspielt,
muf man sich wie die ersten
Fingeriibungen eines Pro-
grammierers vorstellen, denn
selbst wenn man iiber die
meist nur aus vier Far-

ler praktisch nichts: Durch die
viel zu niedrige SchuBfrequenz
des Raumjigers hat man kaum
eine Chance, jemals iiber den
dritten Level hinauszukom-
men, die dringend benétigten
Extrawaffen wurden offenbar
vergessen, genauso die High-
scores und Levelcodes. Le-
diglich Zusatzenergie und -le-
ben kann man in beschriinktem
Umfang aufsammeln, aber das
unfaire Leveldesign sorgt
dafiir, daB man sich dieser
Wohltaten nicht allzulange er-
freut. Sind siimtliche Leben
verheizt, darf man das Game
neu starten, denn auf iiber-
fliissigen programmiertechni-
schen Schnickschnack wurde
konsequent verzichtet.

Kein Wunder, daB sich kein

L EIITEELCL oo

ben bestehende Schlicht-
grafik und die eintonige
Musikbegleitung (plus
Explosionsgeriusche)
hinwegsieht, stimmt bei
diesem Horizontalscrol-

professioneller Wiederver-
kiufer die Regale mit diesem
Miill wollschrotten wollte, Ku-
riositdtensammler miissen sich
direkt an den Hersteller wen-
den: Mario Kliiser, Horbacher
Str. 236, 52072 Aachen. (st)

EGGMINATOR
(MARIO KLUSER)

BUDGET-BALLEREI

ol

+FAULES EI”

GRAFIK 16%
ANIMATION 22%
MUSIK 36%

PREIS DM 19,90

SPEICHERBEDARF  IEIFLCEN
DISKS/ZWEITFLOPPY IIFEN ICELH
HD-INSTALLATION LN
| NEIN |
| ANLEITUNG |

SPEICHERBAR
DEUTSCH




Bei jeder Winterolympiade gehen auch die Versof-
ter wieder an den Start und bescheren uns neue
Digi-Spiele — aber nichts und niemand konnte bis-
her diesen steinalten Epyx-Titel entscheidend iiber-
trumpfen!

WINTER GAMES
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~ Die diversen Computerolympiaden e
~ von Epyx brachten einst selbst richtige yblig
Sporthasser in Gruppen von bis zu
~acht Leuten vor den Monitor und trie-
- ben sie zu immer neuen Hochstleistun-
~ 'gen mit dem Joystick an. In unserem
- Fall konnte man das Phinomen zuerst |
1985 am C64 beobachten, die Amiga- de ;
konvertierung folgte dann knapp zwei men, weil Epyx
Jahre spiter. Das Game vertriigt sich bare Fortsetzung auf
 tibrigens auch mit modernen ,Freun- Das 1987 J
- dinnen” — beim 500er muB man nur Winter Edition”
~ zusiitzliche Speichererweiterung ent- schlechteste Teil de
fernen, und am A1200 gibt’s emen. dariiber hinaus erreic en
: wmmgen Grafikfehler. g ‘versionen auch : x
Es dringt sich natiirlich ein Verglelch der originalen _
~ mit dem aktuellen U.S. Gold-Gegen- Mittlerweile war
stiick ., Winter Olympics™ auf, und daB erfolgrelchen Con
: der zugunsten des Oldies ausfillt,
diirfte  alte Digital-Olympioniken
~ kaum wundern. Statt 14 waren zwar
‘damals zwischen Eroffnungs- und
- SchluBdisziplin nur sieben D1s21p]1—' :
- mnen (Skispringen, Trickski, Biathlon, -
: Bobfahren Eisschnellauf, Eiskunst-
lauf mit Kiir & Pflicht) zu meistern, .
- aber dafiir konnten dabei mit maximal
acht Teilnehmern gleich doppelt so
~ viele Wintersportler um Gold kémp-
- fen. Vor allem wurde das Spiel opti- spo: N nac iy
- mal fir den Gruppenbetrieb ausgelegt, ; : Kla 17 GRAFIK Al
- so wie das ganze Ga.medesign rundum : ‘. dten i [ 75% ANIMATION 58°
- gelungen war. Diese Spielbarkeit kam er Compilation | T MUSIK 63%11 |
- nicht von ungeféhr, denn Epyx war ' gl 9% SOUND-FX 0% .
seinerzeit beriihmt fiir die ausgiebigen 1190 HANDHABUNG 81% ;
~ Probeliufe, in denen jedes neue Pro- 92% DAUERSPASS 79%| :

~ jekt griindlich auf Herz und Nieren
getestet wurde. Entsprechend leicht IMQJR FORTGESCHRITTENE

ZEITSPIEGEL
GESTERN

s enthalt!{(@)\ -




Geschichten aus
der Gruft:

Black Crypt

Leiche an
Bord:

Cruise for a
Corpse

Fiir ihn sind
die Gegner nur
kleine Fische:

James Pond 2
— Codename:
Robocod

Alt, aber guuut:

Xenon 2

- Dicke Gegner
~ fiir den schma-

o len Geldbeu- |
tel:

zum Film,
den es (noch)
nicht gibt:

Robocop 3
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Kleiner Reim gefillig? Nein? Trotz-
dem: Ist dein Konto diirr und Kklein,
dann schau mal bei der Budget-
Biihne rein! Die Progis hier sind
zwar schon etwas ilter, doch mei-
stens cool und oft noch Kkilter. Und
so nimmt auch der idrmste Zocker
das Leben wieder locker...

" Fur kluge Kopfe

Das erste Beispiel fiir die inhaltliche Richtigkeit unse-
rer Dichtkunst stammt von Hit Squad, hat man dort
doch das noch relativ junge Rollenspiel Black Crypt
fiir 39 Silberlinge neu aufgelegt — freilich sollten sich
nur englischsprachige Abenteurer in die Dungeons
Marke Electronic Arts wagen. Fiir Delphines Cruise
for a Corpse gilt das nur bedingt, denn bei Kixx XL
gibt’s das seinerzeit mit einem Hit geadelte Detektiv-
Adventure immerhin samt deutscher Anleitung. Ein-
zig den stolzen Besitzern eines 4000ers konnen wir
nicht garantieren, dafl ihre 39 Mark bei der morderi-
schen Kreuzfahrt gut angelegt sind. Dasselbe in Fan-
tasy kann man iiber King’s Quest I sagen. dessen Ur-
fassung derzeit beim selben Anbieter fiirs gleiche
Geld zu haben ist: Sierras erster Ausflug ins Reich
von Konig Graham ist ebenfalls englisch, wird mit
deutschem Manual geliefert und konnte am A4000
Probleme machen. Und wer dann noch 39 Schuf3 Salut
ibrig hat, sollte sie auf Kixx abfeuern, um die gute,
aber alte und englische Heli-Simulation Gunship hin-
ter dem Tresen hervorzulocken.

Fiir flinke Finger

Wer ist der grofite Hecht im Plattform-Teich? Natiir-
lich der schuppige Geheimagent James Pond! Seinen
zweiten Auftrag, Codename: Robocod, erledigt der
Quastenflossler dank Kixx neuerdings schon fiir ein
Honorar von schlappen 29 Mark, allerdings erhalten
die Eigner .groBer” Freundinnen (A2000, A3000,
A4000) keine Laufgarantie. Bei Xenon 2, der klassi

schen Mega-Ballerei aus demselben Hause, gibt’s die
zwar auch nicht, dafiir aber jede Menge deutsch ange-
leitete Action fiir nur 29,- DM. Wer lieber die Hand-
kante sprechen ldBt, sollte zum Regal von Kixx XL
tiberwechseln, dort wartet niimlich Streetfighter 2 fiir
39 Hiebe! Die Kult-Priigelei hat zwar am 4000er lei-
der Ladehemmung, doch ansonsten fliegen die Fiuste
und Fiie auf jedem Amiga, wobei das Handbuch fiir
StraBenfights sogar in Deutsch mitgeliefert wird.
Ganz in Englisch, dafiir aber auch voll in Vektor-3D,
prasentiert sich der Blechbulle Robocop 3, den Hit
Squad neulich wieder ans Stromnetz gestdpselt hat.
Mit 2000ern und 4000ern mag sich der stihlerne Ord-
nungshiiter allerdings nicht abgeben, alle iibrigen
Amiganer besucht er schon fiir 39 Dioden.

Damit haben wir in diesem Monat wieder genug ge-
spart, um in vier Wochen ausreichend Mammon fiir
eine weitere Budget-Biihne iibrig zu haben, stimmt’s?
Und wenn Ihr bis dahin schon brav seid, ersparen wir
Euch im April auch einen neuerlichen Reim... (jn)




JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME
DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER
VIRTUAL WORLDS

BESTELLCOUPON
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 5.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland moglich
] | JACK NICKLAUS' GOLF .
[1 | KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse o
[] | DELUXE STRIP POKER - Bestelladresse
[]| COLOSSUS CHESS Name:  Hardware-Software
[0 | MERCENARY . StraBe: und noch mehr
[] | CHAMBERS OF SHAOLIN _ ; MANFRED
7 | BLOODWYCH Plz/Ort: BERGLER
(1| T.V. SPORTS FOOTBALL Datum/ Fodermayrstral3e 24
[1 | HUNTER . . 80993 Minchen
7 | VIRTUAL woRLDS Unterschrift: -
Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
AJ




Was den Grafikern auf der gegeniiber-
liegenden Seite recht ist, kann den Mu-
sikern nur billig sein: Hier stellen wir
Euch zwei neue Progis zum Komponie-
ren und Sampeln vor!

Mit der Urfassung des be-
kannten Komponisten-Tools
von Electronic Arts hat die ak-
tuelle Version nur noch
Grundsitzliches gemeinsam —
erneut ist die meniigesteuerte
Benutzerfilhrung (genau wie
das englische Handbuch) so
einleuchtend ausgefallen, daB
auch blutige Anfinger binnen
kiirzester Zeit zum Digi-Mo-
zart aufsteigen konnen. Das
Editieren der Noten kann auf

drei Arten erfolgen: per Maus-
klick auf die Tasten des ein-
blendbaren Keyboards, indem
man die gewihlte Note in die

entsprechende Zeile zieht oder

iiber ein am Interface ange-
schlossenes MIDI-Instrument.
Ahnlich wie bei einem DTP-
Programm werden hier ein-
zelne Noten oder ganze Be-
reiche komfortabel markiert,
verschoben, kopiert und
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geloscht; die Werbung spricht
also nicht ganz zu Unrecht
von ,,What-You-See-Is-What-
You-Get Music™.

Natiirlich ist auch fiir eine
Endkontrolle gesorgt, denn
die fertigen Stiicke kénnen im
IFF-Format abgespeichert und
von beliebigen Instrumenten
durch den integrierten Modul-
Player abgespielt werden, wo-
bei Lautstidrke und Tempo va-
riabel sind. 32 Samples sind
bereits im Lieferumfang ent-
halten, dazu kommt eine
AREXX-Schnittstelle, und

Drucker werden ebenfalls un-
terstiitzt. Zudem lduft Deluxe
Music 2.0 auf allen Amiga-
Modellen ab Kickstart 1.3 und
ist AGA-kompatibel, aller-
dings benétigt das Programm
eine Harddisk oder zwei Lauf-
werke sowie zumindest 1 MB
RAM. Der einzige Wermuts-
tropfen fiir angehende Chart-
breaker diirfte hier der relativ
hohe Preis sein...

MEGALOSOUND

Dieser 8-Bit-Stereosampler
von Microdeal verschlingt nur
ein Drittel der Kosten des EA-
Produkts, ist dafiir aber natur-
gemilB nicht ganz so ausge-
fuchst. Die mitgelieferte Hard-
ware ermoglicht es, Sounds
von einer angeschlossenen
Tonquelle (z.B. einem CD-
Player) tiber das RAM oder als
IFF- bzw. RAW-File direkt auf
Festplatte oder Disk zu spei-
chermn. Die Ubertragungsrate
betriigt fiir High-Speed-Samp-
ling in Stereo bis zu 56 kHz

auf einem Amiga 1200; beim
Direct-to-Disk-Sampling re-
duziert sie sich auf 21 kHz,
wobei die Werte auf Standard-
Amigas natiirlich entsprechend
niedriger liegen. Alle Samples
oder markierte Teile davon
kénnen mit Hilfe der 20 Ef-
fekte wie Filter, Echo usw.
auch nach Kanilen getrennt
nachbearbeitet werden.

Auch hier fiihren iibersichtlich
strukturierte Meniis in Tatein-

heit mit dem umfangreichen
(aber ebenfalls englischen)
Handbuch schon nach kurzer
Einarbeitungszeit zu respekta-
blen Ergebnissen. Soundbast-
ler, die diese preisgiinstige Al-
ternative in Erwigung ziehen,
sollten jedoch zumindest 1 MB
unter der Haube haben, da die
Linge der Samples von der
Speicherkapazitit abhingt —
Besitzer eines A1200 mit 2 MB

RAM bringen es diesbeziiglich
immerhin auf etwa 32 Sekun-
den. (st)

Deluxe Music 2.0
Leistungsstarkes Komposi-
tions-Programm mit um-
fangreichen Features.

Preis: ca. 235,- DM
Hersteller: Electronic Arts

Megalosound
Ordentlicher Budget-
Sampler fiir Amateure und
Semi-Profis.

Preis: ca. 90,- DM
Hersteller: Microdeal




Malprogramme sind eine Domiine des
Amigas, entsprechend viele gibt es. Bis-
lang mufiten zwar alle vor dem iiberra-
genden ,,Deluxe Paint’’ Kkapitulieren,
doch jetzt hat der Klassiker von Elec-
tronic Arts seinen Meister gefunden!

Um so erstaunlicher, daf3 der
US-Hersteller Digital Creation
hierzulande bisher nur durch
seine Grafikhardware DCTV

bekannt war. Aber das diirfte

sich bald indern, denn wer die
drei Brilliance-Disks erst mal
auf Festplatte oder Leerdis-
ketten installiert und das Pro-
gramm liber die Workbench
gestartet hat, kommt aus dem
Staunen nicht mehr heraus:

Die Benutzeroberfliache erin-
nert an die betagte HAM-Pin-
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Punktesetzen, Kreiseziehen
und Rechteckemalen wirft
Brilliance alle Features ins
Rennen, die ,,D-Paint”“ grof
gemacht haben — nur, daf hier
alles etwas schoner, besser und
vor allem schneller geht!

Das Programm ist iiberwie-
gend in Assembler geschrie-
ben, weshalb selbst komplexe
und zeitraubende HAM-Ak-
tionen sehr ziigig vorankom-
men, zudem kann man dabei
eine Flut von Detaileinstellun-
gen beackern. So sind Verliu-
fe iiber bis zu 32.000 Farben
definierbar, man kann den
Grad der dabei zwischenbe-
rechneten Tone frei bestim-
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, schon weil
es keine Pulldownmeniis gibt,
sondern alle Kommandos per
Maus-/Iconsteuerung oder Ta-
statur (wobei sich die Shortcuts
umkonfigurieren lassen) erteilt
werden. Neben Standards wie

selei ,,Digi Paint”

men, dariiber entscheiden,
wie geometrische Formen ge-
malt werden, und diese dann
auch problemlos iiber den
Bildrand hinauspinseln, was
bei ,,.D-Paint* ja nicht so ohne
weiteres klappt.

DAS HANDLING DAS ERGEBNIS

Exzellent gelungen ist die Pin-
selverwaltung: Bis zu neun
Brushes werden gleichzeitig
im Speicher und in verklei-
nerter Icon-Darstellung abruf-
bar gehalten, stufenloses Zoo-
men, Drehen und andere
Manipulationen sind in Win-
deseile machbar. Bei der Lupe
ist neben dem VergroBerungs-
faktor auch der Bildausschnitt
regulierbar, wie iiberhaupt
sdmtliche Malwerkzeuge mit
einer nie gekannten Flexibilitiit
glidnzen — etwa indem mehrere
Meniis gleichzeitig am Screen
erscheinen und dariiber
hinaus der Ziffernblock mit

Menii-Makros belegt werden
darf, so daB die unter-
schiedlichsten Zusammen-
stellungen flott und bequem
gemanagt werden kénnen.
Die ,,Aliasing”- Funktion
glittet storende Pixelkanten
schnell und sauber, egal,
welches Werkzeug man ge-
rade verwendet, und dank
zahlreicher Printoptionen
wie Querstellen, Farbdruck
usw. lassen sich die Kunst-
werke auch locker zu Papier
bringen. Nicht zu vergessen,
dal sich Digi-Regisseure
auf hervorragende Anima-
tions- und Morphtools fiir
bildschirmgroBe Filmchen
freuen diirfen.

Argerlich sind eigentlich bloB
zwei Punkte: Zum einen ist
Brilliance vorldufig nur kom-
plett in Englisch erhiltlich,
zum anderen ist der Dongle fiir
den Joystickport nun wirklich
eine der listigsten Arten des
Kopierschutzes. Aber wer
wiirde diese Kroten nicht ger-
ne schlucken, wenn er dafiir
ein fiir Profi- und Hobby-
maler gleichermallen perfektes
Werkzeug bekommit, das samt-
liche Grafikmodi (auch 24
Bit!) unterstiitzt und mit allen
Amigas ab 2 MB RAM und
zwei Laufwerken (4 MB plus
HD sind freilich besser) zu-

sammenarbeitet? Noch dazu
zu einem durchaus angemes-
senen Preis! (rl)

il enemsmnrnnmanun. -~
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Brilliance
Mal- und Animationspro-
gramm der Spitzenklasse.

Preis: ca. 280,- DM
Hersteller: Digital
Creation
Info & Bezug:
Amiga Oberland,
Tel.: 06173/65001




VOKABEL-RAUSCH

Von der Angleichung ans
offizielle Paukprogramm be-
troffen sind einmal der
»Compact Course 17 fiir
Englischschiiler der siebten
Gymnasialklasse sowie der
,»Compact Course 27 (achte
Klasse) und der ,,Cours In-
tensif 1”°, welcher den Wort-
schatz von Nachwuchsfran-
zosen der Klasse neun er-
weitert. Der Aufbau ist dabei
immer identisch:

Zunichst pickt man sich eine
der insgesamt zehn, aus drei
bis fiinf Kapiteln bestehen-

Der mittlerweile komplett zum Klett Verlag gehorende Marktfiihrer
fiir Paukprogramme hat fiinf seiner Fremdsprachentrainer dem ak-
tuellen Schulstoff angepafit — wenn das mal keine gute Nachricht ist?!

den Lektionen raus, dann
folgt die Wahl der Ubungs-
art. Es gibt die simple Ein-
zelwortiibersetzung, wobei
das Programm bei unregel-
miBigen Verben auch die
Vergangenheitsformen ab-
fragt — die Alternative sind
Kontextiibungen, wo ein
liickenhafter Text sinnvoll er-
ginzt werden muB. In einem
AbschluBltest kann man das
gerade erworbene Wissen
dann nochmals iiberpriifen.
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Bei den Wortschiitzen kriegt
man neben dem reguliren
Lernstoff noch ein erweiter-
bares Worterbuch, einen extra
anwihlbaren Zusatzwortschatz
und die Méglichkeit geboten,
zuvor eingeladene ASCII-Tex-

te nach Vokabeln zu durchsu-
chen. Die Textingenieure diir-
fen auf ein Fremdwortlexikon
zuriickgreifen, bei den iibrigen
Features sind sich alle einig:
Es gibt eine Hilfefunktion, de-
taillierte Fehleranalysen, eine
ausdruckbare Urkunde nach
bestandenem  AbschlufBitest,
variable Hintergrundfarben
und eine sehr benutzerfreund-

GRAMMATIK-GIER

Hilfestellung auf dem Gebiet
der gymnasialen Fremdspra-
chengrammatik bieten der
»Compact Course 1”7 (Eng-
lisch, siebte Klasse) und der

..Cours Intensif 17 (Franzo-
sisch, neunte Klasse). Auch
hier sind es wieder zehn Lek-
tionen mit jeweils drei bis fiinf
Unterabschnitten, dafiir werden
diesmal gleich vier Ubungs-
varianten angeboten:

Ein Liickentext soll um die feh-

liche Steuerung via Pull-
downmeniis, Maus und Tasta-
tur. Nicht ganz vergessen soll-
te man wie schon gesagt die
neuerdings strenge Ausrich-
tung am Schulstoff bzw. an
den entsprechenden Lehr-
biichern von Klett.

Die einzelnen Unterrichtsein-
heiten kosten jeweils 98 Miir-
ker, lassen sich auf der Fest-

lenden Worter (deren Grund-
form sich zumeist am unteren
Bildrand befindet) erginzt wer-
den, und in der Satzbau-Ubung
muf3 man das Chaos auf dem
Screen in einen sinnvollen Satz
verwandeln. Die Multiple-
choice-Abfrage ist eine Mul-
tiple-choice-Abfrage, wihrend
der sogenannte ,,Matcher” dem
Lemnwilligen mehrere Bild-
schirmspalten vorsetzt, die er so
lange verschieben darf, bis aus-
sagekriftige Satzkombinationen
entstehen und keine Textfrag-
mente mehr iibrigbleiben.

platte installieren und arbeiten
mit sdmtlichen ,,Freundinnen™
zusammen; lediglich das fran-
zosische Vokabeltraining ist
etwas kaprizioser und giert
nach einem Megabyte Spei-
cher. So, und nun besorgt
Euch so ein Teil — und sei es
nur, um die Eltern vom Nutz-
wert Eures Lieblingsspiel-
zeugs zu iiberzeugen... (md)



Im letzten Heft fragten wir Euch, wie man die Macher beim
Fernsehen davon iiberzeugen konnte, nicht mehr soviel
Blech in Sachen Digi-Entertainment zu verzapfen — jetzt
wissen wir’s! Aber es gibt noch mehr gute Nachrichten zum

Thema Imageverbesserung via Mattscheibe...

Beim abendlichen Zapping landete ich
ndmlich neulich in Alfred Bioleks Talk-
show ,,Boulevard Bio” und wagte meinen
Augen kaum zu trauen: Zum Thema
»Traumwelten™ war neben Peter Maffay,
der Schauspielerin Sunny Melles und ei-
nem professionellen Mirchenerzihler
auch der ,,Videospiel-Autor” Julian Eg-
gebrecht eingeladen! Wie es sich fiir ei-
nen Mann von Factor 5 gehort, fiihrte er
zunichst ,, Turrican™ vor, ungehorigerwei-
se zwar auf einem Super Nintendo, aber
bitte. In der anschlieBenden Diskussion
verkaufte sich Julian dann so gut, daB er
mit Abstand den meisten Applaus vom
Saalpublikum erntete — trotz (unqualifi-
zierter) Anfeindungen vom Rockbarden
und (esoterischer) Einwiinde seitens des
Mairchenonkels. An dieser Stelle also
auch von uns hier ein kriftiges Bravo fiir
Dich, Julian: Mit Deinem charmanten
und humorvollen TV-Auftritt hast Du

viel fiir das Ansehen von uns Computer-
zockern getan!

Jetzt aber zu einer kleinen Auswahl der
vielen Vorschlidge, mit denen Ihr die ver-
antwortlichen Fernseh-Journalisten zur
Vernunft bringen wollt. Torben Schirn
aus Berlin wiirde z.B. gerne den Joker als
Medium nutzen, um den Machern solcher
Machwerke wie ,,Das flackernde Inferno™
(ARD) oder ,Krieg im Kinderzimmer”
(WDR) das Handwerk zu legen: Es miifite
eine Aktion gestartet werden, bei der alle
Joker-Leser Protestbriefe an die Sender
schreiben, in denen sie ihren Frust iiber

die Beitriige ablassen. Michael Reinhardt
aus Beckum sieht die Sache genau an-
dersrum; er empfiehlt Gelassenheit: Man
sollte solche Berichte ignorieren, denn
wenn keiner darauf reagiert, schléift die
Sache von alleine wieder ein. Unsereiner
kann dariiber sowieso nur lachen — wir
wissen’s halt besser! Jau, das kann man
auf alle Fille so stehen lassen.

Zu drastischeren MafBnahmen rit Dirk
Messerer aus Hannover: Man zwingt die
Verantwortlichen, sich das ARD-Pro-
gramm eines ganzen Tages reinzuziehen.
Und wenn sie dann merken, wo ihre eige-
nen TV-Gebiihren hinfliefien, werden sie
auch schnell gewalttitig und verhaltens-
gestort! In eine dhnliche Kerbe haut An-
reas Klawikowski aus Duisburg: Man
schnalle alle Sende-Chefs (ja, auch Herrn
Novotny vom WDR) an je einen Stuhi,
stelle je einen AI1200 vor ihre Nase, er-
kléire ihnen notfalls mit Gewalt die Re-
geln von ,, Eishockey Manager” und lasse
sie ohne Wasser und Brot 36 Stunden
lang zocken — erbarmungslos! Ahnlich,
wenn auch nicht ganz so grausam, die
Theorie seines Duisburger Kollegen Chri-
stian Schneider: Zur Strafe sollte man den
Leuten alle Games, die je im ,, Personal
Hit Shit” vertreten waren, vorfiihren, um
ithnen klarzumachen, daf3 die echt grausa-
men Spiele von kaum jemandem gemocht
werden. Wenn sie dann einsichtig sind,
sollte man ihnen zur Belohnung die drei
wirklich total verblidenden Games der
Verlosung bei den letzten Seitenhieben
schenken und sie zu Waltraud in die
Gummizelle sperren. Arme Waltraud,
kann man da nur sagen...

Last not least die drei abstraktesten Vor-
schlige; den Anfang macht Karsten Hein-
ze aus Neustadt: Wir laden alle TV-Ma-
cher zu einer mehrwdochigen Kur mit un-
seren besten ,,Pflegern” Ninja-Moni und
Brork nach Tiefenbach ein — danach wer-
den sich einige der Herren ihre Worte
und Sendungen wohl dreimal iiberlegen!
Noch rabiater wiirde Thomas Kempe aus
Aislingen die Sache anpacken: Die Re-
porter werden geschrumpft, auf Diskette
gepreft, und wir spielen mit ithnen ,, Turri
3”. Dann zeigen wir das Game im Fern-
sehen — mal sehen, wer sich jetzt noch
traut, so eine Reportage zu machen?!
Vielleicht hat Julian das bei Bio ja ldngst
wahrgemacht, da hitte ich wohl besser
aufpassen miissen. Abschliefend die ori-
ginelle Idee von Darius Felski aus Wil-
helmshaven: Im ganzen Land werden
~Amigazellen” aufgestellt, also kleine

Hdiuschen mit einem Stuhl, Monitor und
Joystick. In jeder Zelle muf3 nun ein Ami-
ga-Freak 24 Stunden am Tag zocken,
bald gehoren die Einrichtungen zum
Stadtbild und werden vielleicht sogar un-
ter den Schurz des Grundgesetzes gestellt.
Tja, und damit wird jeder, dem die Ami-
gaczelle nicht gefillt, zu lebenslangem ST-
Zocken verurteilt — Mann, werden uns die
Leute lieben!

Wenn das so ist, bleibt mir nur noch, drei
absolut liebenswerte Games unter den
zukiinftigen Zelleninsassen zu verlosen —
zur Teilnahme geniigt ein Kirtchen, auf
dem Ihr mir sagt, was TV eigentlich aus-
geschriecben heiffit. Dabei wiinsche. ich
Euch viel Gliick und uns allen eine fairere
Berichterstattung in den Massenmedien,
Eure Brigitta

Joker Verlag
,»Seitenhiebe”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Indianerbones
| Might & Matschig

Hammerfoot =
| Wurm, Wolfschreck—
Bodo Tiltners —
Hardball Killers -
Maniac Menschen —
Un, Hofftschwer  —

Blue Bei
Playpower
Raschmehr
Berlin East/West
AMS

Battle Kumpans

Not macht erfinderisch: Wegen all der Sper-
ren und Verletzungen saht Thr Euch im letz-
ten Auswiirtsmatch gegen Opafun offenbar
gezwungen, beide Torhiiter zu nominieren —

und einen davon als Verteidiger einzusetzen!

I
i
..
i
I-,
¥

i
;
E

Durch diesen cleveren Schachzug haben
wir zwar nicht gewonnen, aber doch cine
prima Entschuldigung fir das mit 2:1
ohnehin knappe Ergebnis zu unseren
Ungunsten. Zudem gaben wir mit 100 Pro-
sent Einsatz wahrlich unser Letztes und hiit-
ten nach Gittis Treffer auch um cin Haar
den Ausgleich geschalft, wenn der Scharl...
iih. Schiedsrichter nicht immer Kurz vorm
Tor aul” Gelb gepfiffen hiitte. So jedoch
wurden Schlimmel, Joker und Stein vom
Gilb kalt erwischt, und weil Klementine mil
ihrem Klariel nicht zu Stelle war. stehen sie
heute noch in der Kabine und waschen ihre
Trikots bei 60 Grad...

Richtig dreckig dagegen geht es unserem
Konto. denn aufgrund von laufenden
Kosten und einer Schuldenriickzahlung
haben wir blofi noch 35.000 Miiuse 1m
Kifig. withrend der Kredit immer noch mit
250000 Mirkern aul diec Nachtruhe driickt.
Da wird es Zeit, dald wir niichsten Monat im
Heimspiel gegen Hofftschwer mal wicder
e paar Mirker in die Kasse holen! Und
wetl die Fans (v thre Kohle natddiclich ¢inen
Sieg sehen wollen, solltet Thr Eure unge

100

teilte Autmerksamkeit nun den sieben Grund-

| fragen des Fubiballmanagements widmen:
- 1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-

o den Spiel zeigen (0%, 25%,

50%.:75%,
100%)?

2) Welche Spieler méchtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur

| ciner!

[ 3) In unserer finanziellen Reichweite ist
| nach wie vor kein Spieler am Transfermarkt
! zu finden.

| 4) Mdochtest Du Spicler verkaufen? Wenn

i, welche(n)?

5) Machtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000. 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wic hoch soll der Eintritt sein (derzeit
13- DM)?

Paarungen: 30.
FC JOKER
Blue Beil3
Raschmehr
Hammerfoot

| Battle Kump

Un. Hofftschwer
Opafun

Might & Matschig
Maniac Menschen
Indianerbones
Hardball Killers

Dragonfight
Austerwitz
Bummico
Berlin East/West
| Playpower

Bodo Tiltners
AMS
Langohrer SK

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 250,000 Miirker) oder abbezah
len?

Tja. Leute. und jetzt verraten wir Euch ein
Waaahnsinns-Geheimnis! Wer niimlich
Postkarte
schreibt und dieselbe an uns adressiert in

seine Antworten aul ¢ine
den Brietkasten wirlt, hat die unglaubli-
che Chance. eines der folgenden Souve-
nirs zu ergattern:

- FC Joker

1xF-117 A
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Jogger

Unser sportlicher Beitrag besteht nun darin,
alle Kirtchen in einem Durchgang auszu-
ziithlen und die ermittelten Ergebnisse per
Doppelpali ins Fullballmanager-Programm zu
befordern. Dort wird dann der niichste Spiel-
tag berechnet. und wir sagen Euch im April,
wie’s ausgegangen ist. In der Theorie klappt
die Sache also schon ganz gut, und in der Pra-
xis konnte es allenfalls drei kritische Punkte
geben: die richtige Briefmarke, den richtigen
Absender und die richtige Anschrilt. Fiir letz-
tere sorgen wir gleich hier an Ort und Stelle,
der Rest ist Euer Bier. Prost!

Wurm. Wolfschreck |

Joker Verlag
wKicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Mannschaftsaufstellung |

Wert (DM)

Schlimmel
Joker
Nettelbeck
Freckmann
Stockbisler
Ponikwar
Regnet
Celal
Magenauer

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000
60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000
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Am Dienstag, dem 1. Miirz,
zeigt Pro 7 ab 23.50 Uhr den
amerikanischen SF-Film ,,Cy-
berspace”: Nur ein Teil der
Menschheit hat in unterirdi-
schen Stidten iiberlebt, die von
Gewalt beherrscht werden. Die
Leibwiichterin einer Banden-
chefin und ein Androide wol-
len mit einem gewagten Mi-
krochip-Deal ein neues Leben
beginnen...

.Wie der Computer Dampf
macht”, wird ebenfalls am
Dienstag, dem 1. Miirz, von
10.20 bis 10.48 Uhr in den
»Beitrigen zur informations-
technischen Grundbildung” auf
Siidwest 3 erklirt. Es geht um
die Grundprinzipien der Re-
gelung von Prozessen durch
den Computer.

Am selben Tag zeigt Nord 3
von 22.15 bis 23.00 Uhr die
dritte Folge der fiinfteiligen
Reihe ,,Eine Maschine verin-
dert die Welt”. Geschildert
wird die rasante Entwicklung
der ,,Computer fiir jedermann”.

,.Nicht kleckern...” heifit es bei
ARD und ZDF am Mittwoch,
dem 2. Mirz, von 14.55 bis
15.00 Uhr im ,,WISO-Tip” —
Thema sind Drucker.

Das ,,TM-Magazin”, eine Sen-
dung fiir Computerlaien und
-freaks, wird am Donnerstag,
dem 3. Miirz, von 14.30 bis
14.59 Uhr bei Siidwest 3 ge-

zeigt.

Auch am Donnerstag, dem 3.
Miirz, bringt Bayern 3 von
15.00 bis 15.30 Uhr eine Sen-
dung aus der Reihe ,,Beitrige
zur informationstechnischen

Grundbildung” mit dem Titel
»Datenbanken — Ordnung muf3
sein”. Wiederholt wird Mitt-
woch, 9. Miirz, von 9.45 bis
10.15 Uhr.

Auf Siidwest 3 und Bayern 3
gibt’s am Montag, dem 7.
Miirz, die letzte Folge des
13teiligen ,,Telekolleg Da-
tenverarbeitung” unter dem
Titel ,,Expertensysteme”. Sen-
dezeit ist bei Siidwest 3 von
8.30 bis 9.00 Uhr, die Wie-
derholungen laufen am selben
Tag von 17.00 bis 17.30 Uhr
sowie am folgenden Samstag
von 10.30 bis 11.00 Uhr. Bay-
ern 3 sendet von 9.00 bis 9.30
Uhr und wiederholt nachmit-
tags von 16.30 bis 17.00 so-
wie am Samstag von 14.30 bis
15.00 Uhr.

Die vierte Folge aus ,,Eine Ma-
schine verindert die Welt” bei
Nord 3 fragt am Dienstag,
dem 8. Miirz, von 22.15 bis
23.00 Uhr: ,,Kiinstliche Intel-
ligenz — zu schwer fiir Com-
puter?”. Die fiinfte und letzte
Folge lduft dann eine Woche
spiter zur gleichen Zeit unter
dem Titel ,,Jm Netz der Daten
— Freiheit oder Gefahr?”.

Von Mittwoch, 16. Miirz, bis
Mittwoch, 23. Miirz, gibt’s je-
weils von 17.00 bis 18.00 Uhr
auf Nord 3 das , NDR-Messe-
Fernsehen” von der CeBit in
Hannover. Nur samstags bleibt
die Messe-Kiiche kalt, und am
Sonntag wird von 17.15 bis
17.45 ausgestrahlt.

Am Samstag, dem 19. Miirz,
gibt es bei 3 Sat eine Sonder-
sendung von ,Neues ... Die
ComputerShow” live von der
CeBit.

Am selben Tag, von 13.30 bis
14.00 Uhr, geht’s auch im

.Schaufenster der Welt” der
ARD um die Hannoversche
Elektronikmesse.

In diesem Monat meldet sich
natiirlich auch der ,,Compu-
terclub” auf West 3 live von
der CeBit, und zwar am Sonn-
tag, dem 20. Miirz, von 12.00
bis 12.45 Uhr.

Noch einmal live von der Ce-
Bit kommt ,Neues ... Die
ComputerShow” am Mitt-
woch, dem 23. Mirz, bei
3Sat.

In jeder vierten Sendung bringt
das ZDF-Magazin ,, WISO”
Beitrige zum Computer; dies-
mal am Donnerstag, dem 24.
Miirz, von 21.15 bis 21.45 Uhr.

Jeden Samstag von 7.45 bis
8.15 Uhr bringt RTL plus in
.-Comix” Neuigkeiten zu Co-
mics, Computerspielen und
Kino.

Immer wieder mittwochs um
21.15 Uhr taucht auf RTL
»-SeaQuest DSV” ab, die SF-
Serie mit den tollen Amiga-FX
und der miesen Handlung.

»Neues...Die ComputerShow”
gibt’s wieder am Montag, dem
28. Mirz, von 19.30 bis 20
Uhr auf 3Sat.

,.Der kleine Computer’ bringt
montags ab 14.40 Uhr auf Ra-
dio ffn hilfreiche Tips fiir
Computerbesitzer.

Ebenfalls jeden Montag 6ffnet
bei Radio Mainwelle Bay-
reath um 17.40 Uhr die
»~Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich mon-
tags, jeweils 16.30 bis 17.00
Uhr, sendet Bayern 2 ,,Fatal-
Digital”, das Magazin mit
brandaktuellen Computer-
themen.

Jeden Samstag von 16.30 bis
17.00 Uhr geht es bei der
Sendereihe ,,Forschung aktu-
ell” vom Deutschlandfunk
speziell um die Themen Com-
puter und Kommunikation.

. Computer-on-line” mit Wis-
senswertem aus der Compu-
terwelt gibt es jeden zweiten
Montag im Monat bei NDR
4, diesmal am 14. Mirz von
15.05 bis 15.35. Einzelne
Beitridge daraus sind jeden
Mittwoch ab 19 Uhr unter
dem Titel ,,Club Online” auf
NDR 2 zu horen.

»Computer-Geschichten”
werden in drei Kapiteln von
Montag, 14. Mirz, bis Mitt-
woch, 16. Miirz, von 17.15
bis 17.30 Uhr auf HR 2 er-
zidhlt: Im ersten geht es um
den Unterschied zwischen
Computer- und menschlichen
Sprachen, das zweite behan-
delt Schreiben/Lesen, wiih-
rend das dritte die Frage nach
der Verdnderung der Welt
durch den Computer beant-
worten will.

Jeden vierten Mittwoch im
Monat bringt Ruhrwelle Bo-
chum die ,,Computer Cor-
ner’; am 23. Miirz wird unter
dem Motto ,,.Die Zeit haarge-
nau einplanen” einschléigige
Software vorgestellt und un-
ter den Horern verlost.
(Andrea Knaust)




4 AMIGA 1200260 MB Harddisk

Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852/9140-11 |
" Bestellannahme: 02852/9140-14

AMIGA - Hardware ;;ff
AMIGA CD 32-Console inkl. 2Spiele CD 629,- | |

CD32-MPEG-Modul (Video-CD's a.Anfr) 479,

AMIGA 1200 59| |
AMIGA 1200 inkl. Destop Dynamite i‘ |

Wordworth, Deluxe-Paint IV,Print-Manager,Oskar u Denms
AMIGA 1200 20 MB Harddisk 729 -
AMIGA 120080/60/40 MB a. ?rgfg
AMIGA 1200 345 MB Harddisk
Desktop Dynamite (AGA Softwarepaket)
AMIGA 2000

AMIGA 4000-30 4MB o.HD
AMIGA 4000- 30 4 MB 260 MB
AMIGA 4000-406 MB 0. HD
AMIGA 4000-406 MB 260 MB

A 1942 Nonitor fiir A 1200/ A 4000
A 1084 S /1085 S Monitor
Mitsubishi EUM 1491 A

2499,-
3799

389,-/379,- |

Archimedes -Hardware
alles deutsche Versionen
A 3010(250 cPU) 2 MB RAM
A 4000 16MHz 80 MB Hardware
A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk
AKF 18 Multiscan Monitor
AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor

AMIGA - Sgelcheremeitemngen
WINNER-RAM Made in Germany

512 KB RAM-Karte Uhr/ Akku A 500
1 MB WINNER-RAM A 5000 Plus

1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 600
1,8 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 500

8/2 MB RAM- Karte A 2000 i
8/2 MB AT-Bus-Controller m. RAM-Opt.  299,- ©

32 Bit -Turbokarte A 500/ A 600

1 MB 68030 32-Bit Turbokarte A500 499,
1 MB 68020 32-Bit Turbokarte AB00 349~ §
1 MB/4MB 68030 32Bit-Turbok. A600 499,-/699,-

3 Bit-Fast-RAM und Turbo-Karte A1200 intern i

Coprosser-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

0 MB 32 Bit-Fast-RAM/Uhr bis 8 MB mégl. 129,- |

mit Simm-Modulen wie beim A 4000 bestiickbar

1 MB/4 MB 32 Bit-Fast-Ram mit Uhr 199,-/499,-
2 MB 32 Bit-Fast-RAM/ Uhr bis 8 MB méigl.  349,-
1 MB/4 MB 32 Bit-68030-Turbo-Karte  499,-/799,-
Co.-Proz. 68882 25/3340 MHz  99,-/199,-/259,-

Vesalla Shop Dunshurg

1299, ||
149,-
559, !

195 |

4199— -
mf 't :

1289,- f :
IDEK MF 5017 fiir A1200/A4000/Archimedes1995,- | |
IDEKMF 5021fiir A1200/A4000/Archimedes 3320,- L |

29
512KBWINNER-RAM Uhr/ AkkuA5005J.G 59,-
89-' il
99- £
199,
8/2 MB WINNER-RAM-Box A500/Plus  289,- |
durchgef.Bus inkl.3 Spiele: ZAPDelta Run/Badefes :
a.Anf. ||

oo

AMIGA-Laufwerke
HD-Laufwerk (1,76MB)a. Amiga’s- ext.
HD-Laufwerk alle Amiga’s- intern
Promigos-Drive, alle Amiga’s- extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 1 J. Garantie

WINNER-Drive,alle Amiga’s -extern 129,
Metallgehéuse, durchgef. Bus, abschaltbar1.J.Garantie -

Color-Drive, alle Amiga's-extern 119-
Lieferbar in rot, schwarz,blau, wei, gelb, pink, griin

Laufwerk A 500/ A500Plus-intern 99,
kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr

Laufwerk A 600/ S 1200-intern 99,
kompl. mit Auswurftaste und Zubehor
99,-

DFO o. DF1-Laufwerk A 2000-intem

Genlock, Digitizer u.s.w.
Video Grabber und Splitter mit Software 195,
Pal - Genlock 529,
Y-C Genlock 719 |
Sirius - Genlock
Video Konverter
Frame Machine mit FM-Prism 24

A

V-Lab - intern A2000/3000/4000
Retina 4MB 24 Bit-Grafikkarte
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.)

Niitzliches Zubehor

AS 214: WB2.05 mit 4 Disk, dtsch Handbiicher 49,- | |

AS 214-Plus, zusatzl. 20 ROM-Umschaltbar 89,- =
AS 216: WB2.1 mit5 Disk, dtsch Handbiicher  84,- -
AS 216-Plus,zusat. 2.0 ROM-Umschaltplatine 129,-

AS 217: Zusétzl. Handbiicher firA1200  49,-

Install Disk, Harddisk-, ARexoc-und Amiga DOS-Handbiicher

A 600 2-fach Umschalplatine mit 1.3ROM 49,-
A 500Plus/ A 2000 Umschaltplatine mit1 3ROM 49,- ©
A500/A2000 Umschaltplatine mit2.0ROM ~ 49,- |
A500/ A2000 autom. Umschaltplatine

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89-
bis 50 KHz, Microphoneanschiuf? regelbar, inkl. Software =

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus

WINNER - Maus AMIGA, 2 Jahre Garantie 39,-
inweil, gelb, schwarz, rot, rot-transparent !

Sunnyline Amiga Maus, 2J. Garantie
autom. Mouse-Joystick Switchbox

Sunnyline Trackball -Amiga 69-
durchgefiihrter Druckerport, 100 - 400 DP! einstellbar

PCMCIA-HD A 600 /A 1200 - extern |

40MB AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slat

250MB AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slot
instaliert mit WB 2.1(AB00) oder (A1200)

IS W R 1'6“6\'.‘&1&1}

LR TIEATIIS A A TR S R O T A f RS TR T

1595, } :
348:'
1398, |
V-Lab - extern, par, A500/600/ 1200  579,- |
879,
198,-

| Harddisk-Controller fiir A 500-intern

29- i

69- |

.l Tastatur A1200
49- |
29 4

Wl Xetex-Set (A 2-4000)
AMIGA Handy-Scanner 299- | "M GigaPD 2.1

'@ COPD1-3je

@ German Edition
| Pandora

f Lemmings

M Aminet

‘TIPS DES MONATS

AS 214: Workbench 2.05 49,-
ARexx-, AmigaD0S-, WB-Handbiicher und 4 Disketten

AS 217: zusitzl. Handbiicher fiir A 1200 49,-
Install Disk, HD-, ARexx- und AmigaD0S-Handbiicher

AMIGA 1200 20MB Harddisk 789,-
AMIGA 2000 Neu 559,-
Archimedes A 4000 2mB,soMBHD 1999,-

S T s

CD -32 Software
CD-32- MPEG-Modul: filr Video CD’s
Alfred Chicken 56,- Arabian Nights
Castel's 2 69 D- Generation
Deep Core 69,- James Pond 2
John Barnes Football 39, Jurassic Park
Lord of the Rings 89, Lotus Trilogy
Morph 79,- Nigel Mansell
Nows Thats | Call Games 1 und 2. (je 100 Spiele)
Overkill / Lunar C 59, Pinball Fantasies
Sensible Soccer 56,- Sleepwalker
Whales Voyage 59,- Zool
Trolls 69, Utopia
Prey 69,- Pirates Gold
Dangerous Streets 69,
Composer Quest, Defender of the Crown I, Guiness
Disk II, K-240, Humans | u. I, Legend of Sorasil, Little
Devil, Open Golf, Quwak, TFX, Alien Breed, Bubble &  ©
Squeak, Chaos Energine, Deep Call, Elite ||, Exile, Gene- =
sis, Gulp, Inferno, James Pond Ill, Microcosm, a. Anfr.
Video-CD’s: zahlreiche Titel in Kiirze lieferbar.
Preise a. Anfrage

Harddisk A500/A500Plus HarddiskA200 =
280MB- Contr. RAVHOpt 699 280MB-Contr RAMIOpt 649
345MB-Cortr. RAVIOpt 798~ 345 MB-Contr. RAMVHOpt 748
460MB-Contr. RAM-Opt. 1098 460MB-Conrt RAMIOpt 1088 |
545 MB-Contr. RAVHOpL 1388 545 MB-Contr. RAMHOpL1348;- |
Jetzt komplett installiert mitWorkbench 2.1 {

Harddisk A 500 - A 1200 mtern

B gttt sl

T P R

AR T

129,- 40 MB Harddisk 259 1
389- 84 MBHarddisk 469- !
589,- 210 MB Harddisk 819~ *
849, 340 MB Harddisk 1249

20 MB Harddisk
64 MB Harddisk
120 MB Harddisk
250 MB Harddisk

8 HD-Kabel, Installdisk und HO-Schrauben 29- |

ABOW/ 1200 HD-Kit, kompl. mit Software usw. 49- |
206 ROM spez.fiir A 600 Aufriistung in ABOGHD 2 i

Ersatzteile - Service ;
Kick-ROM 1.3 26,- Kick-ROM 204 26,
8362 Denice 17,- 8373 Hires Denise 29- =
8520 11.- Garry5719 14- (58
8375(83272 1 MB) 32- 8372(Hires2MB) 32-
8364 Paula 22,- 8571 (Keyboard) 15- 488
Netzteil AS00 79, Netzteil A2000 199 =
C64 Netzteil 39,- 1541 l| Netztell 39- ok
Tastatur AS00 86 Tastatur A2000  169-
Tastatur A600 86,- Tastatur A3000 180~
86,- Tastatur A4000 189,
Kickstart-ROM'S 2-er Satz A1200 und A4000 (Typ angeh) je 49 -

CDTV-A 570 Software

89,- 17BitCollec.2CD’s 89,
99,- 17BitCollectionlll  59-
49- GIF'S Galore

29,- Saar/Amok
35- Stadtder Lowen
39- Shiftrix/ Lettrix
Cubulus/M.Cerpent  29- Imagine

; Vesalia-Shbp-Salzwedel

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER




Hardware

Verkaufe AS500, Monitor
1084, 105-MB-Festplatte, 3
MB RAM gegen Hochstgebot
(laBt uns feilschen). Suche
preisw. Software: Y. Becker,
E-Weinert-Str. 9, 08412 Wer-
dau

AS500 + 3 MB + Farbmonitor
+ Festplatte Quantum LPS
52 MB + 2. LW + Drucker
1230 MPS und Zubehor ohne
Ende (Software, Maus, Joy-
sticks) 2000 DM. Tel.:
040/3809932

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2
LW, 2 Joys, Farbmonitor, 24-

Nadel-Matrix-Drucker, Disk-

box mit 100 Disks, Hand-
biicher, 14 Originalspiele. FP
1100 DM. Tel.: 030/8243541
ab 15 Uhr

A 500 + 2,5 MB + Turbok.
68020 + Monitor 1084 S, 2.
Laufwerk + Hand Scanner
105 + viel Zb. + ca. 450
Disks. VB 1500 DM. Tel.:
0208/751924

A 500, 2 MB, Freezer MK III,
2 LW, Drucker MPS 1230,
Monitor Highscreen KP 548,
2 Joyst., Original-Spiele, z.B.
DSA, Battle Isle, Captive ua.
1000 DM. Ruf an:
03621/55683

Amiga 500 + 2,5 MB + Moni-
tor + TV-Modulator + 130-
MB-Festplatte + Action R.
MK 3 + ca. 50 Spiele, 1
Drucker fiir 1500 DM. Tel.:
07271/8748

Verk. A2000 mit 2 Laufw., 1
MB RAM, Kickumschaltpl.,
Joyst. 40 Orig.-Spiele + Textver-
arbeitung und Matheprog. VHB
900 DM. Tel.: 0331/482254

Halt! Verk. AS500/1 MB,
Workb., TV-Modulator 350
DM, 3 Joysticks 30 DM, 1
Joypad 30 DM + Ultima V u.

- VI 40 DM, Shadla. 20 DM,

MM 3 30 DM, Ish. 2 35 DM,
DSA 30 DM, Wizwr. 70 DM,
Dat.bk 90 DM. TOP! Axel
Schulz, Falkenhiiger Weg 22
a, 17192 Waren

Verk. A 500 (1 MB), ext.
Laufwerk, Farbmonitor, Joy-
stick, Maus, Biicher, iiber 10
Originalspiele: Dog Fight,
Tornado usw. DM 900. Heinz
Gutscher, Rennbahnstr. 12,
13086 Berlin

Verkaufe Video-Digiazer V-
Lab fiir Amiga 2000 fiir 400
DM und 24-Nadel-Farb-
drucker fiir 450 DM und PC
386 mit CD-ROM und 24
CDs mit Supergrafikkarte
und Soundkarte mit Corel
Draw 3.0 fiir 2400 DM (4
Monate alt) oder tausche ge-
gen Amiga 1200 mit 170-
Festplatte und 1300 DM.
08221/71207

Verkaufe Amiga 2000 HD, 3
MB RAM + 2 MB Fast-RAM,
68030-Prozessor, 25 MHz, 2.
Laufwerk, Farbmonitor, Han-
dy-Scanner, Sound-Digitizer,
Golden-Image-Light-Mouse +
Pad, Digi-View, 2 Joysticks +
div. Software. VB DM 2500.
Patrick Barowski, Telefon:
06039/7207

Verk. A500 + 3 LW + 1084-
Monitor + 2,5 MB AR MK3
+ eingebaute LEDs Pegelan-
zeige + 6 Boxen + 4 Joy. + 4-
Pl.-Adapter + 250 Originale +
1000 Disks. NP 4700, VK
1300. Tel.: 05247/3536 Bernd

Verkaufe A500, 1 MB RAM,
2 Laufwerke, TV-Modulator,
2 Miiuse, 2 Joysticks, 7 Origi-
nale, 250 Leerdisks, 7 AlJ-
Hefte, ca. 1000 Tips und
Tricks, 4 Disk-Boxen, Netz-
teil, Mauspad und Vviele
Handbiicher fiir nur 650 DM.
Tel.: 05607/7141 (Benjamin,
nach 15.00 Uhr)

Verk. A500, 5 MB RAM, 14

MHz, Monitor Philips
CMB8833-II, Joy, Original-
Spiele, z.B. Red Baron, An-
stoB, Formula One, Silent
Service 2, Legends of Valour
uv.a. fir 800 DM. Tel.:
0345/508206

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.:
02524/6435

84-MB-Festplatte fiir A1200
intern m. Kabel und 35 MB
PD-Soft fiir 333 DM. Tel.:
07805/2351 (nur Sa + So 10-
14 Uhr)

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.
02624/6435

Verkaufe A500 mit 2,5 MB
RAM, Kick 1.3 + 2.0, 2. LW,
Maus fiir 350 DM. Uwe Bie-

dermann, Garbsenerstr. 8,
39218 Schonebeck, Tel.
03928/66424

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Gerite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.
02624/6435

Verk. A500 mit 1 MB +
Maus + 2 Joys + Walker +
Lionheart + Entity + Epic
wegen Systemwechsel fiir
nur 350 DM. Tel.:
0391/6216771

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.
02624/6435

Verk. A500, 1 MB, mit Farb-
monitor 1084 S, Joystick,
Maus, Diskettenbox, Ori-
ginalspiele, z.B. Indy 4,
1869, Eishockey Manager,
Bundesliga Man. fiir 800
DM. Tel.: 07153/32699




Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten! 100 % Error-free! 10
Stiick 5 DM! Tel. 02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir Ami-
ga 500, evtl. mit 2,5 MB Spei-
chererweiterung. Meldet Euch
bei Tobias, 05043/1305, ab 15
Uhr

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten! 100 % Error-free! 10
Stiick 5 DM! Tel. 02624/6435

Verkaufe A600, 2 MB RAM
+ 20-MB-FP, Monitor 1084, 2
Joysticks, Maus + viel Zu-
behor fiir VB 800 DM. Cami-
lo Atanes Justo, Tel.
0271/20660 ab 19 Uhr

Gebraucht. Amiga 500! Hier!
Tel. 02624/6435

Verk. Amiga 1200/84 MB +

Mon-Comm. 1940 + 24-Na-~

del-Drucker Citizen Swift 200
+ Software wie: Final Copy 2
+ HL, WC, Ishar + Elite 2 +
Ambermoon, DSA usw. Ge-
samt iiber 1000. Fir 2300
DM. Kai Wendler Telefon:
07072/5266

Gebraucht. Amiga 500! Hier!
Tel. 02624/6435

AS500, 2 MB RAM, Kick 1.3
+ 2.0, 52-MB-HD, 1084 S-
Farbmon., 2. Laufw., TV-Tu-
ner, Epson LX-400, viele
Spiele, AJ 9/91-1/94, 2 Joy-
sticks, VB 1500 DM, nur Fr.-
So. 030/5414046

1200!

Neue Amiga Tel.

02624/6435

Verk. Game Boy mit 4 Spie-
len, z.B. Castlevania Adven-
ture, Tetris usw. Schreibt an:
Martin Gothel, Ribnitzerstr.
13, 13051 Berlin

Original-Software zu Billigst-
preisen! Spiele + Anwender.
Tel. 02624/6435

Verk. A500 mit 213-MB-
Festpl., Drucker, 300 Disks,
2. Laufwerk, 15 Originale,
Speichererweiterung, Compu-
terzeitungen usw. Verk. auch

R

a3
(& 8% 4L

Nordmende.
Preis nach Vereinbarung.
Schreibt mir! Martin Géthel,
Ribnitzerstr. 13, 13051 Berlin

Fernseher v.

Billige Festplatten fiir Amiga
und PC! Tel. 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit Mo-
nitor 1084 S sowie Maus und
zahlreiche Leerdisketten. Tel.
08024/84375

Billige Festplatten fiir Amiga
und PC. Tel. 02624/6435

Verkaufe Amiga 500, 2. Lauf-
werk, Maus, erweitert auf 1
MB, 1084-Farbmonitor, Joy-
stick und Original-Spiele; Preis
600 DM. Tel.: 07143/21811

A500 + 1 MB + TV-Modula-
tor + Maus + 100 Disks (leer)
+ 1 Joy + 2 Diskboxen + Zeit-
schriften (AJ), 9-Nadel-Druk-
ker (alles 2 Jahre alt) fiir 600
DM. Tel. 05234/3230 zw. 15
+ 16 Uhr

Amiga 2000C, 2. LW, Bii-
cher, neue Maus, Anwender-
software, 8 Spiele: Preis 450
VHB. Rolf 06352/4471

Verkaufe Amiga 500, 1,8 MB
RAM-Card mit Uhr, WB 1.3,
Das gr. A500-Buch, R-Type 2
(nur komplett). Angebote an:
Andreas Fechter, Tel.
06054/5277

Verkaufe CRP Profi-Grafik-
Tablett. Format DIN A4 inkl.
Amiga-Treibersoftware und
Dyna-Cad-Demo. NP 900
DM, VB 500 DM. G. Illen-
seer, Tel. 05771/2469

Verkaufe Amiga 500! 1 MB,
2 Joysticks, HF-Modulator
und 5 Originale. VB 600. Tel.
02235/73429

Verkaufe A500 + 1 MB +
Monitor + Drucker + 150
Leerdisketten + 3 Disketten-

_ boxen + Originale + Joystick

+ Maus + Mauspad + Litera-
tur fir VB 1000 DM. Tel.
05171/53695

Super! Amiga 1200, 4 Wo-

AT
VLB

chen alt, 100 % O.K., Spiele
+ Mouse, Joystick, Biicher +
Original-Verp., Preis nach
Vereinbarung. Telefon: 0208/
436452 ab 15.00 Uhr

Verk. A500, 1 MB, Farbmo-
nitor + Originale: Flight of the
Intruder, MiG-29, Gunboat
und Epic + 38 Amiga Joker-
Hefte von 89-94 + 1 Sonderh.

Simulationen; 850 DM.
06721/12645
STOP! Verk. TV-Tuner-

AV7300, 5 Monate neu, 7
Monate-Garan., Teleskopan-
tenne, Anschluf3 an Fernseh-
steckdose (NP 200 DM) fiir
145 DM. Tel. 05139/2449,
fragt nach Gunnar

Biete RAM-Erweiterungsmo-
dul A501 von Commodore +
Originalanleitung! Preis: 50
DM. Erw. auf 1 MB + Uhr.
Tel. 04961/74208

Verkaufe Amiga 1200 HD 40
+ 2. Laufwerk, Maus, 2 Joy-
sticks, Handbiicher + 7 Ori-
ginalspiele, u.a. BMP, A-
Train, Burntime, 30 Leerdis-
ketten, alles 1 Monat alt, fiir
1400 DM. Tel.: 09569/1564

Amiga 1200, 6 MB, 85-MB-
Festplatte Seagate, 1084 S-
Monitor, 2 ext. Laufwerke,
Star LC 10-Farbdrucker,
Maus, 5 Joysticks, 50 Leerd.,
15 Originale, Joker u. ASM
Samml. nur komplett, Preis
VS. Andreas Albrecht, Straf3-
burger Str. 10, 13581 Berlin

Verk. A500, 1 MB, 2. LW,
Action-Replay 3, Monitor
Philips 8833, 24 Orig., z.B.
Syndicate, Wing Commander,
Indy IV + 50 Disks + 27 Ami-
ga Joker. Tel. 04802/499,
VHB 1299 DM

Verkaufe Amiga-CDTV mit
Zubehor und Software fiir 650
DM! Fragt nach Michael. Tel.
035056/4242

Amiga 2000 + 20-MB-Fest-
platte, 100 Disk., Hand-
biicher, viele Amiga Joker-
Zeitschriften und mehr Zu-

behor fiir VB 1000 DM. Tel.:
02041/28332

Verkaufe A500, 1 J. alt, 3 MB
RAM, 85-MB-HD, 2. LW,
Uhr, 24-Nd.-Drucker LC 24-
200, 10 Originale (Indy 4),
Euro-AV-Kabel, Joystick,
neue Maus, VB 1400 DM.
02855/16424 ab 17 Uhr

Verk. A500, 1 MB; ext. Fest-
platte, 52 MB, Turbocard,
6020 m. 4 MB Fastmem, Free-
zer MK3 und leicht defekten
9-N.-Drucker fiir VB 1200
DM. Tel.: 08752/1375-Jiirgen

Verk. Amiga 500 m. 2 MB
Speichererw., MK3, 2. ext.
Laufw., 2 Miuse, Joyst., 23
Orig.-Spiele, viel Lit. + Ami-
ga Joker, Abd.-Haube, 1350
DM VB. Tel.: 05541/82224
ab 14 Uhr

A600 kaum gebraucht mit
Orig.-Software, z.B. Indy 4,
Lothar M. + Joystick 400
DM. Ruft an bei Andreas,
07641/47589 ab 19 Uhr

Verk. A1200, 120-MB-Fest-
platte, 4 MB Fast-RAM, 2
ext. Laufwerke, 180 Disks
u.a. Dune, Burntime, Civiliza-
tion, Opus 4.11D, Populous IT
zZu 1500 DM. Tel.:
0391/224779

Spottbillig! Verk. Amiga
2000 (C) + Super-Monitor + 2
Floppies + 1 MByte Chip-
RAM + viele Disks auf An-
frage. Tel: (CH) 062/48/1812.
Be fast, not lame.

Verk.: A500 + 1 MB + Mouse,
Handbuch + Spiele, z.B. Epic,
+ Joystick. Preis: VB. Tel.:
0221/7603997

Biete

Software

Kaufe und verkaufe giinstig
neueste Amiga-Soft. Liste bei
A. Aydin, Nehringstr. 19,
14059 Berlin. Sorry, kein Te-
lefon, nur schriftlich. Bis bald
dann...




ORIGINALE bis max. 25
DM, z.B. Gr. Courts 2, Mad
TV, Transworld u.v.a. Liste
gegen 1-DM-Briefmarke bei
Rudolf Adam, Kleinbobing
31, 91177 Thalmaissing

Original-Software zu Billigst-
preisen! Spiele + Anwender.
Tel. 02624/6435

Lose meine Amigasammlung
auf, ca. 180 Originale von 5-
25 DM. Kostenlose Liste bei:
H. Franzen, Klosterkannenstr.
15, 56858 St. Aldegund,
06542/22160

Neueste Amiga- und PC-PD-
Soft. Liste gratis anfordern.
Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien

Biete Soft fiir Amiga. Liste
gegen 1 DM Riickporto. M.
Gerenheim, Donaustr. 9,
46395 Bocholt

Wir verkaufen viele AS500-
Originale! Z.B. Red Baron,
Wayne Gretzky 2 u.a.
Infos/Preise unter 07173/7205
oder 7590, Mo-Fr. 18.00-
19.30. Schnell, es lohnt sich!

Orig. Starglider 2 DM 10, Po-
pulous 2 + Chall. Games DM
25, Nigel Mansell (A1200)
DM 20, Apidya DM 5,
Beckerbase DM 25, Words of
Art 3 DM 5, Refl. 1.6 DM 5,
Print Sudio 2 DM 10. Thomas
Stajnko, Sonnenstr. 4, 83362
Lauter-Od

Verkaufe Zool 35 DM, No Se-
cond Prize 50 DM, Trans-
world 25 DM, alles 100 %
0O.K. Tel. 08131/10006

Verk. Orig., la-Zustand, 100
% O.K.: Zak McKracken
(dt.), Gliicksr., Turtles je 15
DM, Terminator 2, Hégar, Ar-
nie, Tom an the Ghost, Dug-
ger je 10 DM. Zus. fiir nur 80
DM. Manuel Kahle, Villenstr.
12, 67657 Kaiserslautern

Original-Software zu Billigst-
preisen! Spiel + Anwender.
Tel. 02624/6435

Verk. Spielesammlung: 26
Originale, hauptsichlich Ad-
ventures, z.B. Monkey Island
1 35 DM, Monkey Island 2 40
DM, Indy 3 30 DM, Zak

McKracken 30 DM, viele
Sierra-Adventures und andere
Spiele. AuBerdem Becker
Text 2 Amiga (NP 298 DM,
fir 80 DM). Ruft an:
06253/84877 (Denis)

Biete Amiga-Spiele: A-Train,
Gunship 2000, Indy 4, Space
Legends, Lemmings 2, Bat 2,
Civilization, Railroad Tycoon,
Uridium 2, Space Jos, Donk,
Humans. Tel. 05502/3556

Originale: Waxworks 45 DM,
Wing Commander 40 DM,
Oh No! More Lemmings Zu-
satzd. 30 DM, Chuck Yeagers
25 DM. Zus. nur 110 DM.
Tel.: 02334/57759 15-16 Uhr

Super! Amiga-Originale, ca.
50 Stck. Jedes Game 15,-
DM. Z.B. Zool, Ork, Humans,
Chuck Rock 2 usw. Giinter
Meister, Tel. 09391/6784
Verkaufe = Amiga-Originale:
Troddlers 35 DM, Chuck
Yeager’s Advanced Flight
Trainer 15 DM, Hunter 10
DM, Space Max 25 DM, 1869
30 DM, Burntime 40 DM.
Tel. 02159/80350

Ab 1,50 DM je Disk: Bifi
Snackzone, Knax, Karamalz-
Cup, Das Erbe II, Dr. Mario,
Schach, Telekommando, Eu-
ropa usw., auch neue Games,
alle Fish-PDs, prima spielbare
Demos von Pinball Dreams,
AnstoB8, Matthidus, Yo! Joe!,
Magic Boy, Beavers, Lem-
mings, Apidya usw. Info
Dortmund, Tel. 0231/457959

Aktuelle Amiga-Soft giinstig
zu verkaufen. A500, A1200,
auch Abos. Telefon: 0511/
9006009634

Verkaufe Covert Action 55
DM und Deuteros fiir 20 DM.
Alles Originale, zusammen
nur 70 DM. Tel. 06192/42345
ab 14 Uhr. Sven verlangen

Die Siedler 70 DM, Cannon-
fodder 50 DM, Ansto 60
DM, Wild West World 35
DM, Lords of the Rising Sun

20 DM + 5 DM Versandko-

sten. Telefon: 069/6661504

(Robert)

Larry 3, KQ 4+5, Cong. of
Camelot je 40 DM, Rise of
Dragon, Hero Quest, Col. Be-
quest, Kyrandia je 35 DM,
Dr. Brian, Iceman, Hook je 30
DM. 0531/324185

Verkaufe Amiga-Orig.-Spie-
le, z.B. Fire & Ice 20 DM,
Epic 20 DM, R-Type 2 10
DM, Lionheart 35 DM,
Chuck Rock 2 25 DM, Body
Blows 25 DM, Flashback 30
DM (Andy) Tel. 09951/1315

Kaufe und verkaufe giinstig
neueste Amiga-Soft! Liste bei
A. Aydin, Nehringstr. 19,
14059 Berlin. Sorry, kein Te-
lefon, nur schriftlich. Bis bald
dann...

Biete neueste Software fiir

Amiga 500 + 1200, Call; 08141/
92958 (Martin)

Original-Software zu Billigst-
preisen! Spiele + Anwender.
Tel. 02624/6435

Biete Amiga-Originale: Bun-
desliga Manager 2.0 45 DM,
Indy 3 30 DM und Indiana Jo-
nes 4 60 DM. Marco Lowke,
Kiilz-Viertel 8, 16303 Schwe-
de/Oder

Verk. Originale: Putty,
Lionheart je 35 DM, fiir
A1200: Civilization-AGA,
1869-AGA, Jurassic Park-
AGA je 45 DM, Alien Breed
II-AGA 40 DM, Zool-AGA
35 DM. Tel. 0205348200

Verkaufe: BMP 2.0 25 DM,
Godfather 15 DM, Stardust 25
DM, Cannonfodder 35 DM,
Wild West World 45 DM,
Captain Fizz 10 DM. Suche

Disposable Hero! Tel.
0351/4726365
Verkaufe Originale: Battle

Isle + Datadisk 1 f. 35,— DM,
Datadisk 2 f. 25,— DM, Ulti-
ma 6 dt. Handbuch 30,— DM,
Datadisk Populous 2 f. 25—
DM, Turrican 2 f. 10,— DM.
09461/1293

Verk. Amiga-Originale: Soc-
cer Kid fiir A1200 (55 DM),
F17 Challenge (20 DM), Race
Drivin (15 DM), Out Run Eu-
ropa (10 DM). Telefon:
0391/5615310

Turrican 3, Uridium 2, Body
Blows Galactic je 45 DM,
C.A.P., Pinball Fantasies je
35 DM. ruft an: 069/356243
(Sebastian), plus 5,— DM fiir
Versand!

Alien Breed Special Ed. 92;
Double Dragon 2 u. 3, Micro
Machines, C.A.P., Plan 9
from Outer Space u.v.a. zwi-
schen 15— und 45,- DM.
Tel.: 069/356243

Original-Spiele Elvira 2, Indy
4, M. Island 2, Waxworks,
Beholder 1+2 u.v.a. Liste ge-
gen Freiumschlag. T. Hebe-
streit, In der Duis 32, 41068
Monchengladbach

Verkaufe Originalsoftware
A320 Flugsimulator 45,—, The
Perfect General 40,—, Battle
Isle 35—, PGA Golf Tour
30,—, Bundesliga Man. Prof.
35,-. 06196/44694

Verkaufe Privateer + Syndi-
cate (DA/DV) fiir 105 DM,




Comanche + SC (DV/DA) fiir
95 DM, Monkey 2 + WC 2
(EV) fiir 50 DM, Indy 4 +
Freddy Pharkas (EV) fiir 50
DM. Tel.: 07471/6410

Alles fiir Amiga (auch AGA).
Liste fiir 2,— DM RP. Sofort
anfordern bei Uwe Rexus, Jo-
hen-Wette-Str. 23, 71634
Ludwigsburg

Wegen Systemwechsel jede
Menge Amigasoft und auch
68030 Turbok. sehr giinstig
abzugeben. Gratisliste bei Jo-
sef D., Postfach 7, 5451
Tenneck, Osterreich

Original-Software zu Billigst-
preisen! Spiele + Anwender.
Tel. 02624/6435

Verkaufe neueste Amiga-
Software! Jedes Programm zu
Minipreisen. Bestellt Euch
meine neue Gratis-Software-
Liste! Schreibt an: The Ass,
postlagernd, A-4655 Vorch-
dorf

Software fiir Amiga, PC,
SNES und Mega Drive, giin-
stig. Liste gegen 2 DM bei: G.
Trauernicht, Hauptstr. 12,
57319 Bad Berleburg

Verkaufe: Oil Imperium 20
DM, Dune 1 20 DM, Dune
2 45 DM, Battle Isle 1 20
DM, Populous 2 25 DM,
Aufschwung Ost 50 DM.
Dietmar VoB Tel.
1639

05439/

Biete aktuellste Software.
Tel.: 05731/96596 Michael

Biete. fiir je 25 DM: Bandit
Kings, Exile, Ishido, Lem-
mings, L. Data, Tower Fra;
fiir 20 DM: Axel’s Magic
Hammer, Beach Volley,
Bill’s Tomato Game, EIf.
Tel.: 07472/1339

Alles Originale! Indy 4, HL
14-18, Dune, Roger Rabbit in
Hare Raising Havoc, Larry 5,
Die Siedler, Transarctica und
Burntime fiir A 1200 je 40
DM, Battle Isle + Data 1 u. 2
50 DM; Wing Commander,
Zool, Beast 3, Campaign, F-
29 Retaliator, Pinball Fanta-
sies je 20 DM; Blues Bro-
thers, Ooops Up, Dragon
Strike je 10 DM. Telefon:
07222/39473

Rollenspiele! Fate - G. of D.
40 DM, Bard’s Tale Const.
Set 40 DM, Eye o. Beholder 2
40 DM. Alle 100 DM. Tel.:
06681/7247, nach Joel fragen
(Disks 100% O.K.)

Amiga-Orig: Wing Com-
mander, Ishar 2, Humans,
Lotus 3, Chaos Engine,
Battle Isle, Powermonger,
Grand Prix, Black Gold, Sim
Ant, Lure of the Temptress.
40 DM pro Spiel. Andreas
Konig, Waldstr. 82, 33739
Bielefeld

Biete fiir je 20 DM: Magic
Pockets, Quadralien, Rolling
Ronny, Sherman M4, Too-
bin, Typhoon Thomson, Va-
xine, Wolfchild; 10 DM.
Winzer, Beast 2, Deflektor
v. T.07472/1339

Verk. oder tausche gegen
neuere Soft. Natiirlich Origi-
nal-Games: Emelyn Hughes
Internationl Soccer, Goal,
The Lost Vikings, Midwin-
ter II, Burntime, Sensible
Soccer 92/93, Wizardry VI,
Ultima VI. Preise am Tele-

“fon. Tel: 07931/42298 (Mat-

thias)

Verschenke Software. Info ge-

gen 2 DM in Briefmarken.
Th. Brandl, Postfach 1221/
02, 03156 Teublitz (C 64/
Amiga/PC)

Biete fiir je 20 DM: Brainbla-
sters, Cham. Chall., Flood,
Interphase, Invest, Jumpin
Jackson, Lombard RAE Ral-
ly, Nitro, North & South, Si-

mulcra, Humans. Tel.:
07472/1339
Braucht Ihr neue Spiele?

Kein Problem! Verk. 21 Top-
Amigagames wie Indy 4,
Monkey 2 oder Red Baron.
Fordert die Liste an! Tel.:
02235/77747 (Maxi)

Verkaufe Aufschwung Ost
fir 54 DM, AnstoB fiir 55
DM, Pizza Connection 60
DM (alle Spiele f. nur 159
DM) Tel.: 034364/52078.
Bitte nur freitags 18 Uhr an-
rufen

Biete Soft fiir A500. Liste ge-
gen 1,70 Porto. Ute Freyer,
Postfach 160309, 44339
Dortmund

Verk. oder tausche Orig.: In-
dy 4 40 DM, Monkey 1 35
DM, Elvira 2 35 DM, Zool 30
DM, Lotus 2 u. Lemmings je
20 DM. Tel.: 08638/82157 ab
18 Uhr

Verkaufe Amiga-Originale:
Epic 40 DM, Double Dragon
3 30 DM, Worldcup Soccer
15 DM, Bad Company 10
DM, 100% O.K., + 5 DM
Vorkasse. Tel.: 02181/63186,
Robert verlangen

Verk. Historyline 35 DM,
Zool 28 DM, Cadaver 1 25
DM. Alle inkl. dt. Anleitung
100 % O.K. Tel.:
030/8028508 nach 16 Uhr
(Oliver)

Biete Sim Life fiir
A1200/4000 (65 DM). Fiir
AS500: Nitro (20), Police
Quest 2 (40), PQ3 (50). Su-
che auch AJ 10/90. Zahle bis
zu 10 DM. Tel.: 08452/70140
(Michi)

Max Comp, Elvira, BC Kid,
Colonel’s Bequest, H. of Chi-
na, W. Beamish je 20,—,
Donk (A1200) 30,—, Cannon-
fodder, Elite 2 je 40,—. Mich-
ael Schuler, Weidenstr. 1,
78647 Trossingen

Zu verkaufen: Der Patrizier,
Sim Ant, Desert Strike, Burn-
time je 40 DM. Tel.:
06094/409 ab 14.00 Uhr.

Originale: Siedler 60 DM,
Historyline, Patrizier, Eis-
hockey Manager, Dune 2, alle
fiir 50 DM, Castles 3 5 DM,
Delivery Agent 35 DM. Tel.:
07151/606585

Verk. folgende Amiga-Origi-
nale: Mad TV 25 DM, Espa-
na ‘92 20 DM, Maniac Man-
sion 15 DM, Goal 30 DM,
Monkey Island 2 30 DM,
Fantastic Worlds 30 DM,
Plan 9 20 DM. 06063/57522
(Sacha) ab 18 Uhr.

Hardware

oder defekten Amiga 500.
Tausche gegen komplettes
Motherboard von A2000.
Verkaufe Amiga Action Re-
play fiir 150 DM. Thomas
Eberhardt, Geraerstr. T4
04177 Leipzig

AUSTRIA: Suche fiir A500 2
MB (oder mehr) Speicherer-
weiterung. Tel. 4740335 Wi-
en, ab 15 Uhr, oder schreibt
an Hannes Kostron, Stern-
wartherstr. 84/1/9, 1180 Wi-
en, Austria

Software

Suche: Rockstar Eat My
Hamster. Zahle gut. Telefon:
04551/92162

Suche dringend das alte Kai-
ser II fiir meinen Amiga 600




(2-MB-Erweiterung). Telefon:
040/834130

Suche alle Simulations- und
Strategiespiele, z.B. Civiliza-
tion, Sim Earth, A-Train usw.
(nur Originale). Wer schickt

mir sein Game? Telefon:
02822/2456
Suche Zusatzdisketten fiir

Test Drive II (muB 100 %
O.K. sein). Ralph Wittmann,
Wunderburggasse 12, 90403
Niirnberg, Tel.: 0911/222365

Suche fiir meinen AS00 das
Spiel: Centurio - Defender of
Rome. 06202/17526 ab 18.00,
Rolf verlangen

Suche alles an Software fiir
Amiga 500! Moglichst aus
den 80ern! Zahle gut fiir It
Came from the Desert! Also

Listen an: Mathias Woock,

Flensburgerstr. 16, 24837

Schleswig

Zahle 40 DM fiir Originale:
AnstoB, Lost Vikings, Xor; 30
DM: A-Train, Ancient Art,
Aufschwung Ost, Big Box
1+2, Burntime, Gem’'Z, Vi-
kings, Warlords. Tel.:
07472/1339

Suche fiir die Festplatte Ami-
gos Harddisk SH 20 die feh-
lerfreie Copy der Installdisk
20 MB. Zahle gut! Tel.:
02564/31238 ab 20 Uhr, ver-
langt Dirk. Fiir Amiga!

Suche Spiele fiir A1200 (nur
Originale). Eure Angebote
mit Preisvorstellung schickt
bitte an: Thomas Stoll, Otto-
Suhr-Allee 122, 10585 Ber-
lin

Suche aktuelle Amiga-Soft
(a.a. Art Expressions, Fonts),
Anwender, Games, Demos.
Holger Helmprecht, Am Son-
derbach 21, 64646 Heppen-
heim

Suche: Ambermoon, Burn-
time, Indy 4, Waxworks und
Cannonfodder. Wenn mog-
lich, fiir A 1200! Stefan Miil-

ler, Kantstr. 25, 04275 Leip-
zig

'I'uuche
Software

Tausche Lemmings 2, Die

Siedler, Fire + Ice, Space
Quest 4 u.v.a. geg. Dune I +
II, Pinb. Dreams od. Fantas,
Epic, DSA od. andere, nur
100 % O.K. + dt. + Orig. Tel.:
07654/8400

Achtung! Demo-Crew sucht
noch Musiker! Tauscht De-
mos, Tools + Sounddisks (le-
gal warez). Tel.: 06655/8905
Arnold, Beginners can call, 2!

Tausche Original Battle Isle
Data Disk 2 - Mond of Chro-
mos gegen Lothar Matthéus o.
Goal, nur deutsch. Tel.:
09392/7228 (Ihr ibernhemt
Virenscha.)

Tausche Turrican 2 und 10
DM gegen Anstofl. Tausche
auBerdem Hook, Addams Fa-
mily und Cool World gegen
Original Eishockey Manager.
Daniel Geifler, Torgauer Str.
14, 04774 Luppa

Tausche Populous II, Battle
Isle gegen alles, was neu ist.
An Dietmar VoB, Heideweg
2, 49593 Bersenbriick. Tel.:

05439/1639, nach Dietmar
fragen.
Tausche Amiga-Originale

Waxworks gegen Ambermo-
on, Jonathan, Elvira 2 oder
Leg. of Kyrandia! Manche-
ster United Europe & TV
Sports Basketball gegen Lo-
thar Matthius, Goal oder
Sensible Soccer 93/93; Indy
IV gegen Legend of Kyran-
dia IT oder Simon the Sorce-
rer; Kings Quest V gegen
Cadaver - The Payoff, Elvira
2 oder Legend of Kyrandia;

- MiG-29 M 2 gegen Dog-

fight, Yo! Joe!, Lemmings 2
oder Assassin; Zool gegen
Soccer Kid, BC Kid,
Lionheard oder Fire & Ice,

Hook gegen Black Crypt,
Black Sect, Ishar oder Ishar
2; Cruise for a Corpse gegen
Gobliins 2, Heimdall oder
Willy Beamish. Alle Spiele
100 % in Ordnung. Ruft ein-
fach an und fragt nach Andi,
07654/8695. Am besten nach
20.00 Uhr.

Tausche Originale: Lothar
Mat. gegen Turrican 3, Dyna-
blaster (ohne Adapter) gegen
Mr. Nutz, Rampart gegen
Micro Machines o.a. Tel.:
09542/8366 (Jan)

Habe Space Quest I und
mochte gegen Civilization
oder Railroad Tycoon tau-
schen. Bezahle alle Portoko-
sten. Tel.: 05451/745360

Hallo! Ich tausche AnstoB3 auf
dem Amiga 500 gegen Burn-
time, Special Forces oder 45
DM. Alles nur Originale. Tel.:
089/6924611

Tausche Orig. Ambermoon
gegen Die Siedler. Suche
Wing Commander (zahle 20-
30 DM). Suche stindig Origi-
nal-Soft! Tel.: 0043/03382/
52188 (Austria) Peter

Wichtig! Tausche Lothar Mat-
thius gegen Chaos Engine,
zudem noch Joe and Mac +
Manchester United + 5 Leer-
disketten gegen AnstoB. Tel.:
02272/7620

Tausche Orig.-Soft. Habe Am-
berstar, Goal, Wing Com., In-
dy 4, Battle Isle, DSA, Patrizi-
er, Fate - G.o.D., Starflight 2,
UMS 2, Bundesliga Man.
Prof. Suche F-117 A, 1869,
Civilization, Historyline, Can-
nonfodder, Gunship 2000,
Hannibal, Anstof3, Lothar M.,
Siedler. F. Benisch, Am Sand-
berg 6, 38122 Braunschweig

Tausche Orig.-Soft. Habe
DSA, Patrizier, Fate - God,
Starflight 2, UMS 2. Suche
F117-A, 1869, Civilization,

Historyline, Canonnenfod. F.
Benisch, Am Sandberg 6,
38122 Braunschweig

Tausche Orig.-Soft. Habe
Amberstar, Goal, Wing
Com., Indy 4, Battle Isle.
Suche Gunship 2000, Hanni-
bal, AnstoB, Lothar M.,
Siedler. F. Benisch, Am
Sandberg 6, 39122 Braun-
schweig

Tausche Indy 4, Amber-
moon, Fate, Cadaver, Ultima
6, Wizardry 6 gegen Spiele
aller Art! Suche auch stidn-
dig Soft (Originale). Meldet
Euch: 0043/03382/52188

Tausche Die Siedler gegen
Christoph Kolumbus oder
Pizza Connection. Nur 100%
Orig. + fehlerfrei. Telefon:
03904/475573 Volker

Tausche Formula One GP
gegen Syndicate (auf A1200
lauffihig) und Tip Off gegen
Operation Stealth. Kaufe
Op. Stealth auch fiir 20-25
DM. Nur 100 % O.K. + Ori-
ginale. Telefon: 08322/2251
(Matthias)

Ich, 14, suche Freakerinnen
zwischen 12 u. 15, die mir
mit Foto schreiben. Briefe
mit Foto - Antwortgarantie!
Ingo Schilder, Str. des Frie-
dens 3, 08312 Lauter

Wir suchen Top-Program-
mierer, Grafiker, Musiker,
Storywriter. 0541/17981,
Mo-Do 20-21 Uhr, Fr + Sa
16-21 Uhr.

Bonzai! Deutsche Demo-
gruppe sucht noch mehr
fihige Coder zur Verwirkli-
chung ihrer Prospekte. Send
Samples: Dirk Dallmann,
Steinfurthstr. 12, 45884 Gel-
senkirchen

Wir suchen Top-Grafiker,
Programmierer, Musiker,
Storywriter. 0541/17981
Stefan Mo-Do 20-21 Uhr, Fr
+ Sa 16-21 Uhr.




schiedenes

Verkaufe Software und
Biicher fiir Amiga (je 10-35
DM), 2. Laufwerk und TV-
Tuner (50-60 DM), AJ 10/90
- 2/94 (3 DM). Bjorn Loren-
zen, Miihlenweg 33, 15232
Frankfurt/O.

Games fiir SNES billig zu
verkaufen. Telefon: 0511/
9006009634

Suche dringend einen Freezer
fir AS500. AuBerdem die
Spiele Little Computer Peo-
ple und Monkey 2 gesucht.
Alles zu fairen Preisen. An-
gebote an: Kerstin Holzapfel,
Holstenstr. 4, 59067 Hamm

Programmierer + Grafiker fiir
die Entw. v. prof. Software
gesucht. Schriftl. an: H.S.
Kleinke, Stoérmthaler Str. 1,
04299 Leipzig. Mgl. mit De-
mo - tolles Team.

Komplettlosungen! Verkaufe
iiber 100 Losungen fiir je 5
DM, z.B. Maniac M. 1+2, In-
dy 3+4, Monkey 1+2 etc.
Und tonnenweise Tips &
Tricks! M. Jannsen, August-
Hinrich-Str. 41, 27753 Del-
menhorst, Tel.: 04221/54425

Biete Soft fiir A500. Liste ge-
gen Porto. Ute Freyer, Post-
fach 160309, 44339 Dort-
mund

Suche AJ 4/90, 5/90 sowie
Sonderheft Simulationen und
Poster und Losungen. Bitte
gut erhalten. Preis VB. Tel.:
05351/7620 ab 15.00. Und
das Spiel Kaiser, VB.

Achtung Joker-Fans! Verk.
Amiga Joker-Sammlung:
Hefte 4/7/9 u. 10/90 u. von
1/91-2/93 alle. Preis kompl.
150 DM + gratis 4 Original-
Spiele + 2 Biicher und weite-
re Uberraschungen. Telefon:
07025/2108, Klaus verlan-

gen.

Suche Losung u. Tips, vor al-
lem deutsche Anleitung von
Gunship 2000. Telefon:
036338/62248 nach 19 Uhr.

Na endlich! Losungen,
Cheats und Tips zu allen
Amiga-Games. Superservice
und superbillig. Einfach Liste
anfordern. Andreas Moser,
Kolpingstr. 12, 92260 Am-
merthal

Verk. Amiga-Spiele und Zeit-
schriften und Lésungen. Liste
anfordern bei Michael Wolf,
Wiesenstr. 16, 65529 Wal-
dens

Arbeiten in den Golfstaaten?
Info gegen 3 DM Riickporto
an B. Riedelsberger, Postfach
102514, 66025 Saarbriicken.
Auch fiir Frauen.

Limitiert! Demotape von 3D

DG 15 DM; 50seitige Amber-
moon-Losung + Disk 15 DM;
500 Amiga-1FF-Pics 20 DM.
Call 040/6533499, Marcel
Smuz, Dringsheide 29, 22119
Hamburg

Suche dt. Anleitung von
Combat Air Patrol; F-117.
Biete je Anleitung 10,— DM.
Post an: D. Priifer, R6then-
schestr. 36, 06406 Bernburg

Amiga 600-Anfinger sucht
Programme, Citizen Swift
200, Druckertreiber sowie
glinstig Spiele, PC 600-Er-
kliarungen und Amiga-Zu-
behér sowie Zeitschriften.
Horst Wache, Breslaustr. 41,
95028 Hof/S.

Losungen: Monkey Island
1+2, Indy 3+4, Elvira 1+2,
Gobliiins 1+2, Kyrandia, He-
xuma; je Losung 5, DM.
Thomas Gatsche, Sudetenstr.
50, 50354 Hiirth (fr. Riickum-
schlag)

Managt Euren Lieblingsver-
ein. Beim Postspiel Toor ist
immer ein Managerposten
frei. Schickt 3 DM an: S.
Lunden, Schulstr. 19, 21776
Wanna (Regelheft)
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Pfad: ist das deutsche Wort
fiir den englischen ,,path” —
und diesen Weg in (Unter-)
Verzeichnisse haben  wir
bereits im Januar erldutert.
Wer das Heft auf Anhieb fin-
det, ist somit ein echter Pfad-
finder!

Pflichtenheft: hort sich zwar
an, als wir’s der kleine Bruder
vom ,Fahrtenbuch”, tatsich-
lich ist aber blof eine simple
Leistungsbeschreibung ge-
meint. Was mul} ein Rechner
bzw. die Software bieten, um
fiir bestimmte Aufgaben ein-
gesetzt werden zu konnen?
Eine solche Liste sollte man
(auch privat) vor dem Kauf
anfertigen und dabei genau
unterscheiden, welche Anfor-
derungen erfiillt sein miissen
und welche zwar ganz nett,
aber doch verzichtbar wiren.
So was spart Geld und Arger.

PgDn-Taste: jene Taste am
(PC-) Keyboard, mit der sich
Text am Screen um eine Bild-
schirmseite durchscrollen l:Bt.
O Wunder der Technik...

PgUp-Taste: Einmal diirft Thr
raten!

PGS: Diese Abkiirzung steht
fiir ,,Program Generator Sy-
stem”, also einen Pro-
grammgenerator. Diese Ur-
form von Programmentwick-
lungs-Systemen wurde haupt-
siichlich im Anwenderbereich
fiir die Ausarbeitung struktu-
rell baugleicher Progis ver-
wendet.

Philips: einer der ganz grofien
Elektronik-Riesen, dessen ak-
tuelles Multimediageriat CD-I
sich wohl
wickelt. Ob es Kiise ist, weil
es aus Holland stammt?

Phonem: sind einzelne Laute,
aus denen sich Worter und Siit-
ze bilden lassen. Diese klein-
sten Bestandteile der Sprache
sind Gegenstand intensiver

zum Flop ent- -

Forschungstitigkeit, da man
hofft, iiber diesen Weg in
Sachen akustischer Spracher-
kennung voranzukommen.

Photodiode: in der Umgangs-
sprache eher als ,,Photozelle”
oder auch ,Selenzelle” be-
kannt. Dieses Schaltelement
kann Licht in Strom umwan-
deln und wird zur Selbststeue-
rung von vielerlei Funktionen
verwendet — man denke nur an
die mit der Klospiilung gekop-
pelte Lichtschranke auf 6ffent-
lichen Toiletten.

Photosatz: wird auch als
,Lichtsatz” bezeichnet und
16ste in der Printindustrie sei-
nerzeit den manuellen Bleisatz
ab. Mittlerweile wurde diese
Technik auch schon wieder
abgelost, und zwar von
,.Desktop Publishing” (DTP)
direkt am Computerscreen.

Phototransistor: Fiir ge-
wohnlich kann der Transistor
seine Funktion als Schaltele-
ment dann erfiillen, wenn man
Strom bzw. Spannung anlegt.
Dies ist die ungewohnlichere

Variante, wo statt dessen
Licht verwendet wird.
Photowiderstand: noch so

ein lichtempfindliches Schalt-
element. In diesem Fall ist die
Hohe des elektrischen Wider-
stands je nach Stirke des
Lichteinfalls variabel.

physikalisch: ist gewisser-
mafen alles, was man anfas-
sen kann — im EDV-Bereich
also die Hardware. Physikali-
sche Laufwerke wiiren daher
Floppies oder Harddisks,
wihrend man die eventuellen
Partitionen einer Festplatte als
logische Laufwerke bezeich-
net. Und ein physikalischer
Fehler ist (im Gegensatz zu
einem Programmfehler) z.B.
ein Kratzer auf der Diskette.

PIA: kann der Name Eurer
Freundin sein, ist die Abkiir-

zung der pakistanischen Flug-
gesellschaft und meint in
unserem Fall den ,,Peripheral
Interface  Adapter”; eine
Schnittstelle zum Anschlu
von Peripheriegeriten. Toll,
ein  richtiges Multimedia-
Wort!

Pica: Die Pia mit dem c ist
eine amerikanische MaBein-
heit, wobei von einer Schrift-
groBe (vielleicht seid Thr mal
bei Eurem Drucker auf diesen
Begriff gestoBen?) mit einer
Buchstabenhthe von 4,2 mm
die Rede ist. Ein anderer Aus-
druck fiir dieselbe Sache
wire ,,12 Point” bzw. die
deutsche Bezeichnung ,,Ci-
cero”.

Picosekunde: ist der billi-
onste Teil einer Sekunde, ver-
geht also ziemlich schnell.
Auch in anderen Zusammen-
hingen steht die Vorsilbe
,»Pico...” meist fiir ein Billi-
onstel, doch bei ,,picobello™
nicht. Herrje, ist das alles
kompliziert — vielleicht hilft’s,
wenn ich mir schnell einen
Piccolo genehmige?

PICT: ist nicht nur eine
Abkiirzung  fir ,,Picture”
(Bild), sondern auch eines von
vielen Speicherformaten fiir
Grafik. Leider wird es je nach
Programm durchaus unter-
schiedlich interpretiert...

Piezo: Setzt man einen so-
genannten ,,Piezo-Kristall”
unter Druck, so produziert er
an seiner Oberfliche elektri-
sche Spannung, die als
Impulsgeber fiir ganz ver-
schiedene Aufgaben wie z.B.
verschleififreie Tasten oder
Feuerzeuge verwendet wer-
den kann. Ubrigens klappt
die Geschichte auch umge-
kehrt, denn wenn man Span-
nung an den Kristall legt,
verformt er sich, als ob er

unter Druck stiinde, und
kann so modulierte Téne
erzeugen.

= R R il S
piggy back: ist das englische
Wort fiir ,huckepack”. Ge-
meint ist eine Technik, bei der
ein Chip auf der Oberflache
von anderen Bauteilen instal-
liert wird, was Platinenplatz

spart.

Piktogramm: Diese kleinen,
selbsterkldrenden und damit
fiir jedermann international
verstindlichen Bildchen wei-
sen nicht nur auf fremden
Flughidfen dem Sprachunkun-
digen den Weg zum Klo — auf
den Icons eines Rollenspiels
weisen sie Eurer Party auch
den Weg zum Dungeon. Alles
verstanden, oder sollen wir
Euch ein Piktogramm zeich-
nen?

PILOT: ist jener Mann im
Flieger, der bei einem Absturz
lingst am Fallschirm héngt,
wenn die Passagiere noch in
Panik ausbrechen. Es ist aber
auch eine hierzulande weitge-
hend unbekannte Program-
miersprache, die jenseits des
groen Teichs im Informa-
tik-Schulunterricht eingesetzt
wird und in der Regel nur ein-
zelne Buchstaben als Befehle
verwendet.

PIN: Wenn man Groflbuch-
staben verwendet, so handelt
es sich um die Abkiirzung fiir
,.Personal Identification Num-
ber” — und die kennt jeder, der
schon mal beim Geldautoma-
ten Kohle gezogen hat. Wird
hier nidmlich die geheime
PIN-Nr. nicht korrekt eingege-
ben, so verweigert der Appa-
rat die Mitarbeit und kassiert
im Wiederholungsfalle sogar
das Scheckkiartchen. Kleinge-
schrieben (Pin = Nadel) meint
das Wort jedoch die Kontakt-
stifte bei Chips.

pin feed: Fuer Drucker hat
zwel Walzen, deren Hocker in
die Locher des Endlospapiers
greifen und so fiir den Weiter-
transport sorgen. Und das ist
schon das ganze Geheimnis.
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A

Eingangs sei lediglich die klei-
ne Anmerkung gestattet, daf
es Kandidat Nummer eins auf-

grund seiner bescheidenen
duBeren Werte um ein Haar
nicht in die engere Wahl ge-
schafft hitte: Das Billigsdor-
fer-Outfit dieser taktischen
Brettrangeleien besteht aus ei-
ner Videokassetten-Hiille als

wir Euch diese kosmischen
Kriege fiir zwei Kontrahenten

chen Breaker mit zwei
Blockern in gerader Linie zu

Veritas” oder mit einer gewis-
sen Emsthaftigkeit, viel Phan-

tasie, Atmosphére und

-

Kreativitit a la ,,Cthul-
hu”. Die aus der

W

Wormser Gegend stam-
menden Schopfer von

-

Angeli haben ihre
himmlischen Heer-
scharen nun bei der
letztgenannten =~ Mog-
lichkeit angesiedelt:

A

¥

Die Handlung dreht
sich um echte und ge-

fallene Engel, die zwar
grundsitzlich in ewi-

Fridolin FeineiB

_fir 2 Personen

o

G&S Verlag

BLSCY
7REAKER

Krimspace - Brettspiel

I
]
L

gem Widerstreit liegen,

dennoch nicht vor-
enthalten — Spal ist
hier nédmlich trotz
des Aldi-Looks ga-
rantiert!

Die  unendlichen
Weiten des Welt-
raums prisentieren
sich fiir diese Futu-
ro-Schlachten als
doppeltes  Gitter-
netz aus diagonalen
und  senkrechten
bzw. waagerechten
Linien, wobei jeder
Knotenpunkt  ge-
wissermaBen  ein
Feld darstellt. Zur
anfinglichen Auf-
stellung  gehdren
nun zwei langsame
Blocker-Schiffe mit
drei Feldern Zug-
reichweite  sowie
ein schneller Brea-
ker, der vier Kno-
ten pro Runde zie-
hen darf. Alles Wei-
tere ergibt sich qua-

Schachtel, einem stabilen, auf-
klappbaren Board im DIN-A4-
Format und ein paar ,Mensch
drgere Dich nicht”’-Minnchen
als Spielfiguren. Weil es aber
letzten Endes die inneren Wer-
te sind, die vergniigliche Win-
terabende garantieren, wollten

(i)

si wie von selbst:
Mit dem Breaker mul man
den Durchbruch zur Raumsta-
tion des Gegners versuchen
und gleichzeitig durch ge-
schickte Blockerziige verhin-
dern, daB der Kollege Gleiches
mit Gleichem vergilt. Wer es
nidmlich schafft, den feindli-

flankieren, hat ihn quasi auBler
Gefecht gesetzt und darf sofort
einen weiteren Blocker in die
Schlacht werfen; zudem muf
der Unterlegene seinen Brea-
ker auf die Ausgangsposi-
tion zuriickziehen. Gelunge-
ne Durchbriiche werden
ebenfalls mit einem zusitzli-
chen Blocker belohnt, und
wer bereits fiinf davon zur
Verfiigung hat, erringt mit
dem nichsten Erfolg auch
gleichzeitig den Gesamtsieg.
Also ein simples, aber schwer
zu meisterndes Konzept, bei
dem vor allem die strategi-
sche Vielfalt iiberzeugt, denn
im Extremfall kann man auch
vollig defensiv spielen und
trotzdem gewinnen. Fazit:
Spannende Geistesduelle fiir
Space-Spartaner.

Ganz anders dieses Rollen~
spiel um das lange Zeit tabui-
sierte Thema Religion. Mitt-
lerweile nehmen sich ja schon
verschiedene Spiele der heik-
len Thematik an, sei es eher
splattermilig wie das schwe-
dische ,,Kult”, mehr satirisch
wie bei dem fiir dieses Friih-
jahr angekiindigten Doppel-Ti-
tel ,,In Nomine Satanis/Magna

jedoch im Rahmen des
»Groflen Plans” nicht selten
auch zur Zusammenarbeit ge-
zwungen sind. Von daher ver-
wundert es nicht, daB sich hier
ein wahrhaft buntes Potpourri
von Charakteren zusammenge-

funden hat — da gibt es ganz
normale Bankangestellte und
mittelalterliche Ritter, Zaube-
rer, Engel, hollische Damonen



genreiiblichen Fihigkeiten,
welches keine festen Werte,
sondern nur die Anzahl der
bei einer Probe zur Verfii-
gung stehenden Wiirfel-
Wiirfe angibt, wullite zu
gefallen. Und wenn
im Kampf-Kapitel
schlieBlich eine ganz
ungewohnte Regel-
Genauigkeit vor-
herrscht, so hat man
das dahinterstehen-
de System nichtsde-
stotrotz recht schnell
begriffen. Des weite-
ren stehen iibernatiir-

oder gar so merk-
wiirdige Wesen wie
Gestaltwandler und i
Vampire. Um einen
dieser Typen fiir sich zu re-
klamieren, sind die Spieler
erfreulicherweise verhiltnis-
miBig wenig dem Diktat der
Wiirfel unterworfen, was in
weiterer Folge auch fiir den
Rest der Veranstaltung gilt.
So legten die Autoren bereits
in bezug auf ,Rasse”, Kor-
perwerte und dergleichen viel
mehr Wert auf Glaubwiirdig-
keit und Stimmigkeit, so daB
die Helden-Schablonen eher
Beispiel als bindende Regel
sind.

Auch das handliche, aber
doch komplexe System der

aber wohl meistens auf der
Erde ansiedeln, wo selbst
Didmonen und Engel gewis-
sen Beschriankungen unter-
worfen sind. Hier muf3 das
Heldenteam dann die vom
GroBlen Plan vorgesehenen
Auftrige erfiillen.

AbschlieBend stelle man sich
ein fest eingebundenes, auf
Hochglanz-Papier gedrucktes
Buch mit vielen opulenten
SW-Illustrationen und nur
wenigen Unklarheiten im
Text vor, schon wird man das
originelle Teil besitzen wol-
len...

deutschen Regisseur der
Film , Himmel iiber Berlin”
zu verdanken ist. Wer da-
gegen mehr auf Block
Breaker scharf ist, braucht
uns nur ein bekanntes
Brettspiel zu nennen, das
ebenfalls auf dem Prinzip
Blockade und Durchbruch
basiert. Und wer letztes
Mal mit Charles oder dem
Balrog geantwortet hatte,
hat vielleicht schon gewon-
nen und sollte mal in der
Ruhmeshalle vorbeischau-
en. (jn)

WA lichen Charakteren oft
A4 Zauberspriiche zur Verfii-
gung (Blindheit heilen,
Angst und Schrecken ver-
breiten etc.), und der
SchluBabschnitt wagt
schlieBlich den nicht ein-
mal vollig fehlgeschla-
M cenen Versuch, etwas prin-
zipiell ~Unbeschreibliches
zu beschreiben: Himmel
und Holle. Im Sinne einer
irdisch-profanen  Spielbar-
keit wird der Dun-
geonmaster seine Abenteuer

Das

ist selbstverstindlich
machbar, unter Umstidnden
sogar umsonst — wir verlo-
sen ndmlich wieder unsere
Rezensionsexemplare. Wer
dabei das himmlische An-

gelis abgreifen moéchte,
sollte uns auf einem Kirt-
chen mitteilen, welchem

Joker Verlag
s»,Stromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

SROTT
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Besonders die Kimpfernaturen
kommen bald auf ihre Kosten,
denn noch nie wurde die IMA
so von Priigelspielen be-
herrscht wie diesmal. So wird
Capcoms Super Street Figh-
ter II mit vier neuen Klopp-
und Killtechniken auch in einer
~Toumament Battle”-Version
erscheinen, bei der sich bis zu
acht Straflenkimpfer turnier-
miBig die gewohnt schon ge-
zeichneten Kopfe einschlagen
diirffen. Fiir standesgemiifen
Begleitkrach sorgt das 3D-Sur-

FRANKFURT

round-System ,,QSound”, mit
dem alle neueren Capcom-Titel
ausgestattet sind.

Auch Mortal Kombat IT von
Midway enthidlt wieder erst-
klassige Animationen und Hin-
tergrundgrafiken — aber er-
staunlicherweise etwas weni-
ger Blut als der Vorgénger. In
dieselbe Fresse, #h, Kerbe
schligt Sammys Survival
Arts, dessen Schligertypen
zwar nicht ganz so hiibsch
sind, dafiir gibt’s hier mehr
Blut und Eingeweide als im

Super Street Fighter 1

Schlachthof. Wer die unzihli-
gen Karatekas und Killermon-
che kaum noch sehen kann,
freut sich vielleicht iiber hand-
feste Fantasy-Action: Capcoms
Dungeons & Dragons — The
Tower of Doom gliinzt durch
Rollenspielelemente, deutsche
Texte und bombastischen Or-
chestersound, withrend Konami
in Monster Maulers das wahr-
scheinlich ekligste Digital-
Gruselkabinett der Welt pri-
sentiert. Den Wrestling-Freaks
sei Muscle Bomber Duo ans
Herz gelegt, das mit beein-
druckenden Fleischbergen, bis
zu vier Spielern im Zweier-
Team und recht witzigen An-
griffstaktiken aufwartet.

Originalitit bewies Sega mit

dem absolut grandiosen Virtua
Fighter. Die Priigelknaben
bestehen aus gefiillten Polygo-
nen, was zusammen mit einem
32-Bit-Prozessor fiir eine sen-
sationell schnelle Grafik sorgt.
Dariiber hinaus zeichnet sich
dieses Highlight durch coole
Gegner, eine gelungene Steue-
rung, neuartige Schlagvarian-
ten und eine wahnwitzige
Zoomtechnik aus. Das Neo Geo
war mit den bereits bekannten
Modulen Fatal Fury Special
und Spinmaster sowie den
richtigen Neuheiten Art of
Fighting 2 und World Heroes
vertreten.

Genug gepriigelt, kommen wir
zum Sport: Das Duell der
Korbchenwerfer lieferten sich




" Midways NBA Jam Tourna-

ment Edition und Konamis
Run Gun; ersteres mit schoner
animierten Sprites und schnel-
lerem Scrolling, aber beide fiir
bis zu vier Spieler und beide
empfehlenswert. Fiir die Bobs
und Babsis dieser Welt erschuf
Nova Ultimate Tennis, wo
nicht nur die vier groen Welt-
turniere, die diversen Boden-
beliige und Schlige iiberzeu-
gend simuliert werden — es gibt
auch die beriihmte Becker-
Hechtrolle. Piinktlich zur FuB3-
ball-WM in den USA ringen
World Cup 94 und Super
Cup Finals um den Pokal, wo-
bei letzteres den Kicker u.a.
mit unterschiedlichen Rasen-
qualitiiten verwdhnt.

Der Testarossa unter den Auto-
rennen war Namcos Ridge
Racer, dessen Kombination
aus superschnellen 3D-Polygo-
nen und Texture-Mapping die
Fahrten durchs Gebirge mit

230 Sachen zum Atemberau-
bendsten macht, was dieses

Genre zu bieten hat! Auf nor-
male 3D-Pixelgrafik setzt da-
gegen Segas Out Runners,
dessen traumhafte Landschaf-
ten aus einem Reiseprospekt
stammen koénnten. Fiir die digi-
tale Urlaubsreise stehen acht
verschiedene Kisten vom Jeep
bis zum rassigen Italiener be-
reit. Gegen diese beiden Pracht-
exemplare konnte Konamis
Racin’ Force nicht anstinken,
zu bieder sind Aufmachung
und Gameplay. Etwas merk-
wiirdig war auch der Eindruck
von Ataris ,,Hard Drivin*- Ver-
schnitt Airborne, bei dem man
ein Auto mit Tragflichen steu-
ert — Grafik und Sound gebiihrt
jedenfalls das Pridikat ,leicht
veraltet™.

Wer es futuristisch-destruktiv
mag, wird Cyber Sled lieben,
eine Robbi-Hatz mit schneller
3D-Grafik und Doppelsitz. Da-

bei steuert man Kampfroboter
durch den Cyberspace und
freut sich an den schonen Din-
gen des Lebens: Extrawaffen,
AdrenalinstoBe und Explosio-
nen ohne Ende. Den griinen
Punkt fiir die umweltfreund-
lichste Spielidee kriegt von uns
Capcoms ECO Fighters, ein
BallerspalB der witzigen Art mit
niedlicher Grafik a la ,,Parodi-
us”. Laserdisk-Ballereien auf
Filmbasis gab’s auch, sogar
zwei fast identische: Crime
Patrol 2 — Drug Wars und
Marbella Vice. Die Filmse-
quenzen strotzen hiiben wie
driiben von Drogendealern,
Profikillern und gut bestiickten
Midels, wobei Marbella Vice
insgesamt noch trashiger und
lustiger wirkt.

Die Traditionalisten unter den
Zockern durften sich schlieB3-
lich die Finger an einer schier
endlosen Reihe von ,,namhaf-
ten” Flippen wundspielen.

Darunter {iberzeugten vor al-
lem Tommy, The Twilight
Zone, Tales from the Crypt,
Popeye und Judge Dredd
durch witzige Gimmicks und
superbe Sound-FX. Besonders
aufwendig war die Promotion
von Star Trek — The Next
Generation — die Messecrew
beamte sich kreuz und quer
durchs Messegelédnde...
Messe-Fazit: Natiirlich wurden
auch 1994 wieder viele alte
Ideen aufgefrischt, aber im Ge-
gensatz zum enttduschenden
Vorjahr waren heuer doch etli-
che Highlights dabei. Nur Vir-
tual Reality-Systeme suchte
man vergebens, es dauert wohl
doch noch etwas linger, bis die
Zukunft auf breiter Front in die
Arcadehallen einzieht. (Manuel
Semino)

Airborne




Nr. 200005
Disketten-Aufkleber — Wer eine hiib-
sche Softwaresammlung haben will,
hat ein Proble same-Disks sehen ja
sanz nett aus, aber was macht man mit
den Raubkop... iih, Sicherheitskopien?
- 4 iers Chris Hiilsbeck. i Die Losung ist vierfarbig mit dem Jo-
\“UA l [ S WAAT D ur_..lo- ker-Logo bedruckt, sieht tierisch scharf
i SE-Hr ker-Leser als handsignierte Son- vt i il . = 7 .

‘»' 'U iA L- . hiltli Holt Euch aus, paBt auf jede 3,5- Zoll-Diskette
: U - dfr'“' ‘"’"",“h',' Pt 0_“ A und liBt sich auch noch prima be-
- : die exklusive Sammler-Scheibe schriften!

'[“" (ll\eln A h:;"t:‘f::""ld‘" Fiir gut haftende DM 4,— pro Bogen
T T (acht Sticker)

Nr. 700001

ExKklusiv-CD - die Sensation ist
perfekt: Ab sofort ist ,, Turrican™,
die neue Mega-CD des Sound-

Nr. 900004
Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
¢ aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
Nr. 50003 fiir siimtliche 10 A usgal)_cn .cimts Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sieht einfach klasse aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15.—

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s den
heiBen Sound von ,,Whale's Voyage™ auf
CD und ein passendes Rollenspiel-Buch
samt Komplettlisung; beides vom Kom-
ponisten bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,- Buch: DM 39,—

CD & Buch: DM 50.—

!
|
.

Nr. 500001

Cheat-Disks — Endlich sind sie da, die 3,5"-
Scheiben mit Hunderten von Tips, Tricks, Cheats
und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus vier Jahren Know How,
lingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!

Die ultimativen Loésungshilfen, jeweils fiir
trickreiche DM 15.- pro Disk

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schliechter garantiert! Weill mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den Griolien: M, L, ]

Schon fiir modische DM 49—

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,,Jotch** genannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben Schwarz oder
WeiB fiir zeitlos giinstige DM 39,— pro Uhr




Nr. 100000
Joker-Sammlung — Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen. denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefiihrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare. aber
wer weill, wie lange noch?
Fiir's Ubliche:

DM 7,- pro Heft

. w "-i*='r_5ie:‘tr-'z‘;
it

ok, Y >

e e
BEAR TRER
LOOL SHGT
¥ Il
BIRATERRCRLP
" o)

Nr. 200000/400000
Spezialititen — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas

N FORI® VARLAL 2R vemAe = . |

Nr. ::‘00()[}0 % ; ganz Spezielles! ,.Strategie” &% SONDERNEFT 7 ;.ONDEIHEI'I' *|

Horizonterweiterung — Mit ) ERAT A SV A TErEe |
»C Joker” wifit Thr | und ,,Adventures* bieten je- ' ® A- ____:___

dtml.].l C .lolc.lr \(ﬂil t hrFleu*; wells Dlior 80 Teite denbe: Zl.......m ekt st i,

teschon, WEIChE Lenint ae sten Spiele samt Previews, o B

morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir
den PC kennen und bekommt
iiberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
gewohnten Joker-Stil. Mul}
man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,-
pro Heft

News, Infos und Lésungshil-
fen. Dasselbe in Konsole gilt
fiir .,Megablast”, wo zudem
alle drei Monate die neueste
Hardware ausfiihrlich vor-
gestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

Nr. 500002
Mousepad — Wer dem Joker
schon immer mal iihers Maul
fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte glhicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerolite DM 15,-

Nr. 300004
Stick-Tuner — Mit diesem innova-
tiven Geriit und seiner SchuBBan-
zeige verfiigt Euer Kniippel plotz-
lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie ¢inen Freund fiirs
L.eben!

Fiir actionreiche DM 59,—

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. Artikelbezeichnung  Ausgabe, Farbe
100000  Amiga Joker 191 (121 [1s92 [l792 [lom2 []i1o/92
Clar1/92 [la2m2 [1/93 [12/93 [13/93 []4/93
(15793 [J7/93 [19/93 [110/93 []11/93 []12/93
(1794 [ 2/94
- 200000 Sonderheft [ ] Adventures [ ] Strategie
Name 300000 PC Joker L1692 [J1/93 [12/93 []13/93 [14/93 []6/93
(1893 [19/93 [J10/93 [J11/93 []12/93 []1/94
StraBe/Hausnr. [[J2/04 []3/94
400000 Megablast L1192 [dam3 [ 1/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk [ ] Nummer 1 [ ] Nummer 2
500002 Mousepads [] stiick
Datum/Unterschrift 50003 Whale’s Voyage Exklusiv. | [ ]CD  [] Buch [] CD & Buch
: 500004 Stick Tuner ] Stiick
§ Einfach einsenden an: 700001 Turrican Exklusiv-CD [] Stiick
JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger R ClL O] xL
JOKER SHOP 90003 Joker Watch []weiB []schwarz
¥ BRETONISCHER RING 2 900004 Joker Sammelordner | [] Stiick
| 85630 GRASBRUNN 900005 Disksticker [ Bégen a 8 Stiick
WENN ITHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLL KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATE]RLIC!—i

Grolbe.




Dann konnt Thr wieder licheln, weil Ihr als er-
ste iiber die neueste Amiga-Soft in Wort und

Bild informiert werdet — sei es als heifles Pre-
view oder cooler Test. Erfreulich werden
auch die Specials sein der umfangrelche
Losungstell und ein |
SC , wo es Computerferien im
Wert von Tausenden von Mark zu gewinnen

gibt!

Und weil Vorfreude bekanntlich die schinste Freude lst durtt Ihr Euch
schon mal auf einen Test der i irren Klopperei |

das Animationsadventure L/NI" :
Tierisch gespannt sind wir auch auf die PC-Konvertierung des Fl gis
e kommenden nghllghts fiir das CD?, also z.B. ME

und den Plauform-

getdﬁt machen

und'l

. Und wenn alles klappt, konnt Ihr vielleicht schon beim
& dabeisein!

Auf alle Fille dabei ist im Apn] w1eder unser beriichtigtes Heft im Heft, der ulti-
— seid also auch Ihr dabei, entweder ab 25.

mativ abgedrehte RIL Jt

Mirz am Kiosk oder schon etwas eher, indem Thr noch heute Euer Abo ordert.

Vom Preisvorteil und der Priimie ganz zu schweigen...

A3 Computer
ABC Soft
Arktis
Bachler
Bergler

Bits & Bytes
Call & Play
Cll\ Software

Joker Verlag
Joysoft
Judgment Day
Lifeclub
Mallander

39
75
40
63
95
82
24
59
25
19
89
45
28
89
120
29,37,49,69,73,87
111
31

6
34,35

Media Points
Max Design
Micro Magic
Multimedia Soft
Okay Soft
Online

Ossowski
Pawlowski
Powersoft
Pfister
Rushware

Silver Datentechnik
Softsale
Software 2000
Sparschwein
Teach Me Amiga
Versand 99
Vesalia

Wial Versand
Poster:

Joker Verlag

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24
Postfach 1113
397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Bomico

5 lKLI\[L:‘I’h h
Tel.: 06107/76060

Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Joysoft

B Gottesweg 157

4 Rushware
) Bruchweg I28-132

4 Grobenzell
Tel.: 08142/8273




Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fiir Kinder geeig-net,
sind jedoch fiir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflichen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergni-
2en! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
2uiz-Programm, Stadt-Land-FluB

Xomplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

~ufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
~seser Sammiung zu bestehen! Return to Earth,
arTrek (Enterprise). Xytronic (Weltraumhandels-
iel), Celest, AstroChase

% Programme nur 25.00 DM

Bretispiele

far Ihren Amiga:

Hurzel,

liebte klassische Bre =
ersi, Backgammon
hach, Schachdatenban«
: Programme komplett nur 25 00 DM

erator

Luftabenteuer

ciele rund ums Fie
glotse, Luftkamp®
nse, Blitz (Flu
Jdondlandung)

~ Programme nur 29 .- DM

Managerspiele

-.3ballmanager. Eishockeymanager, Broker (Bor-
:=nspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
~zger eines Nationalparks, s. Abb.).

+ Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

=«annte Spielideen als Computerspiel: Risk
ielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
ere ..., Skrabel, Glicksrad.

Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

“volle Wirtschaftsimulationen: Spekulant,
“~nagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
—=der.

= "rogramme nur 19,00 DM

Sportspiele
= AP B L R e e
M' o KARAMALZ £

e, |

‘_torennen, Downhill (Skilaufen), Billard {Pool,

zrambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
“schtennis, Eishocky (s. Abb.)
£ Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

=alance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
leShip, SubAttack, Seeschlacht.
Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser Il, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Burgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein Muf fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

nte Spiele-Pioniere in Neuautflage: MissleCom-
M=gaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
=) Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Frogger-Spiel). DKong (Donkey-

=

& Programme nur 29.00 DM

Astropack

ht-Astro-

Himmelskorper-Verwalung
5 Programme nur 29.- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kieingrafiken fiir
Vereinszeitungen, Einladungen,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

lhre Bnefkopfe
Visitenkarten,

Heimbiiro

Usberue isungslarnulare nun kein Probien nehr |

Progyamm & Gragih
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o
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[_Eimgaken ][ Drucken  |[ Beenden |

Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Ubsrweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckentreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensatze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmhit Steuer 1993
zum Erstellen Ihrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme fir
Hobbyzwecke: Musikdatei fir MC's, CDs' LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fir Ligen aller Art,

4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Wérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fiir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale. Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

uber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniburo
Das kaufmannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen. Lager
USW.), Finanzbuchhattung Businessgrafiken,

Jahresbilanz
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Worterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzésich, Italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fiir uns zusammen-
gestellte Programmsammiungen bestehend aus
ausgwahiten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepriif-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

... und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kin-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten méglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack
RBCDEFGHITKLMNOP@RSTL
obedefghijidmnopars tuvancyz
tidi HOO B ** %X 123456789
1§$78=78 NKIO 4=

Uber 150 ausgewdhite Zeichensatze fir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilit Ihnen
im Kampf gegen "Virenbefall' und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fiir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewdéhite Programme
mit ausfihrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Kemprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach IV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90
Spread ginfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90
LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberflaiche 24,90
‘Liner Notizen lbersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstiitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Il 501.780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster |ntuition-Benutzeroberfliche 14,90

Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraklale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Text-Sel Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc.  19.90
Scenery faszinierende fraktale Landschaften14,90

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fir Programmierer 14,90
Browser Workbench fir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

Utilities Il 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities Ill ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./fformat. 14,90
Menu-Utilities Alles rund um Menis 14.90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
lcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrix/Wanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90

DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 1
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@ Paketpreis nur 20,- DM
Am habe
ich folgende Pakete bei
FUN & ACTION, Post-

fach 105, 21778 Caden-
berge, bestellt:

OO |

n Nr.1:
TetrisPro (eine klassische
Spielidee in neuer Auf-
machung mit Spitzen-
grafik), Amiga-Mario
(bekanntes tetrisahnli-
ches Spiel als Amiga-
umsetzung far alle
Gameboy-Fans). Inter-
feron (eine weitere Um-
setzung), Wellirix (3D-
Umnsetzung) des Klassi-

.Y Clone Collection Nr. 2:
zum Thema Lemmin-
-] ge! Olympiade (Olym-
plsche Disziplinen mit
Lemmingen - offizielle
und weniger offizielle),
ial The Real Right Way
(eine tolle Umsetzung
— hier muB sog. PD-
Lingen der Weg ge-

i

Das BASIC-Programm-
Set flr jeden Amiga- i
Fan: Basic-Compiler mit
allem Drumund Dran |
sowie vielen Programm- |
beisplelen, Befehistber- |

ebnet werdenl) sichten etc. Auch der
AMIGA-BASIC-Fan wird
in diesem Paket findlig! OGO

nur 20,- DM

nur 20,- DM

Kreuzen Sie |hre Wunschpakete ein-

fach an und senden Sie diesen Cou-
pon einfach an untenstehende
Adresse! Sie kbnnen uns Inre Bestel-

Bitte gewiinschte Softwarepakete ankreuzen!

lung aber auch formilos per Brief mit- O Musik U BASIC-PACK

teilen oder noch einfacher: Rufen Sie O DRUCKEN U SUPER-BUROPACK
uns an! Zahlung per Vorkasse (Scheck

oder Bargeld) oder Nachnahme. Wir O ANTI-VIRUS U PROGRAMMIEREN 1
berechnen keine Porfo- und Ver- [ SCHRIFTEN U PROGRAMMIEREN 2
packungskosten. Bei Nachnahme stel- e

len wir lediglich zusétzlich Nachnah- U c-64-PACK Ul SPIELE 2

mekosten von DM 3, 80 in Rechnung! O DISK TOOLS Ul SPIELE 3

e Fax 04777/8560

ur

Fensterumschlag

FUN + ACTION
SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge
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ABSENDER

TIP

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM
per Vorauskasse [ per Nachnahme Versandkosten) Wir liefern ausgewdhite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software, Irtum und Fehler vorbehalten



